Algoritmi reprezentati prin
scheme logice




Maximul a trel numere (varianta 1)

O

O prima varianta de
rezolvare a problemei

gasirii celui mai mare ()
dintre 3 numere citite a, ——
b si c este algoritmul —
reprezentat prin schema w

logica alaturata NG

Se compara mai intai W e A
primele 2 numere (a si b) P
si se continua, In functie
de valoarea de adevar a

/SCcREc / / ScREb / /SCREc /

DA

/scREa /

expresiei a>b pe ramura
corespunzatoare: se
compara cel mai mare e 2l
dintreasibcuc ((sor )




Maximul a trel numere (varianta 2)

O

O

O alta varianta de rezolvare este cea din
schema alaturata;

Se foloseste o variabila suplimentara
max, in care se pastreaza cel mai mare
numar de pana la momentul respectiv;

Avantajul cel mai important este
reducerea riscurilor unei erori de
programare;

In locul unui bloc de decizie complex, care
avea la randul sau subordonate alte doua
blocuri, schema alaturate foloseste doua
blocuri de decizie simple;

Acesta e un principiu pe care il vom aplica
Si in viitor: preferam sa rezolvam mai
multe subprobleme simple in locul uneia
complicate.

( stART )

JCTESTE abc /

max€a

NU

b:> max

DA

max<-b

N

< CcrEmax >

DA

max<€c

>
;l/—

/ SCRE max /

STOP




Maximul a trel numere (varianta 2°')

O

Schema logica alaturata seamana foarte bine
Cu cea anterioara;

De data aceasta folosim insa o singura variabila
a, in care retinem pe rand valorile tuturor celor
3 numere citite (citirea datelor de intrare se
face in 3 pasi);

Principiul de functlonare este asemanator cu cel
de la Ping Pong (“invingatorul rimane la masa”);

Variabila max corespunde jucatorului care se
afla deja la masa, care este cel mai bun dintre
cei care au jucat pana acum;

Pe rand vin alti {ucatorl (CITESTE a) care se
confrunta cu cel aflat deJa la masa;

Daca il inving (a>max), 1i iau locul (max € a);

Un avantaj important al acestei versiuni este
acela ca poate fi usor adaptat pentru a calcula
maximul a oricate numere citite.
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/ CmESTEa /

max€a

/ CESTEa /
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|—" a>max

DA
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< armax >
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/ SCREmax /
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Forma generala a unui algoritm
care prelucreaza n numere citite

0 Schema alaturata
corespunde unui

algoritm general de .
ﬁfﬁ% uecrrea re a unui sir de n Ve
O Mai precis, se citeste mai NTALZAR
intai n, reprezentand = 7
Iunglmea sirului
(numarul elementelor i
acestuia), iar apoi, in W o
cadrul buclei repetitive,
cate un element, a, al yori=ET g

sirului, care este

prelucrat imediat dupa
citire (prelucrarea difera

PRELUCREAZA a

de la o problema la alta).




Algoritm pentru calculul maximulul
a h numere (n oarecare, citit)

o Algoritmul alaturat citeste n si apoi n ( smaRT )
numere, care sunt retinute pe rand v
in variabila a si determina maximul s
lor; J T
/ CITESTEa /
O De fapt, pe parcursul rularii .
algoritmului semnificatia valorii DR
retinute de n este “cate numere mai 7
avem de citit si prelucrat”; R
O Dupa citirea si prelucrarea fiecarui |
numar, n scade cu 1;
o Principiul de functionare este dln nou W oA
“Invingatorul ramane la masa” ~n>0 1
0 Algoritmul combina ideile sllde urilor —* Ve ——
precedente: respecta sablonul / scREmax J HTEsTEa
pentru prelucrarea a n numere, iar 3 BR
fiecare numar este tratat la felcain  ( s ) ﬂ-—:—;‘;jja}ma%ﬁj:::—-ﬂl
cazul determinarii maximului a 3 E— ~—
numere (e comparat cu maximul de max € 2
pana la acel moment si in cazul in O |
care e mai mare ca acesta, ii ia ¥

locul). nen-1




Algoritm pentru calculul sumei a n
numere (n oarecare, citit)

O Un alt exemplu de (smRr )
prelucrare a unui sir de R B
N numere (cu n citit —
nainte) este calculul —
sumei elementelor i
sirului; nen-1

O Schema logica l
alaturata difera de cea w S o
pentru determinarea o~
maximului doar in [ SRE: L_Tii
ceea ce priveste ? —
prelucrarea termenului A

curent a. —




Algoritm pentru calculul sumei a n
numere - varianta 2

O O varianta mai simpla

de rezolvare a ﬂii
problemei anterioare / CMESTER /
se bazeaza pe faptul P
ca 0 este element =<0
neutru pentru *
aduna re, NU n:ﬂ DA

O Dacj initializzmscu0, o+
atu nC| p ute m SCRIE s CITESTE a
iIntroduce prelucrarea e el
primului element al I
sirului in bucla n€n-1

repetitiva, ca in |

schema alaturata.
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