2.2.2. Probleme ( programe Pascal | C / C++ ) — variante bacalaureat 2007

1. Scrieti programul Pascal/C/C++ care construieste ih memorie o matrice
patratica cu n linii si n coloane formata numai din valori 1 si 2 astfel Incat
elementele de pe diagonala secundara si cea principala sa fie egale cu 1, iar
restul elementelor din matrice sa fie egale cu 2. Valoarea lui n (numar natural,
2<n<23) se citeste de la tastatura, iar matricea se va afisa pe ecran, céate o linie
a matricei pe cate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei
linii (ca in exemplu).

De exemplu, pentru n=5 se construieste Th memorie si se afiseaza matricea:

12221
21212
22122
21212
12221

2. Scrieti programul Pascal/C/C++ care construieste in memorie o matrice patratica
cu n linii $i n coloane formata numai din valori 0,1 si 2 astfel incat elementele
de pe diagonala secundara si cea principala sa fie egale cu 0, elementele
situate Tntre diagonalele matricei, in partea superioara si inferioara a acesteia,
sa fie egale cu 1, iar restul elementelor din matrice sa fie egale cu 2. Valoarea
lui n (numar natural, 2<n<23) se citeste de la tastatura, iar matricea se va afisa
pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii intre
elementele fiecarei linii (ca Tn exemplu).

De exemplu, pentru n=5 se construieste Th memorie si se afiseaza matricea:

01110
20102
22022
20102
01110

3. Scrieti programul Pascal/C/C++ care construieste in memorie o matrice
patraticd cu n linii si n coloane formatd numai din valori 1 si 2 astfel incéat
elementele de pe diagonala secundara si cea principala sa fie egale cu 1,
elementele situate Tntre diagonalele matricei, in partea superioara si inferioara a
acesteia, sa fie egale cu 1, iar restul elementelor din matrice sa fie egale cu 2.
Valoarea lui n (numar natural, 2<n<23) se citeste de la tastatura, iar matricea
se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii
intre elementele fiecarei linii (ca in exemplu).

De exemplu, pentru n=5 se construieste Th memorie si se afiseaza matricea:

11111
21112
22122
21112
11111

4. Scrieti programul Pascal/C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural
impar n (2<n<23) si construieste In memorie o matrice patratica cu n linii si n
coloane formata numai din valori 1, 2 si 3 astfel incat elementele din matrice pe
coloana mediana (situata in mijlocul matricei) si linia mediana sa fie egale cu 1,
elementul situat la intersectia liniei si coloanei mediane sa fie egal cu 2, iar
restul elementelor din matrice sa fie egale cu 3. Matricea se va afisa pe ecran,
cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii intre elementele
fiecarei linii (ca in exemplu).



exemplu, pentru n=5 se construieste Th memorie si se afiseaza matricea:
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11
33
33

Scrieti programul Pascal/C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n
(2<n<30) si construieste Tn memorie o matrice patraticd cu n linii si n coloane
formatd numai din valori ce apartin multimii {1,2,3,...,n} astfel incét
elementele din matrice situate pe diagonala secundara sa fie egale cu n,
elementele situate pe celelalte doud “semidiagonale” paralele cu diagonala
secundara si alaturate diagonalei secundare sa fie egale cu n-1, elementele
situate pe urmatoarele doua “semidiagonale” paralele cu diagonala secundara,
de o parte si de alta a acesteia, sa fie egale cu n-2 etc. Matricea se va afisa pe
ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii intre
elementele fiecarei linii (ca Tn exemplu).

De exemplu, pentru n=5 se construieste Th memorie si se afiseaza matricea:

-

12,445

Scrieti un program care construieste in memorie o matrice patratica de
dimensiune n (1=<n<30) care sa contina pe prima linie, in ordine crescatoare,
numerele de la 1 la n, pe a doua linie, Tn ordine descrescatoare, numerele de la
2*n la n+1, pe a treia linie, in ordine crescatoare, numerele de la 2*n+1 la 3*n,
etc. Valoarea lui n se citeste de la tastaturd, iar matricea se va afisa pe ecran,
cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului, cu spatii intre elementele
fiecarei linii, dupa cum se poate observa in exemplu.
De exemplu, pentru n=3 se construieste in memorie 1
si se afiseaza matricea: 6
7
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Scrieti un program care citeste un numar natural n | Exemplu. Pentru
(1=n<10) si apoi construieste in memorie o matrice cu n | n=4 o0 solutie
linii si n coloane care va contine pe fiecare linie numerele | posibila este:

de la 1 la n, dispuse astfel incat pe orice linie elementeless | 1 2 3 4

fie distincte si pe orice coloana elementele sa fie distincte. 2341
Afigati matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe céate o 4123
linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei | 3 4 1 2

linii (ca Tn exemplul alaturat).

Scrieti un program care citeste de la tastatura un numar | Exemplu. Pentru
natural n (n<20) si construieste in memorie o matrice | n=6 0  solutie
patratica avand n linii si n coloane, cu elemente 0 si 1, | posibila este:
dispuse in patrate concentrice, fiecare patrat fiind format
doar din valori 1 sau doar din valori 0, ca in exemplul
alaturat, astfel incat elementul aflat pe prima linie si prima
coloana sa fie egal cu 1. Afigati matricea pe ecran cate o
linie a matricei pe o linie a ecranului, cu un spatiu intre
elementele fiecarei linii (ca in exemplul alaturat).
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Scrieti programul Pascal/C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n
(2<n<30) si construieste Tn memorie o matrice patratica cu n linii si n coloane
ale carei elemente vor primi valori dupa cum urmeaza:
o elementele aflate pe diagonala secundara a matricei vor primi valoarea
n+l
e celementele de pe prima linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala
secundara vor primi valoarea 1;
e celementele de pe a doua linie, cu exceptia celui aflat pe diagonala
secundara vor primi valoarea 2 etc
Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate o linie a matricei pe
cate o linie a ecranului, cu spatii intre elementele fiecarei linii (ca in exemplu).

De exemplu pentru n=4 matricea va contine: 1 11 5
2 2 5 2
3 5 3 3
5 4 4 4

Scrieti un program Pascal/C/C++ care sa citeasca de la tastatura doua numere
naturale n si m (0<n<=5; 0<m<=5 ), si care construieste Tn memorie o matrice
cu n linii, numerotate de la 1 lan si m coloane numerotate dela 1 sim ce
contine toate numerele naturale de la 1 la n*m, astfel incat parcurgand matricea
pe linii, de la prima la ultima si fiecare linie numerotatd cu un numar de ordine
impar parcurgandu-se de la stadnga la dreapta iar fiecare linie numerotata cu un
numar de ordine par parcurgandu-se de la dreapta la stanga, se obtine sirul
tuturor numerelor naturale consecutive de la 1 la n*m (ca Tn exemplu).
Matricea se va afisa pe ecran, cate o linie a matricei pe cate o linie a ecranului,
cu spatii intre elementele fiecarei linii (ca in exemplu).

Exemplu. Pentru n=4, m=3 matricea construita este:

1 2 3
6 5 4
7 8 9
12 11 10

O matrice patratd, cu 2*n-1 linii si 2*n-1 coloane, este

impartitd in patru zone notate A, B, C, D, delinian si [A B
coloana n, conform figurii alaturate. Elementele liniei n i
coloanei n nu apartin nici uneia dintre zone. Scrieti programul

Pascal/C/C++ care citeste de la tastaturd doua numere naturale n si m
(1<n<10,1000<m<10000), formeaza in memorie si apoi afiseaza pe ecran o
matrice patrata cu 2*n-1 linii $i 2*n-1 coloane, in care elementele de pe linia n
si coloana n sunt egale cu 0, elementele care apartin zonei A sunt egale cu cifra
unitatilor numarului m, elementele care apartin zonei B sunt egale cu cifra
zecilor numarului m, elementele care apartin zonei C sunt egale

11088
cu cifra sutelor numarului m si elementele care apartin zoneiD| ; 1 5 g g
sunt egale cu cifra miilor numarului m. 00000
De exemplu pentru n=3 si m=3681 se va afisa matricea din g g g g g

caseta alaturata:



