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Preciziri privind organizarea si desfisurarea Olimpiadei de Tehnologia Informatiei

etapa pe sector — 29 martie 2014

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa pe sector se desfasoard in data de 29 martie 2014.
1. a. Sectiunea T.I.C.
Concursul consti in 2 probe:

- proba practicd se desfdsoard in intervalul orar 9:00 — 11:00
in cadrul acestei probe elevii vor primi un test ce se va rezolva on-line si un test grild cu 20 de
itemi Pentru testul on-line, elevii primesc o etichetd pe care este notat link-ul, contul de
utilizator si parola de acces. Elevii vor testa logarea la pagina de test, fard a accesa testul,
inainte de ora 9:00, care este ora de incepere a probei. In intervalul orar 9:00 — 10:00 elevii vor
rezolva testul accesat on-line. Dupé terminarea testului sau la expirarea timpului, elevul va
vizualiza rezultatul obtinut. Imaginea (print screen) cu rezultatul testului on-line va fi salvata
cu Paint intr-un document cu denumirea ID.png. Documentul respectiv se va salva intr-un
folder ce va avea numele identic cu ID-ul elevului. Dupa rezolvarea testului on-line, elevii nu
vor mai avea acces la Internet sau la reteaua locala. Pentru fiecare elev, punctajul obtinut la
testul on-line se calculeaza conform formulei:

procentaj test on_line *60/100.
Elevii vor primi testul grild si in intervalul orar 10:15 — 11:00 vor completa pe foaia de concurs
raspunsurile considerate corecte. Punctajul maxim pentru testul grild este de 20 depuncte.

Dupa proba practicd urmeazd o pauzé de 30 de minute.

- proba de proiect se desfasoard in intervalul orar 11:30 — 12:30
Tema proiectului este “Riscuri si beneficii”. Pentru realizarea proiectului elevii vor folosi:
» Windows
» Microsoft Office
» resursele din folder-ul corespunzitor clasei din care face parte elevul (folder existent pe
fiecare calculator din centrul de concurs).

In timpul acestei probe nu este permis accesul la Internet sau la reteaua locald. Proiectul va fi
denumit ID Riscuri_beneficii si va fi salvat in folder-ul elevului. In evaluarea proiectului se va
tine cont de respectarea cerintelor.

Punctajul maxim pentru proiect este de 20 puncte.
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La sférsitul probei elevul va semna in borderoul de sald, unde este notat procentajul obtinut
la testul on-line, punctajul obtinut la testul grild si dimensiunea proiectului (size exprimata in
bytes).

b. Sectiunea C#

Concursul consta intr-o singuréd probi si se desfasoard in intervalul orar 9:00 — 13:00. Elevii
realizeazd un proiect cu tema “Riscuri si beneficii”. Pentru realizarea proiectului elevii vor
folosi doar resursele calculatorului:

» Windows

» Microsoft Office

» Visual Studio C# 2010 Express ( cu SQL compact)

2. Evaluarea testului grild pentru sectiunea T.I.C. se va face in centrul in care elevul sustine
concursul.

3. Evaluarea proiectelelor pentru sectiunea T.I.C. se va face la Colegiul National de
Informatica “Tudor Vianu”.

Evaluarea proiectelor pentru sectiunea C# se va face la Colegiul National “Grigore Moisil”.

4. Rezultatele la Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa pe sector vor fi postate pe site-
ul Colegiului National de Informaticd “Tudor Vianu” in data de 29 martie 2014, dupd ora
22:00.

5. Eventualele contestatii vor fi trmise de cétre profesorul indrumaitor al elevului pe adresa de
e-mail a inspectorului pentru Informaticd si TIC. Termenul limitd de depunere a
contestatiilor este 31 martie 2014, ora 15:00. Rezolvarea contestatiilor nu se va face in
prezenta elevilor. Rezultatele finale vor fi afisate pe site-ul Inspectoratului Scolar al
Minicipiului Bucuresti.

6. Pentru etapa pe municipiu a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei — sectiunea T.I.C. se vor
califica pentru fiecare clasd 25% din numarul elevilor inscrisi (la clasa respectiva) la etapa
pe sector a olimpiadei. Pentru etapa pe municipiu a Olimpiadei de Tehnologia Informatiei —
sectiunea C# se vor califica 25% din numadrul total al elevilor Inscrisi la etapa pe sector a
olimpiadei.

Inspector scolar pentru Informaticé si T.I.C.,
Stefania Penea

<y



