Informatica

Notiuni introductive




Informatica - definitie

O

O

Este stiinta care se ocupa cu studiul
reprezentarii si prelucrarii informatiei;
Informatica este stransa legata de
dispozitivele automate de calcul
(computere); cu toate acestea,
calculatorul este mai degraba un
instrument al informaticii decat un
obiect de studiu in sine.




Informatica - domenil

O Exista numeroase domenii ale
informaticii (informatica teoretica,
informatica practica, informatica
tehnica, inteligenta artificiala etc.),
flecare cu subdomenii proprii;

O |n cadrul acestui curs ne vom
concentra asupra algoritmilor si a
programarii calculatoarelor.




Algoritmul - definitie

O Este o strategie (metoda, procedura) de
rezolvare a unei probleme sau, de cele mal
multe ori, a unei categorii de probleme

0 Orice algoritm pleaca de la un set de date
de intrare si, dupa un numar de pasi in care
acestea sunt prelucrate, obtine un set de
rezultate (date de iesire);

0 Desi este un concept matematic, notiunea
de algoritm poate fi extinsa la probleme din
viata de zi cu zi (o reteta culinara poate fi
privita ca un algoritm, la fel manualul de
utilizare al unui aparat etc.).




Proprietati ale algoritmilor

O Claritatea: orice algoritm trebuie exprimat
astfel incat sa nu lase loc de interpretari -
orice persoana sau dispozitiv automat
trebuie sa 1l poata urma pas cu pas;

O Generalitatea: orice algoritm trebuie sa
rezolve o categorie de probleme, sau o
problema ?eneralé, nu un caz particular
(Algoritmul lui Euclid determina cel mai
mare divizor comun dintre oricare doua
numere naturale);

O Finititudinea: orice algoritm trebuie sa se
Incheie dupa un numar finit de pasi.
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