Exemple de algoritmi
reprezentati prin scheme logice




Maximul a doua numere

O Se citesc doua numere naturale a si b
(datele de intrare ale algoritmului);

O Algoritmul va determina si afisa cea
mal mare dintre valorile citite.




Maximul a doua numere

O Prima varianta (st )
foloseste doua o
variabile (a si b), /e
care sunt ]
comparate intr-un o
bloc de decizie;

/ scrEb / / scREa /

O In functie de

rezultatul
compararii este | |
afisat a sau b. (s )




Maximul a doua numere

O In varianta a doua, pe langa ( starT )
variabilele a si b, folosite
pentru a retine cele doua !
numere citite, se utilizeaza o / ereste

alta, numita max;

O Max va retine rezultatul final: v
initial primeste valoarea max < a
primului numar citit (a), iar
apoi, daca b este mai bun l
max ia valoarea acestuia; N TN DA

O  Aceasta a doua varianta ofera

avantajul scalabilitatii (adica
poate fi adaptata usor pentru max € b

calculul maximumului a trei,
patru, sau oricate numere, cu s
conditia sa stim dinainte cate
numere se vor citi) / SCREE max

-,

STOP |




Gasirea monede] false

O

Se dau n monede, dintre care se stie ca una
este falsa (e mai usoara decat toate
celelalte)

Avem la dispozitie de asemenea o balanta
cu doua talere; pe fiecare dintre acestea se
pot plasa oricate monede;

Se cere un algoritm care sa determine
numarul minim de cantariri necesare
pentru a determina moneda falsa.




Gasirea monede| false

O Fiecare cantarire se poate incheia cu trei
rezultate: talerul stang atarna mai mult,
talerul drept atarna mai mult sau cele doua
talere sunt in echilibru;

O Primele doua situatii sunt simetrice si in
fiecare dintre ele grupul monedelor
suspecte se reduce la monedele de pe
talerul care atarna mai putin;

O Daca avem echilibru, atunci moneda falsa
se afla printre monedele care nu au fost
cantarite:




Gasirea monede| false

O

Pentru a reduce grupul monedelor suspecte cat mai
mult in cazul cel mai nefavorabil, vom imparti
monedele In 3 grupe aproximativ egale;

Daca n (numarul monedelor “suspecte”) este divizibil
cu 3, atunci impartim monedele in 3 grupe egale
numeric si indiferent de rezultatul cantaririi, reducem
nlan/3;

Daca n nu este divizibil cu 3, fie g = catul impartirii cu
rest a lui n la 3. Plasam cate g+1 monede pe fiecare
taler si astfel, in cazul cel mai rau reducem grupul
suspect la g+1.




Gasirea monede| false

O Schema logica
alaturata
corespunde
algoritmului descis
in slide-ul anterior;

O Se repeta procesul
de cantarire urmat
de reducerea
grupului suspect

atata timp cat n>1.

nr€ nr+ 1
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