Aplicatii pentru scheme
logice si pseudocod Il




Prelucrarea cifrelor unul numar

O

Problemele in care se cere prelucrarea cifrelor unui
numar se rezolva pornind de la cateva proprietati
matematice elementare;

Prima dintre acestea este ca prin impartirea (cu rest) la
10 se izoleaza ultima cifra de celelalte cifre ale lui n;

Mai precis, n%10 (restul la impartirea lui n la 10)
coincide cu ultima cifra a lui n, iar [n/10] (catul la
impartirea cu 10 a lui n) corespunde numarului obtinut
din n prin eliminarea ultimei cifre;

De exemplu, 5832%10 = 2, iar [5832/10] = 583

ATENTIE! In limbajul C expresia corespunzatoare catului
la Tmpartirea cu 10 este n/10 (fara paranteze patrate).




Prelucrarea cifrelor unul numar

O [n general, prin impartirea cu rest la 10* se
izoleaza ultimele k cifre ale lui n de
celelalte;

De exemplu, dacan =5832, k=3sip =
103, atunci n%p = 832, iar [n/p] =5

O |n limbajul C nu exista un operator care s
poata fi folosit pentru ridicarea la putere a
unui humar (exista doar o functie
nerecomandata decat in putine cazuri);

O Ridicarea la putere se poate face prin
inmultiri repetate.




Prelucrarea cifrelor unul numar

0 Algoritmul general de
prelucrare a cifrelor unui
numar prelucreaza si aF
elimina (prin imp artire
ultima cifra a |UI n, cat tlmp l
acesta e diferit de 0 (mai are

cifre neprelucrate): INTIALIZAR
0 Algoritmul general este lv

prezentat mai jos in "f

pseudocod si alaturat sub NU oA

forma de schema logica: <0

INITIALIZARI ! v

——— PRELUCRARE A

cat timp n>0 LUI n%710

{ L 4
PRELUCREAZA n%10 n € [n/10]
n € [n/10]




1) Numarul cifrelor lui n

O Scrieti un program care sa rezolve
urmatoarea problema:

= Se citeste n (numar natural nenul,
n<1000000000);

= Se cere sa se afiseze numarul cifrelor lui n.

De exemplu, daca se citeste n = 64346, se va
afisa 5.




1) Numarul cifrelor lui n

O Algoritmul de rezolvare a
problemei are in

. (" stART )
pseudocod forma de mai —
jos, iar schema logica se S
afla in figura alaturata:
citeste n I
nr € 0 ¥
cattimpn>0 v
NU T T DA

nr € nr+ 1 SCRIE nr nr€onr+ 1

n € [n/10] |
} ( sop ) n € [n/10]

scrie nr




1) Numarul cifrelor lui n

O  Programul C se afla in
imaginea alaturata;

O Se folosesc variabile de tip
int: numarul n citit este mai
mic sau egal cu 100000000,

TS DU s L
#lnclude <3tdio.n»

int main()

{
int n, nry
scanf( "%d", &n );
nr = 0;
while(n >0 )

Co o~ on LN e a3

lar variabilele de tip int pot H I
retine valori pana la 2* - 1, o T
care depaseste | priner e,
2000000000. g "

O  Pentru nr se poate folosi si un
tip de date care ocupa mai
putina memorie, dar acesta
urmeaza sa fie studiat ceva
mai tarziu.




2) Prima cifra a lui n

O Scrieti un program care sa rezolve
urmatoarea problema:

= Se citeste n (numar natural nenul,
n<1000000000);

= Se cere sa se afiseze prima cifra a lui n.

De exemplu, daca se citeste n = 64346, se va
afisa 6.




2) Prima cifra a lui n

O

Algoritmul de rezolvare a
problemei are in

pseudocod forma de mai (" sart )
jos, lar schema logica se T
afla in figura alaturata: CITETEH
citeste n l
cattimpn>0 w o
{ /" scrE | ¢
P n % 10

p € n%10 :

n < [n/10] .;;':'—STEJF'—“\] n € [n/10]
}

scrie p




2) Prima cifra a lui n

O

Programul C
alaturat rezolva
problema pe baza
algoritmului descris
in pseudocod si sub
forma de schema
logica in slide-ul
anterior;

Principiul de
functionare e foarte
asemanator cu cel
al programului C
pentru calculul
numarului cifrelor
lui n.

= b s
& e P I S R =R =" T I RS BT S G B

#include <stdio.h>

int main()

{

int n, pi
scanf( "%d", &n );
while( n > 0 )
{
p = n%ll;
n /= 10;
!
printf( "sd", p ):
return 0;




2) Prima cifra a lui n

O Se respecta tiparul general de rezolvare a
problemelor care presuspun prelucrarea
cifrelor unui numar;

O De data aceasta se foloseste o variabila p,
in care e retinuta de fiecare data cifra care
urmeaza sa fie eliminata;

O Cum cifrele sunt accesate de la dreapta la
stanga, ultima prelucrata este de fapt
prima cifra (de la stanga la dreapta) a
valorii citite initial.
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