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I. Principii generale ale proiectarii interfetelor Web

[.1. Introducere

ASP.NET este un set de tehnologii care ne permit crearea de aplicatii web. Este evolutia
de la Microsoft Active Server Pages (ASP), dar beneficiaza de suportul platformei de
dezvoltare Microsoft .NET.

Una dintre cele mai importante calitati ale ASP.NET este timpul redus necesar dezvoltarii
aplicatiilor web. Atat tehnologia in sine, céat si uneltele de dezvoltare de aplicatii web de la
Microsoft (cum ar fi Visual Web Developer Express - VWD) — reduc considerabil timpul de
dezvoltare al aplicatiilor web fata de alte tehnologii — prin simplitatea unui limbaj de
programare "managed” de genul C# sau Visual Basic .NET, prin colectia bogata de biblioteci
de clase si controale .NET care ofera foarte multa functionalitate "out of the box”, prin

orientarea pe construirea de aplicatii web a mediului de dezvoltare VWD.

Chiar daca ASP.NET este gandit pentru a dezvolta aplicatii web foarte complexe — prin
faptul ca se bazeaza pe .NET, prin faptul ca se insista pe un model de dezvoltare OOP,
respectiv pe separarea interfetei de logica aplicatiei — totusi, este extrem de simplu ca
folosind ASP.NET sa dezvoltam aplicatii mici, de genul magazinelor online, al aplicatiilor care

sunt pur si simplu un *front-end” pentru o baza de date, sau al site-urilor personale.

ASP.NET cuprinde toate tehnologiile necesare pentru a dezvolta o aplicatie web, scriind
cantitatea minima de cod. Limbajele de programare care pot fi utilizate pentru a crea aplicatii
ASP.NET sunt cele suportate de platforma .NET — cum sunt Visual Basic .NET si C#, iar o
alta caracteristica importanta a acestor limbaje (inafara faptului ca sunt "managed”) este ca
au fost create avand in vedere paradigma programarii orientata pe obiecte. Totul din .NET, si
evident din ASP.NET, este un obiect.

Evident, orice site / aplicatie web trebuie sa fie gazduita pe un server pentru a putea fi
utilizata. Chiar daca in capitolele viitoare vom discuta mai mult despre instalarea aplicatiilor

ASP.NET, aici as dori sa prezint pe scurt variantele de gazduire.

Pentru o persoana / companie care doreste sa beneficieze de o aplicatie ASP.NET, dupa
ce a fost dezvoltata, trebuie instalatd undeva. Presupunand ca ea a fost dezvoltata pentru

.NET, aplicatia are nevoie de un server web IIS (internet Informations Services).

Exista doua variante de a gazdui aplicatile ASP.NET: (1) intern, pe serverele proprii sau
(2) extern, la o firma care ofera servicii de gazduire (hosting). Decizia trebuie luata tinand

cont de cativa parametri:


http://blogs.msdn.com/brada/archive/2004/01/09/48925.aspx�

e Costul de mentenanta. Intern costa administrarea serverelor cu tot ce presupune asta:
hardware, software, specialisti. Extern costa un abonament fix pe luna/an.

e Securitatea. Daca vorbim de o aplicatie extrem de importantd si care manipuleaza
informatii sensibile, probabil vom dori sa fie sub controlul propriu.

e FEtc.

Pentru programatorii care doresc sa aiba un site dezvoltat din pasiune sau pentru a
invata, dar vor totusi sa 1l aiba instalat undeva, variantele de mai sus devin: (1) acasa, pe
Windows XP / Vista cu IIS; (2) la o firma care ofera servicii de hosting gratuit. Da, exista
variante de acest gen, unde va puteti instala propriul site ASP.NET fara sa va coste nimic

(cautati pe www.live.com "asp.net free hosting”).

Pe perioada dezvoltarii unei aplicatii web, nu este nevoie ca aceasta sa fie gazduita pe
un server IS, ci poate fi rulata din Visual Web Developer folosind serverul web integrat (vezi

mai multe in capitolul I1).

|.2. Realizarea interfetelor Web utilizand limbajul de marcare HTML

De ce HTML?

e este simplu de inteles si de utilizat
e poate fi creat utilizdnd orice editor de texte (este un fisier ASCII)
o ofera structurarea formatarii

e este independent fata de platforma

.2.1. Ce este HTML ?

HTML' reprezintd scheletul oricarei pagini Web, el descriind formatul primar in care
documentele sunt vizualizate si distribuite pe Internet. HTML nu este un limbaj de
programare, deci nu veti lucra aici cu variabile, expresii, tipuri de date, structuri de control.
HTML este un limbaj descriptiv, prin care sunt descrise elementele structurale ale paginii
Web: titluri, liste, tabele, paragrafe, legaturi cu alte pagini, precum si aspectul pe care il are
pagina din punct de vedere grafic. Fiind un limbaj de marcare, el utilizeaza etichete

(marcaje?) ce dau indicatii browsere-lor cu privire la ierarhizarea si afigarea informatiilor.

! Hypertext Markup Language in engleza
2 tags in engleza


http://www.live.com/�
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.2.2. Structura unui document HTML

Etichetele HTML sunt de doua tipuri:
 etichete container®
Etichetele container sunt de forma: <tag> bloc de text </tag> specificand
formatul in care va fi afigat textul continut intre eticheta de inceput si cea de final. Majoritatea
etichetelor sunt de acest tip. O particularitate a etichetelor container este ca, in cazul unora
dintre ele, prezenta etichetei de inchidere (</tag>) este optionala.
o etichete vide*

Etichetele vide au forma: <tag>. Acest tip de etichete nu se refera la formatul
textelor, ci la introducerea anumitor elemente, ca de exemplu: inceput de paragraf, sfarsit de
linie, linie orizontala si altele. Astfel ele dau indicatii browserului despre elementul introdus si
despre cum sa afiseze acel element.

Un document HTML este structurat astfel:

1. zona head (antet) cu etichetele <head> </head>

2. zona body (corp) cu etichetele <body> </body> sau <frameset> </frameset>

Exemplu: codul HTML prezentat in acest exemplu utilizeazd urmatoarele marcaje® :

<p>-pentru definirea unui paragraf
<hr>-pentru trasarea unei linii orizontale
<font>-pentru formatarea fontului

<img src="...”>-pentru inserarea unei imagini
<i>-pentru definirea unui stil inclinat

<html|>
<head> <title>Exemplu</title></head>

<body bgcolor=gray leftmargin="100" topmargin="50">
<body >

<p>Linie orizontala de culoare albastra si grosime 2

<hr color=blue size=3>

<p><font face="Arial" color="red" size="4">

Textul este scris cu fontul "Arial", culoare rosie si marime 7.
<p><i>Am inserat o imagine</i><img src="i7.gif" border=5>
</body>
</body>
</html>

i container tags in engleza
empty tags in engleza
® aceste elemente au fost studiate la Tehnologia informatiei si comunicatiilor, in clasa a IX-a



1.2.3. Elemente HTML avansate
1.2.3.1 Tabele

Tabelele ne permit sa construim o retea dreptunghiulara de domenii, fiecare domeniu
avand propriile optiuni de formatare: culoarea fondului, culoarea textului, alinierea textului
etc. Prezentarea datelor sub forma& de tabele ofera importante avantaje: claritate,
sistematizare, posibilitati de comparare.

Marcarea unui tabel se efectueaza printr-un tag de introducere a tabelului si de definire

a atributelor globale. Acesta include si definitiile pentru liniile si celulele tabelului.

Sintaxa generala pentru declararea unui tabel este:

<table>
<caption>...</caption>
<TR><TH><TH> ... </TR>
<TR><TD><TD> ... </TR>

<TR><TD><TD> ... </TR>
</table>

unde etichetele:

<table></table> delimiteaza tabelul

<tr></tr> delimiteaza o linie a tabelului

<td></td> delimiteaza o celula de date a tabelului

<th></th> delimiteaza o celula a primei linii din tabel (a capului de tabel)
<caption></caption> delimiteaza titlul tabelului

Atributele etichetelor table si td sunt:

Atribut Semnificatie table td

border stabileste latimea bordurii *

width stabileste latimea * *
height stabileste inaltimea * *
bgcolor stabileste culoarea de fundal * *
background stabileste imaginea de fundal * *
cellspacing stabileste distanta dintre celule *

cellpadding stabileste distanta dintre marginea celulei si continut *

align aliniaza pe orizontala continutul (left, right, center) *
valign aliniaza pe verticalala continutul (top, bottom, middle) *
colspan uneste celula cu cea din dreapta ei *
rowspan stabileste latimea bordurii *

Exemplu: pagina urmatoare contine un tabel fara formatari.

<body>
<h3 align=left >tabel</h3>
<table>
<tr><td>HTML</td><td>TABELE</td></tr>
<tr><td>FORMULARE</td>

<td>CADRE</td></tr> tabel
</table>
</body> HTML TABELE
FORMULARE ASP

CATEE



Principii generale ale proiectarii interfetelor Web 9

Exemplu: pagina urmatoare contine un tabel cu bordura, avand culoare stabilita de fundal,
cu celule unite.

<body>
<h3 align=left >tabel</h3>
<table border=2 bgcolor=gray>
<tr><td rowspan=3>HTML</td><td>TABELE</td> </tr>
<tr><td>FORMULARE</td><td bgcolor=red>ASP</td> </tr>
<tr><td>CADRE</td><td bgcolor=red>Visual Web DevExpress
2008</td>
</tr>
</table></body></html|>

tabel —

TABELE
ForuLrE ESEI

CADFE  Viaual Web DevBapress 2008

1.2.3.2 Cadre®

Exemplele prezentate anterior incarcau o singura pagina HTML in fereastra
browserului. Sunt si situatii In care imaginea afisatd de browser este formata din mai multe
pagini HTML numite cadre. Caracteristica acestor pagini este ca perechea de etichete
<body> </body> este inlocuita de <frameset> </frameset>, iar in interiorul lor cadrele sunt

delimitate de <frame> si </frame>.

Observatii:

Exista browsere care nu suporta cadre. Pentru acestea se utilizeaza in interiorul
blocului <frameset> eticheta <noframes> </noframes>. Daca browserul poate sa
interpreteze cadre, va ignora ce se gaseste in aceasta portiune, iar daca nu, materialul
cuprins in zona <noframes> </noframes> va fi singurul care va fi recunoscut si afisat.

Atributele etichetei frameset sunt:

Atribut Semnificatie
cols imparte pagina in coloane si are valori exprimate in procente din
dimensiunea ferestrei sau numar de pixeli sau *’ (spatiul rdmas)
rows imparte pagina in rAnduri cu aceleasi valori ca la cols
bordercolor | stabileste culoarea tuturor chenarelor conform modelului #rrggbb®
frameborder | permite/inhiba afisarea chenarelor cu valorile yes sau no

®in engleza frames
" daca mai multe elemente din lista sunt configurate cu *, atunci spatiu disponibil ramas se va imparti in

mod egal intre ele
® culorile pot fi precizate prin nume sau prin constructia #rrggbb, unde r(red), g(green) si b(blue) sunt cifre

hexazecimale
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Cadrele sunt introduse prin perechea de etichete <frame> </frame>, si suporta atributele:

Atribut Semnificatie

name stabileste numele asociat cadrului

src stabileste fisierul sau adresa figierului introdus

bordercolor | stabileste culoarea chenarului cadrului curent conform

noresize dezactiveaza posibilitatea vizitatorului de a redimensiona cadrul

scrolling permite/inhiba adaugarea barelor de defilare cu valorile yes no si auto

frameborder | stabileste daca se afiseaza chenarul cadrului (1-implicit) sau nu (0)

marginheight | permite stabilirea distantei in pixeli dintre continutul unui cadru si
marginile verticale ale cadrului

marginwidth | permite stabilirea distantei in pixeli dintre continutul unui cadru si
marginile orizontale ale cadrului

Exemplu: pagina cu doua cadre verticale in proportia 30% si 70% din  [atimea totala.

Cadrul din dreapta este impartit la randul sau in doua cadre orizontale.

<frameset cols="30%,*">

<frame src="f1.html" name="f1"
<frameset rows="40%,*">
<frame src="f2.html!" name="f2"
<frame src="f3.htm!" name="f3"
</frameset >

</frameset>

1.2.3.2.1 Cadre interne

Un cadru intern este specificat prin intermediul marcajului <iframe> </iframe>. Acesta

defineste o arie rectangulara in interiorul documentului, arie in care browserul va afisa un alt

document HTML complet, inclusiv marginile si barele de derulare. Un cadru intern se

insereaza intr-o pagina Web in mod asemanator cu o imagine, in interiorul blocului <body>.

Exemplu: pagina cu trei link-uri; acestea deschid paginile referite de ele in cadrul intern din

centrul paginii.

<html|>

<head> <title>Cadre interne</title> </head>

<body>
<a href="tl.html" target="mijloc">link 1</a>
<a href="t2.html" target="mijloc">link 2</a>
<a href="cl.html" target="mijloc">link 3</a>

<center>
<iframe width="60%" height="50%" name="mijloc" src="c2.htmlI">
</iframe>
</center> finde 1 findk 2 finke 2
</body> Q. -
</html > tabel i

FORMULARE SRR

oome - N

A
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1.2.3.2.2 Deschiderea documentelor in alte cadre

Daca intr-unul dintre documentele deschise in cadru exista link-uri, acestea vor
deschide paginile referite de ele in cadrul curent. Acest comportament se poate schimba prin
plasarea in eticheta <a> a atributului target, care precizeaza numele ferestrei (cadrului)
in care se va incarca pagina noua referita de legatura, conform sintaxei:

<a href="URL" target="nume_cadru"> </a>

Exemplu: pagind cu doua cadre de tip coloan&. In cel din stanga se va deschide
documentul ¢5.html, iar in cel din dreapta, documentul ¢7.html. Cel de-al doilea cadru a fost

numit "cadru_dreapta".

.3
Takele tabel
<frameset cols="20%, *"> Cadee
<frame src="c5.html"> Formilare
<frame src="c7.html" Home
name="cadru_dreapta"> ASP
</frame> i __>v

¢5.html: acest document contine patru link-uri. Prin intermediul atributului target am
specificat faptul ca toate legaturile incarca paginile referite in cadrul din dreapta.

c5.html

<body>
<a href="t2.html" target="cadru_dreapta">Tabele</a><br>
<a href="tl.html" target="cadru_dreapta">Cadre</a><br>
<a href="t3.html" target="cadru_dreapta">Formulare</a><br>
<a href="c7.html|" target="cadru_dreapta">Home</a><br>
</body>

Atributul target al etichetei <frame> accepta anumite valori predefinite:

Atribut Semnificatie
_self incarcarea noii pagini are loc in cadrul curent
_blank incarcarea noii pagini are loc intr-o fereastra noua, anonima

_parent | incarcarea noii pagini are loc in cadrul parinte al cadrului curent daca acesta
exista, altfel are loc in fereastra curenta a browserului
_top incarcarea noii pagini are loc in fereastra browserului ce contine cadrul curent

Exemplu: pagina cu 3 link-uri in care atributul target ia 3 valori.

<a href="tl.html" target="_blank">Aceasta legatura incarca pagina
tl.html in alta fereastra</a><br>

<a href="cl.html" target="_self">Aceasta legatura incarca pagina
cl.html in fereastra curenta</a><br>

<a href="c2.html" target="_parent"> Aceasta legatura incarca pagina
c2.html in fereastra parinte</a><br>
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Observatii:

Utilizarea cadrelor prezinta o serie de avantaje:
¢ usurinta in navigare
¢ reducerea timpilor de incarcare
si 0 serie de dezavantaje:
¢ indexarea paginii de catre motoarele de cautare este mai dificila
e exista browsere care nu suporta cadrele; este recomandat sa existe pentru fiecare
astfel de pagina si o versiune fara cadre, ceea ce implica un efort suplimentar.

1.2.3.3 Layere®

Layer-ele sunt elemente HTML asemanatoare frame-urilor, adica sunt niste containere
pentru orice altceva ar putea intra intr-o pagina HTML, dar spre deosebire de acestea, se pot

suprapune (ca si regiunile unei harti). Etichetele <layer></layer> definesc un layer.

Atributele etichetei <layer> sunt:

Atribut Semnificatie
name stabileste numele asociat layer-ului
left/ top stabilesc pozitia in pagina a layer-ului
bgColor stabileste culoarea de fundal a layer-ului
width/ height | stabilesc dimensiunile layer-ului
visibility permite/inhiba vizibilitatea layer-ului prin valorile SHOW-implicita/HIDE
src stabilegte adresa fisierului care contine informatiile ce sunt preluate in
layer

<layer left=100 top=100 bgcolor=red>
Am definit un layer

</layer>

Observatii:
Putem avea un layer in alt layer. In acest caz valorile atributelor left si top ale
layer-ului din interior vor indica pozitia acestuia fata la marginea de sus si marginea din

stanga a layer-ului care il cuprinde.
Layer-ele sunt acceptate doar de versiunile de la Netscape 4.0 in sus.

1.2.3.4 Formulare

Un formular este un ansamblu de zone active alcatuit din casete combinate, campuri de
editare, butoane radio, butoane de comanda etc. Formularele asigura construirea unor pagini
Web care permit utilizatorilor s& introduca informatii si sa le transmita serverului. O sesiune

cu o pagina Web ce contine un formular cuprinde doua etape:

% straturi
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utilizatorul completeaza formularul si trimite serverului (prin apasarea butonului de
expediere) datele inscrise in formular.

o aplicatie dedicata de pe server (un script) analizeaza informatiile transmise si, in functie
de configuratia scriptului, fie stocheaza datele intr-o baza de date, fie le transmite la o
adresa de mail indicata de dumneavoastra. Daca este necesar, serverul poate expedia si

un mesaj de raspuns utilizatorului.

Un formular este definit intr-un bloc delimitat de etichetele <form=> </form=. in interiorul

blocului sunt incluse:

elementele formularului, in care vizitatorul urmeaza sa introduca informatii,
un buton de expediere, la apasarea caruia, datele sunt transmise catre server,
optional, un buton de anulare, prin care utilizatorul poate anula datele inscrise in

formular.

Cele mai importante atribute ale etichetei <form> sunt:

Atribut Semnificatie

comunica browserului unde sa trimit3 datele introduse in formular. In general
valoarea atributului action este adresa URL a scriptului aflat pe serverul care

action primeste datele formularului:

<form action="http://www.yahoo.com/cgi-bin/fisier.cgi" >

precizeaza metoda utilizata de browser pentru expedierea datelor formularului

get (valoarea implicitd) - datele din formular | post - folositd cel mai des. In acest

method | sunt adaugate la adresa URL precizata de | caz datele sunt expediate separat.

atributul action (nu sunt permise cantitati Sunt permise cantitati mari de
mari de date) date.

Calea prin care informatiile introduse intr-un formular pot parveni creatorului paginii

este folosirea comenzii mai lto:

<a href="mailto:autor@domeniu.com">

Majoritatea elementelor unui formular sunt definite cu ajutorul etichetei <input>.

Aceasta este utilizata impreuna cu urmatoarele atribute:

Atribut Valoare Element Semnificatie
introdus
text caseta de permite introducerea unui sir de caractere pe un
text singur rand
radio buton radio permite alegerea, la un moment dat, a unei
singure variante din mai multe posibile
type checkbox | casuta de permite selectarea sau deselectarea unei optiuni
validare
button buton de permite declansarea unei operatii atunci cand

comanda utilizatorul executa click sau dblclick pe suprafata
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acestuia
submit buton de este butonul a carui activare declanseaza
transmitere operatiunea de trimitere a datelor catre server
reset buton de este butonul a carui activare readuce
resetare controalele din formular la valorile lor initiale
image imagine permite nlocuirea unui buton submit cu o imagine
specificata
password | caseta de este similara controlului text, diferentele

text speciala | constand in faptul ca datele introduse de utilizator
vor fi afisate printr-un caracter "masca" (ex: "*")
pentru a oferi un anumit grad de confidentialitate.
Este folosit de obicei la introducerea unor parole.

hidden camp ascuns | permite introducerea in formular a unui camp
ascuns
file permite expedierea continutului unui figier a carui adresa URL este

transmisa prin intermediul atributului value sau poate fi tastata intr-
un camp de editare ce apare odata cu formularul sau poate fi
selectata prin intermediul unei casete de tip File Upload sau
Choose File care apare la apasarea butonului Browse din formular.

T )

<input type="file" name="file">

name permite atasarea unui nume fiecarui element al formularului

value permite atribuirea unei valori initiale unui element al formularului

checked are rolul de a preseta o anumita optiune, pe care insa utilizatorul o poate
schimba, daca doreste

size seteaza numarul de caractere al casutei de text afisate

maxlength | seteaza numarul maxim de caractere al casutei de text afisate

Cu ajutorul etichetei <textarea> </texarea> puteti insera in pagina o caseta de text
multilinie care permite vizitatorului sa introduca un text mai lung, care se poate intinde pe
mai multe linii.

7 <textarea name="adresa" rows=2 cols=30></textarea>

Exemplu: pagina urmatoare contine elemente de mai multe tipuri incadrate intr-un
formular unic. Pentru alinierea elementelor utilizate pentru informatiile personale am utilizat
un tabel- Comandati Pizza

Cate pizza doriti? |0

@ Mare O Medie O Mica
Preferinte

[JSalam []Carnati
[JSunca [J]Ciuperci

[JCeapa []Masline
[JArdei []Branza

Numele
Telefonml

Adresa

Trimite comanda
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=foarm action="mailto:pizza_star@yahoo.com"
method="post"=

zh3=Comandati Pizza=/h3:=
<p=Cate pizza doriti?
<input name="nrpizza" value="0" size=3 maxlength=3=<P:=
<input type="radio" name="marime" value="mare" checked=Mare
<input type="radio" name="marime" value="medig">Medi=
Zinput type="radio" name="marime" value="normala"=Mica
zh4=Preferinte</h4:=
<input type="checkbox" name="topping" value="salam"=Salam
<input type="checkbox" name="topping" value="carnati">Carnati<BR =
<input type="checkbox" name="topping" value="sunca"=Sunca
<input type="checkboxz" name="topping" value="ciuperci"=Ciuperci<BR >
<input type="checkbox" name="topping" value="ceapa":=Ceapa
<input type="checkbox" name="topping" value="masline"=Masline<BR =
<input type="checkbox" name="topping" value="ardei">= Ardei
<input type="checkbox" name="topping" value="branza"=Branza<px=
<table width="60%" >
stre<td width="20%"=MNumele<td> <input type="text" name="nume">
<tr=«<td width="20%">Telefonul<td> <input type="text" name="telefon"=
strz<td width="20%">Adresa

<td> <textarea name="adresa" rows=2 cols=30> < /textarea:
= ftable=
zpz<input type="submit" value="Trimite camanda"> < form =

Etichetele <select> si <option> permit introducerea intr-un formular a unui meniu
derulant. Fiecare optiune care face parte din blocul <select> se introduce prin eticheta
<option>.

Atributele etichetei <select>:

Atribut Semnificatie
name ataseaza listei un nume (utilizat in perechile “name=value”) expediat serverului
size precizeaza cate elemente din lista sunt vizibile la un moment dat pe ecran,

valoarea implicita fiind 1
multiple | permite selectarea mai multor valori din cadrul unei liste de selectie

Atributele etichetei <option>:

Atribut Semnificatie

value primeste ca valoare un text care va fi expediat serverului in perechea
“name=value”; daca acest atribut lipseste, atunci catre server va fi expediat
textul ce urmeaza dupa <option>:

<option value="1">Exemplu</option>
<option value="2" selected>Exemplu</option>

selected | permite selectarea prestabilita a unui element al listei

Exemplu: pagina urmatoare contine o lista derulanta.
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<form action="mailto:adresa@yahoo.com” method="post">
Care este zodia dumneavoastra corespunzatoare<br>
zodiacului chinezesc?<br>
<select name="zodia" size="1">
<option>DRAGON< foption >
<option>SARPE</option>

<option>CAL</option> Care este zodia dumneavoastra corespunzatoare
<option>CAPRA< /option> zodiacului chinezesc?
<option>MAIMUTA</option> DRAGON v
<option>COCOS</option> '
<option>CAINE</option> SARPE
<option>MISTRET</option> &Em

<option>SOBOLAN< /option> MAIMUTA

<option>BIVOL</option>
<option>TIGRU</option>
<option>IEPURE</option>

</select>
<input type="submit"” value="expediaza">
</form>

J,,_ |.2.4. Evaluare

1. Care dintre urmatoarele expresii HTML pentru introducerea unui hyperlink, este corecta
din punct de vedere sintactic?

a) <a url="http://www.microsoft.com/express/download/default.aspx" >Visual
Studio 2008 Express Editions</a>

b) <a name="http://www.microsoft.com/express/download/default.aspx">Visual
Studio 2008 Express Editions</a>

c) <a href="http://www.microsoft.com/express/download/default.aspx">Visual
Studio 2008 Express Editions </a>

d) <a>http://www.microsoft.com/express/download/default.aspx </a>

2. In care dintre codurile HTML urmétoare chenarul tabelului nu este afisat?

a) <table border></table> c) <table border="-1"></table>
b) <table border="0"></table> d) <table border=no></table>

3.Urmatorul cod HTML genereaza un tabel cu o linie si doua celule.
<table bgcolor="white">
<tr bgcolor="red">
<td bgcolor="gray">cl
<td>c2
</table>

Ce culoare vor avea cele doua celule?

a) ambele vor fi albe b) ambele vor fi rosii
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c) c1vafialba sic2 gri d) c1 vafigrisic2rosie

4. Cu ce putem completa codul HTML pentru a obtine

tabelul din figura? Nume Limbaje de programare studiate

<table border="1"> Miai |C# Java
<tr>
<th>Nume</th>
<th >Limbaje de programare studiate</th>
</tr>
<tr>
<td>Mihai</td><td>C#</td>
<td>Java</td>
</tr>
</table>
a) rowspan=1 b) colspan=2 c) rowspan=2 d) colspan=1
5. Secventa :
<frameset cols=20%,*>
<frame src="A.htm|">
<frameset rows=40%,*>
<frame src="B.html">
<frame src="C.html"> a b c d
</frameset> B A | B A A
</frameset> A B
& C B S &
are ca rezultat :

6. Cate cadre sunt create prin secventa de cod HTML de mai jos?

<frameset rows="60%,*">

<frame src="Despre.html" name="titlu" id="titlu" scrolling="No" noresize>

<frameset cols="150,*">
<frame src="Frame.html" name="continut" id="continut" scrolling="Auto">
<frame name="main">

</frameset>

</frameset>

a) 2 b) 5 c) 3 d) 4

7. Fie urmatoarea secventa de cod:
<form action="mailto:adresa@yahoo.com" method="post">
<input type="radio" name="opt" value="inf">Informatica
<input type="radio" name="opt" value="fiz">Fizica
<input type="radio" name="opt" value="chim">Chimia
<input type="radio" name="opt" value="bio">Biologia
</form>
Daca este bifata optiunea Informatica, care este perechea nume/valoare care va fi
transmisa serverului?

a) "opt=Informatica" ¢) ‘"inf=Informatica"
b) "opt=inf" d) "radio=inf"

8. Cate elemente sunt vizibile si cate sunt selectate in lista urmatoare?
<select name="lista" size=2>

<option selected>optiuneal

<option >optiunea2
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<option>optiunea3
<option selected>optiunea4

</select>
a) un element vizibil, doua selectate c) patru elemente vizibile, doua selectate
b) doua elemente vizibile, doua selectate d) doua elemente vizibile, unul selectat

9. Pentru a grupa un numar de butoane radio, acestea trebuie sa aiba aceeasi valoare
pentru atributul:
a) type b) value c) id d) name

10. Secventa urmatoare de cod genereaza:
<ul>
<li>TIC</li>
<ul><li>Internet</li>
<li>HTML</li></ul>
<li>Informatica</li></ul>

a) o lista cu 4 elemente

b) 2 liste imbricate cu cate 2 elemente fiecare ety
c) 2 liste neimbricate cu cate 2 elemente fiecare border | =lafimea bordusi
) 4iste EelE—

cellspacing  =distanta dintre cekile

11. Scrieti codul HTML care sa afigseze tabelul:

12. Scrieti codul HTML care sa afiseze cadrele de mai jos. Imaginile afigsate sunt distincte si
nu sunt neaparat identice cu cele din exemplu.

g

% (%

Aici introduceti mesajul!

13. Scrieti codul HTML pentru realizarea urmatorului formular: [Timic [ Aniicoza |

14. Pornind de la continutul figierului alaturat, imbunatatiti aspectul paginii parcurgand

urmatgrn pasi: B N
e Utilizati o imagine de fundal . <title=project</title s
e Introduceti tag-urile speciale de deplasare spre </heads
dreapta a titlului. {Q@%hl EZQJ@QL tabel 5i ni</h1
ip . A a . zhlz= cu 2l imagini= =
J Modlflcza’;l str.ucztura.tabelvulw asEfeI incat primul N .
réand sa contina o singura celula. <table barder=2 =
e Alegeti o culoare pentru fundalul celulei. <frx <tdzx</td> ctdex < /td> < /0
A : ‘o A wirzatd=s<ftd=<tden < /td= < ftre
. _IntroQucep in celulele tabelului de mai jos cate o e ctd o < /td e < s < /td s < /tre
'mag”:]e; L. . ) ) «/table=
o Creati cate o legatura de la fiecare imagine la

fisierul grafic corespunzator.
¢ Modificati dimensiunea bordurii tabelului la 5 si centrati tabelul.
Introduceti in documentul HTML urmatoarea lista utilizadnd culoarea preferata pentru font:

1. HTML-initiere = Liste
» Formatare 2. HTML-elemente avansate
paragrafe = Tabele

= Imagini = Cadre
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] Formulare

1.3. Utilizarea tehnicii CSS'® pentru formatarea documentelor Web

De ce CSS?

o Aplicarea stilurilor reprezinta o extindere importanta a posibilitatilor de stilizare, evitand
utilizarea de figiere grafice mari ce determind incetinirea ncarcarii paginilor si
manipularea lor greoaie.

o Folosind stilurile HTML puteti fi siguri ca vizitatorii paginii dumneavoastra vor vedea

pagina exact asa cum a fost ea proiectata.

.3.1. Ce este un stil?

A stiliza inseamna a da unui obiect o forma corecta si expresiva. Un stil reprezinta o
colectie de valori ale atributelor elementelor unui document, valori care pot fi aplicate
intregului document sau doar unei parti din acesta. Aceste atribute pot fi: marimea,
grosimea, tipul si culoarea fontului, marginile, paragrafele si orice altceva ce poate influenta
aspectul unui element, deci a unei pagini. Gruparea lor in stiluri permite designer-ului sa
aplice aceeasi colectie la diferite parti ale unui document. Folosirea stilurilor reduce
considerabil efortul depus atunci cand doriti sa aduceti modificari aspectului si aranjarii
elementelor din paginile dumneavoastra. In loc s& parcurgeti fiecare document in parte si sa
faceti modificari asupra fiecarui element, operati modificari numai asupra foii de stiluri care

stilizeaza aceste elemente.

Sintaxa generala a unei declaratii de stil este:
lista_selectori{proprietatea; :lista_valoriy;

proprietatea,:lista_valori,;

proprietatea,:lista_valori,;

by

Selectorii sunt utilizati pentru determinarea elementelor HTML asupra carora vor fi
aplicate stilurile.

Urmatorul segment de cod definegte proprietatile font, font-size, color si text-align pentru
nivelele de titlu H1, H2 si H3:

H1,H2,H3 {font-family:Arial,Garamond;text-align:center}!!
H1 {font-size:18px;color:red;background-color:gray’}
H2 {font-size:16px;color:blue}

10 Cascading Style Sheets in engleza
" in scrierea definitiei unui stil este posibil sa grupam selectorii in liste, separati prin virgula



20

H3 {font-size:14px;color:blue}
1.3.2. Definitii de stil

Stilurile pot fi aplicate elementelor unui document in trei moduri:

La nivel de element'?: stilurile sunt incluse ca atribute in cadrul etichetelor HTML din
document. Aceasta inseamna ca ele vor afecta doar elementul asupra caruia sunt aplicate.
Este o modalitate mai putin utilizatd, deoarece contrazice principiul general al stilurilor, acela

de a simplifica si de a face mai lizibil codul documentului HTML.

incapsulate: stilurile sunt incluse Tn documentul asupra céruia se aplica, si anume in

sectiunea <head> a documentului, prin utilizarea marcajului <style>.

Legate': stilurile sunt definite in fisiere separate de documentul HTML. Documentul
face apel la foaia de stiluri prin intermediul etichetei <link>. Avantajul folosirii foilor de stiluri
externe este dublu. Pe de-o parte, ele se pot aplica la nivelul mai multor documente HTML,
realizand astfel o legatura de stil intre ele, lucru deosebit de util la construirea unui site. Pe
de alta parte, acelasi document poate folosi foi de stiluri diferite, oferind vizitatorului
posibilitatea de a opta la un moment dat, pentru unul sau altul dintre ele, in functie de
propriile preferinte.

Includerea stilurilor intr-un document HTML:

<html>
<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="numefisier.css"> [legate

<style>
H1 {color: #008000; font-weight: bold} "
P {font-family: Arial; color: #800080; font-size: 14px} incapsulate
</style>
</head>
<body>
=P style="color: red; font-family: arial; font-weight: bold">Textul din |
acest paragraf este scris cu fonturi arial, ingrosate, de culoare rosu inline
= /P
</body>

2. . . «
inline in engleza

' embedded in engleza

" linked in engleza
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</html>
1.3.2.1 Definitii de stil inline

Spre deosebire de stilurile Tncapsulate si de foile de stiluri externe, stilurile inline fac
parte chiar din corpul documentului HTML. Ele se aplica prin folosirea atributului style in
asociere cu etichetele HTML standard.

Definitiile de stil inline se aplica numai asupra elementelor incluse intre etichetele care
au asociat atributul style. Din acest motiv, daca dorim sa repetam in alt loc din cuprinsul
documentului aceleasi definitii de stil, ele vor trebui scrise din nou, incarcand astfel
documentul HTML. Totusi, utilitatea stilurilor inline este aceea ca fiind definite chiar in
cuprinsul documentului, definitiile lor sunt prioritare fata de cele din stilurile incapsulate sau

externe.

)

7 <P style="color: red; font-family: Arial; font-weight: bold">
Stil inline pentru acest paragraf</P>

Exemplu: pagina urmatoare contine o definitie de stil pentru al ll-lea titlu de nivel 3"

care nu se aplica si celorlalte titluri de acelasi nivel.

<body style="color:red; background-color: gray"=
<h3=Titlu de nivel 3 farmatat implicit</h3=
<table border="2" cellspacing="2" cellpadding="2"=>

<tr align="center"=

<td=<img src="i1.gif"= < /td =

<td><img src="i2.gif"= < /td>

wtd><img src="i3.gif"= < /td>=

< At

<tre<td=<h3 style="color: yellow; font-family: Garamond; font-size: 20;
text-decoration: underline"=Titlu de nivel 3 formatat inline</h3=</Ad=<Are
= /table=

<h3=Titlu de nivel 3 farmatat implicit</h3=

</body> JJ

T:tlu de nivel 3 formatar inline

1.3.2.2 Definitii de stil incapsulate (interne)

Crearea unui astfel de stil se realizeaza folosind eticheta <style> </style>. Eticheta de

stil este plasata in antetul documentului adica in sectiunea <head>.

'3 textele cuprinse intre etichetele <H3> </H3>
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Exemplu: pagina contine o definitie de stil care realizeaza afisarea tuturor titlurilor de
nivel 1 cu caractere bold si culoare gri. Textele incluse intre etichetele <p> </p> vor fi afisate
cu fontul arial, de marime 12 si culoare violet. De asemenea, este creat un stil "stil_text"
care poate fi aplicat oricarui text. Prin intermediul sau, textul este afisat cu caractere de

dimensiuni mai mari si culoare rosie.

zheadz «stylax
H1 {caolor: gray; font-weight: bold ;
P {font-family: Arial; color: #300080; font-size: 12px}
stil_text {font-size: large; color: #F000C00}
<fstyles</head=

<hody >

=h3=5tiluri incapsulate (interne)</h3z=

<P=Textul din acest paragraf este formatat cu ajutorul stilurilor< /P =
Text neformatat

<H1=Titlu formatat</H1x=

<span class="stil_text">Acesta este stilul care se aplica fiecarui

text din document<//spanz=

= -'"Ilt' od Y= Stibari imcapsulate (interme)

T'.'Z“.".I'.C:-\.::I:J.'.ul|
Titlu formatat

Acesta este #tilnl care ze aplica fiecanu text din document

Exemplu: pagina contine o definitie de stil incapsulat si doua de stil inline.

<head:z=
<style=
P {font-family: Arial; color:arange; font-size: 14px}
=istyle=
</head:=
<body =
<H3 style="caolor: red; font-family: Western,Yerdana" >=Titlu de nivel 3 formatat
inline</H3=
<P=Text formatat cu ajutorul unui stil incapsulat</P>
<SPAMN style="font-family: Garamond;color: teal; font-weight: 600"=Text formatat
inline</SPAMN=<hbr=
< /hody =

Titlu de nivel 3 formatat inline

Text lommatat anhae

Atunci cand lucrati cu documente HTML deja existente, carora doriti sa le aplicati stiluri
inline, este recomandat sa folositi etichetele <div> si <span>. Acestea va permit sa aplicati
stilurile fara a afecta codul HTML deja existent sau aspectul paginii in browserele care nu
suporta stiluri.

Eticheta <div> functioneaza asemanator cu eticheta <p>, marcand un intreg bloc de

continut, dar fara a genera linii albe intre paragrafe.
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Eticheta <span> este similara cu eticheta <font> aplicAndu-se elementelor dintr-o

portiune mica a documentului, de la cateva cuvinte, la cateva linii.

1.3.2.3 Definitii de stil extern

O foaie de stiluri este un figier text care contine reguli de stil definite in aceeasi maniera ca la
stilurile incluse Tn pagina. Odata creata o foaie de stiluri, ea trebuie salvata cu extensia .css.
Apelul foilor de stiluri se poate realiza in doua moduri:
o folosind eticheta <link>

e folosind functia @import

Metoda importului (@import) este putin mai lenta, fiind posibil s& dureze o secunda,
doua, pana se incarca foaia de stil, timp in care continutul este afisat fara formatarea
designer-ului.

Cel mai folosit mod de apelare a unei foi de stiluri este cu ajutorul etichetei <LINK>

conform urmatoarei sintaxe:

%  <LINK rel="stylesheet" href="nume_foaie_stiluri.css">

Exemplu: pagina urmatoare utilizeaza foaia de stiluri stil.css, prin intermediul
etichetei <LINK> cu atributul rel="stylesheet". Atributul href al etichetei are ca valoare
numele'™ foii de stiluri apelate. Am utilizat si proprietatea background-repeat pentru

introducerea unei imagini pe fundal si repetarea ei doar pe axa Ox.

stil.css |

body{background-image:url(i4.gif);
background-repeat:repeat-x;background-color:gray;}

h2{color:yellow}

.semafor{color:red;Font-Family:Arial Black;background-color:yellow}

<head>
<link rel="stylesheet" href="stil.css"></head>
<body topmargin=50>
<h2>Referirea unei foi de stil externe</h2>
<P>Pentru acest document am folosit un fisier de tip <span class=semafor>
foaie de stil</span> in interiorul caruia am definit 3 stiluri:
<ul>
<li>pentru corpul documentului
<li>pentru titlurile de nivel 2
<li>un stil pentru punerea in evidenta a unor pasaje de text, stil numit <span
class=semafor>semafor</span></li></ul>
</body>

(OHECHEORRC R CREC RO RO RO RO )

16 si adresa relativa, daca este necef A E S RTTE R IO EL T RS 00 1o
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1.3.3. Stiluri in cascada

Cele trei tipuri de stiluri pot fi combinate Tn cadrul aceluiasi document. Relatiile dintre
diferitele tipuri de stiluri realizeaza efectul de cascada care da numele acestei metode.

Browserul rezolva conflictul dintre definitiile de stiluri respectadnd urmatoarea regula:
stilurile inline au cea mai mare prioritate, apoi cele interne si, in cele din urma, stilurile

externe, cu prioritate minima.

O regula de stil poate sa-si mareasca prioritatea daca este insotita de declaratia
"limportant":

P {font-size:12pt!important; font-style:italic }

Daca ne referim la "care dintre cele 3 definitii de stil este mai buna”, standarde WEB indica:

e utilizarea foilor .css pentru definirea caracteristicilor care se aplica la formatarea partii
comune a tuturor paginilor unui document

e utilizarea stilurilor incapsulate pentru definirea caracteristicilor care se aplica la formatarea
unei anumite pagini;

o utilizarea stilurilor inline pentru definirea caracteristicilor care se aplica la formatarea unui

anumit element.

1.3.4. Clase de stiluri

Acestea permit definirea unui stil general (aplicabil in mai multe locuri in cadrul
aceleiasi pagini sau in pagini diferite) iIn vederea inserarii lui oriunde este necesar prin
intermediul unei simple referiri. Sa presupunem ca dorim sa definim o clasa de stiluri "ftext"
(pe care dorim sa o aplicam anumitor portiuni de text pentru a le face sa apara de culoare

rosie, aliniate la stdnga, avand culoarea de fundal gri si marimea fontului de 14).

<style>
all.ftext{text-align:left; color:red;}
</style>
Cuvantul standard "all" aflat in fata clasei de stiluri "ftext" indica faptul ca aceasta
clasa este aplicabila tuturor blocurilor de text, atunci cand este necesar. Practic clasa de
stiluri "ftext" poate fi asociata tuturor tagurilor HTML care opereaza cu text (ca de exemplu:
H2, H3, P, DIV, etc...) utilizdnd in interiorul fiecarui tag vizat o referire explicita la aceasta

clasa:
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<tag class=ftext>

Daca dorim sa aplicam aceasta clasa de stiluri unui titlu de nivel 2, atunci scriem:
<H2 class="ftext"> Acest header este aliniat la stanga si are culoarea rosie </H2>

Dupa cum s-a vazut, pentru apelarea unei clase de stiluri in vederea aplicarii sale
elementului tag curent se foloseste atributul "class", avand ca valoare numele clasei de stil.
Impreuna cu specificatia "all" din definirea clasei de stiluri, atributul "class" devine un atribut

universal, adica va putea fi asociat tuturor tagurilor HTML carora li se poate aplica.

Daca dorim ca o clasa de stiluri sa fie aplicabila numai pentru anumite elemente ale
documentului (spre exemplu pentru paragrafele de text desemnate prin marcajul de
paragraf "p"), atunci in constructia clasei va aparea acest element (de exemplu "p.ftext").

Exemplu: acest exemplu contine o definitie de clasa aplicabila doar textelor

desemnate prin marcajul <p></p>.

Acesta este un paragraf neformatat

<head=
zstyles
p.-ftext{text-align: left; color:red; background: gray; font-size: 14 pt}
= style =
< /head=
<hody =
sp=Acesta este un paragraf neformatat</p=<brz>
<p class="ftext"> Acesta este un paragraf formatat cu stilul ftext </p>
=/body =

1.3.5. Stiluri identificator

Denumirea stilurilor identificator este data de modul in care este asociat stilul respectiv
unui element, prin intermediul atributului id. Definirea unui stil identificator este similara cu a
unei clase de stiluri. Vom folosi id-uri doar pentru stilizarea elementelor dintr-o pagina care
apar doar o singura data, altfel, folosirea claselor este recomandata.
# nume_stil { descriere }
Utilizarea stilului identificator se realizeaza incluzand in interiorul etichetei elementului
de text secventa:
id = “nume__stil”

Exemplu: acest exemplu contine doua definitii de stil de tip identificator cap si corp.
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zheadz= CcSs
zstyle o
#cap{color:red; font-weight:bold } Stiluri identificator
#carp{ color: black; font-style:italic o
=/stylex= # nume_stil { descrieve }
</head= o -
id = “mume_stil

<bhady id="corp"=

<h3 id="cap">=C55</h3=>
<h4 id="cap" style="color: green"=Stiluri identificator</h4=
<p=# nume_stil { descriere }

<p=id = “hume_stil”

< /body =

1.3.6. Pseudoclase si pseudoelemente

Pseudoclasele controleaza comportamentul dinamic al unor elemente, cum ar fi

legaturile. In CSS, o legatura poate avea 5 stari ce corespund la 5 pseudoclase:

Atribut Semnificatie

:link descrie starea normala a unei legaturi

:visited descrie o legatura vizitata

:hover descrierea aspectul legaturii cand aceasta primeste focusul
:active descrie starea activa a unei legaturi

:focus descrie o legatura selectata

Exemplu: in aceastd pagina hiperlegaturile vor fi subliniate si vor avea culoarea
rosie. Legaturile vizitate sunt scrise cursiv, cele active sunt afisate cu caractere aldine'’, iar

legatura care detine focusul este reprezentata cu majuscule.

zhead= In acest curs vet stadia despre
<stylez « HTML TABELE, FORMULARE, CADRE
ailin k{ color: rEdJ } o C55-definitii de snil, pozitionarea elementelor

a: activeq font-weight:bold} « ASPNET
a:visited{ font-stylesitalic T
a:hover{ font-weight: bold; text-transform: uppercase}
< istylas
= /head=
<body =
<h4=In acest curs veti studia despre</h4=
< LUl=
zliz=a href="HTML.htm!|"=HTML-tabele, formulare, cadre</az </ li=
Zliz <a href="C55.htm!"=CSS-definitii de stil, pozitionarea elementelor</az </li=
zliz<a href="ASPMNET.htm!"=ASP.NET < fa=</li=
<julz < /body =

7 italice
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Exemplu: pagina urmétoare utilizeaza foaia de stiluri test.css. in documentul HTML
am inclus si o legatura, pentru a exemplifica modul in care foaia de stiluri schimba culorile

legaturii.

zhead=<title= < ftitle=
<link rel="stylesheet" href="test.css"></head=
<hady >
<H1=Foi de stiluri externe</H1l=
Acest exemplu ilustreaza modul in care este inclusa in pagina
o foaie de stilur externa
<P=Daca vrel sa sti mal multe cauta in
<a href="css. html"=Totul despre CS55</ax=

</body =
BODY . . . . -
Arest exemplu ilustreaza modul in care este inclusa in pagina o foaie de stiluri externa
{background-color: #CCFFCC;
ﬁ:unt—farnilﬁ_,r: ',.g,'riah S-EIHS—SEI’ifj Diaca wrel sa stii mai multe cauta in Totul despre ©55
color: bBlue;

padding: S0px, 70p=}

&ilink {color; #CC9900

&ivisited {color: red?}

& howver {color: #FO0FO07

&:active {color: #FFO0O00 T

H1 {color: red;background-colar: gray}

Pseudoelementele controleaza aspectul anumitor portiuni ale unui element, cum ar fi
prima linie a unui paragraf sau prima litera a unui text. Astfel, pentru formatarea paragrafelor,

avem urmatoarele pseudoelemente:

selector:first-line {descriere} — descrie aspectul primei linii a unui paragraf;
selector:first-letter {descriere} — descrie aspectul primei litere a unui paragraf;

)
1%
2
1%

unde selector poate descrie orice element de text.

Exemplu: in aceasta pagina am utilizat pseudoelementul first-letter.
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S S
J- seudoclasele controleaza comportamentul dmamic al unor elemente

<head: HJ:" seudoelementele controleazd aspectul ammmitor porten ale umy element
<styles

p: first-letter {font-size: 200%; font-family: GhoticG, Courier; color: red
= fstyles
= /head=
<hody =

sp=<p:first-letter=P < /p: firstletter=seudoclasele controleaza comportamentul
dinamic al unor elemente
=/p=
zp>=«<p:first-letter=P < /p: first-letter=seudoelementele controleaza aspectul anumitor
portiuni ale unui element </p> </body =

1.3.7. Stiluri pentru liste

list-style-type
Folosind eticheta ol din HTML putem crea liste ordonate sau numerotate. Adaugand
comenzi CSS in zona HEAD putem adauga pe langa numere si cifre, alte simboluri.

Browserul Netscape nu permite asocierea comenzilor CSS decat pentru eticheta li.

<style>
li {list-style-type: valoare;}
</style>
valoare semnificatie

disc disc
circle cerc
square patrat
decimal numere intregi
lower-roman numere romane, caractere mici (i, i, iii, iv)
upper-roman numere romane, caractere mari (I, 11, 111, IV)
upper-alpha litere mari (A, B, C, D)
lower-alpha litere mici (a, b, c, d)
none nimic

Exemplu: pagina urmatoare contine o lista ordonata care utilizeaza ca marcatori literele mari
ale alfabetului englez

<headz=
<style =
li {list-style-type:upper-alpha; }
< istylas
iz Stiluri CSS:
<zhody=
Stiluri C55; A <il inkine
<0l B. stlinglobat
zliz==stil inline < fliz= C. stll extern
<lizstil inglobat</li=
<liz=stil extern</fliz
</ol= </body =
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list-style-image

In afara simbolurilor de marcaj prestabilite cunoscute de browser pot fi folosite si

imagini prin comanda CSS list-style-image. Imaginile sunt introduse prin adresa url().

Exemplu: pagina urmatoare contine o lista ordonata folosind ca marcaj imaginea i4.gif.

<zhead= «<stylax=
li {list-style-image: url{i4. gify; ¥
< /fstyle > < /head=
<hody=
Stiluri C55;
<Ll =
zli=stil inline<Ali=
zlizstil inglobat </li=
zliz=stil extern< iz
=/ U=
= /body =

St C5%:

@q
st inbne

o
stil mglobat

stil extern

Exemplu: pagina urmatoare contine un meniu structurat ca o lista si stilizat folosind CSS.
Pentru a crea un sistem de navigare bazat pe o lista neordonata’®, mai intai se creeaza lista,

plasand fiecare legatura intr-un element <li>. Apoi, se incadreaza textul cu <div> si i se

asociaza un id corespunzator.

'® marcata cu ajutorul tagului <ul>
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1.3.8.

de browser in interorul unei zone dreptunghiulare ca

in figura alaturata, unde:

<headz=

zlink rel="stylesheet" type="text/css" href="meniu.css"/ = < /head>
<hody =

zdiv id="meniu"=

Ul

zliz<a href="#"=Principii generale ale proiectarii interfetelor Web </az=</li>
<liz<a href="#"=Visual Web Dev Express 2008</3> </li=

Zliz<a href="#"=Interactiunea cu baze de date Webh </a= </ li=
<li=<a href="#"=Proiectarea si realizarea unei aplicatii Web </az</li=
< ful=

< fdiv =

</body=

Figierul de stiluri meniu.css

Zliz<a href="#"=Modelul client-server. Protocoale de comunicatie </az </ iz

#meniu {width: 350px; }

#meniu ul {list-style:none; margin: 0; padding:0; }
#meniu li {border-bottom: 1px solid #ED9F9F; }
#menid li a:link, #meniu li a:visited {

font-size: 15px;
display: block;

border-left: 12px solid #711515;
border-right: 1px solid #711515;
background-color, #BE103Z;
color: #FFFFFF;

text-decoration: none;
font-weight: bold;

T

Interactinnea cu baze de date Web

Proiectarea si realizarea unei aplicatii Web

#meniu li a:visitedq font-style:italic;colar: gray }

Casete in CSS

padd |r-|g C0.4em 00, 4em O,.5em ; Pl'il:ll:ip:'!i gene rile ale prﬂiecﬂrii interfetelor Web

Modelul client-server. Protocoale de comunicatie

margin-top

Elementele cu care lucreaza HTML sunt afisate border-top

margin-left
border-left

marginea'® este spatiul exterior chenarului

ana la celelalte elemente,
P border-bottom

chenarul® este o bordura care inconjoara

margin-bottom

jbri-1apioq
ybra-utbae

elementul,

completarea?’ stabileste distanta dintre continut si chenar,

19 margin in engleza
% porder in engleza
2 padding in engleza
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e continutul include informatia utila (text, tabele, imagini, formulare etc.) .
Exemplu: pagina urmatoare contine 3 definitii de clase utilizadnd proprietatile border-
width, border-style si border-color si 0 imagine pozitionata la 50px fata de latura stanga si

25px fata de latura de sus si bordata cu chenar portocaliu.

<head:=

<style=

.clasal {border-width: 4px; border-style: dotted; border-color:orange}

.clasa2 {border-width: 3px; border-style: dashed; border-coloriblack}

.clasas {border-width: 4px; border-style: solid; border-color: greent

img fmargin-left: 50p=; margin-top: 25px; border-style: solid; border-color: orange
</style> < /head=>

{I':IDEI'!,"} berder- width

<div class="clasal"=border-width< /dive= <hr= i O
<div class="clasa2"=border-style </div= <br= bomomes R
<div class="clasa3"=border-color</divz<br= [perder-color

<img src="i1.jpg"=

< /body =

= html= ;

1.3.9. Pozitionare in CSS

Pozitionarea permite agezarea unui obiect intr-un anume loc folosind coordonatele
sale. Totodata obiectele pot fi pozitionate pe straturi diferite, unul deasupra celuilalt. O astfel

de asezare se poate face utilizand atributul position.

Atat pozitionarea absoluta cat si cea relativa folosesc proprietatile left si top exprimate in px

(pixeli), in (inci), pt (puncte), cm (centimetri).

Pozitionarea absoluta plaseaza obiectul in pagina exact in locatia data de left si top.
Astfel poate fi creat un element liber fata de celelalte din pagina. Obiectul poate fi orice, de

exemplu text sau imagine.

Exemplu: am aplicat pozitionarea absoluta etichetei h3.

CSS-casete

CS55-pozitionare
<bady =

=h3 style="position: absolute; left: 25px; top: S0px">C55-casete</h3=
<h3 style="position: absolute; left: 50px; top: 100px"=CS5-pozitionare<//h3x=

</body =

Pozitionarea relativa este pozitionarea unui element in functie de elementele

anterioare. Un element poate fi deplasat fata de altul folosind proprietatile left si top.
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Exemplu: in pagina urmatoare cuvintele sunt pozitionate relativ unul fata de celalalt.

<head:>
wstyles )
SUs 1 position: relative; top:-10p%; T Aceste ™™ cont
Jos {position: relative; top: 10px; T
</styles
</headz
<bhody =
Aceste <span class="sus"=cuvinte</span=sunt
<span class="jos">pozitionate relativ</spanz=
</body =

poztionate relatry

Pozitionarea tridimensionala

Elementele sunt pozitionate pe ecran pe o suprafatda bidimensionald dar pot fi
asezate si unul deasupra celuilalt, intr-o stiva utilizadnd un indicativ (index-z) incepand cu 0,
urmatorul 1 si tot asa, in continuare. Elementul cu indexul cel mai mare este asezat

deasupra.

Exemplu: pagina urmatoare contine 3 imagini pozitionate absolut si suprapuse.

<head=
zstyles
pozl {position: absolute; left: 40px; top: 40px; 2-index: 1}
poz2 {position: absaolute; left: 100px; top: 70px; 2-index: 3 }
poz3 {position: absolute; left:60px; top: 120px; 2-index: 2 }
</stylex=

</ headz

<hady >
=div class="pozl"=<img src="i1.jpg" > </div=
=div class="poz2"=<img src="i4. gif" = < /div=
=div class="poz3"=<img src="i2.jpg" > </div=

</body=

1.3.10.Notatii si unitati de masura

Foile de stil utilizeaza doua tipuri de unitati de lungime:
o relative: exprima o dimensiune n raport cu alta dimensiune ,

e absolute: exprima o dimensiune fixa.

Unitati de masura relative:


http://www.drogoreanu.ro/tutorials/css/exemplu8_2.html�
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» em-reprezinta latimea literei ‘M’ relativa la fontul utilizat?,

¢ ex- reprezinta naltimea literei 'X' relativa la fontul utilizat,

¢ px-pixeli (dimensiunea este dependenta de rezolutia calculatorului) .
Unitati de masura absolute:

e in-inch (1in=2.54cm),

e cm-centimetri,

e mm-milimetri,

e pt-punct tipografic(1pt=1/72 in).

Culori

Atributul culoare pentru un obiect poate fi specificat printr-un cuvant cheie (aqua, black, blue,
fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white si yellow ) sau
prin intermediul unei specificati numerice RGB. Acestea sunt luate din paleta VGA
Windows. Specificarea unei culori in forma hexazecimalad RGB se prefixeaza cu caracterul #

si contine sase cifre hexazecimale.

URLZ este solutia aleasa de World Wide Web Consortium, pentru specificarea unei resurse

(unui site sau a unei pagini) in Internet. Sintaxa generala este:

<protocol>://<nume_DNS>/<nume_local>

unde
¢ protocol este protocolul folosit (de cele mai multe ori HTTP),
¢ nume_DNS este numele domeniului pe care se afla resursa,

¢ nume_local este format din calea si numele resursei de pe discul local.

Care este diferenta dintre CSS i HTML?
HTML-ul este utilizat pentru structurarea continutului unei pagini, iar CSS-ul este
utilizat pentru formatarea acestuia.

1,22 Marimea celorlalte caractere este ajustata in functie de acesta
® Uniform Resource Locator
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1.3.11. Evaluare

1. Care dintre urmatoarele este o sintaxa corecta CSS?
a) {body;color:gray}
b) body {color:gray}
c) body:color=gray
d){body:color=gray(body)}

2. Care dintre urmatoarele expresii CSS aplica proprietatea bold elementelui p?
a) <p style="font-size:bold">
b) p {text-size:bold}
c) p {font-weight:bold}
d) <p style="text-size:bold" >

3. Cum definim o bordura dimensionata astfel: top border = 10 px; bottom border = 5 px; left
border = 20 px; right border = 1px?

a) border-width:10px 1px 5px 20px

b) border-width:10px 5px 20px 1px

c) border-width:5px 20px 10px 1px

d) border-width:10px 20px 5px 1px

4. Care din urmatoarele variante defineste un model de stil aplicabil tuturor elementelor h3
dintr-un document?

a) <h3 style="...">

b) <style> h3{..} </style>

c) <style> .h3{..} </style>

d) <style> #h3{..} </style>

5. Sa consideram urmatoarea definire a unui model de stil in antetul documentului HTML:
<STYLE>
.ochean{...}
</STYLE>
Care din urmatoarele variante defineste un paragraf caruia i se aplica stilul respectiv?
a) <p name="ochean">Am aplicat stilul...
b) <p class="ochean">Am aplicat stilul...
c) <p style="ochean">Am aplicat stilul...
d) <p id="ochean"> Am aplicat stilul...

6. Daca intr-un document HTML apar urmatoarele definitii de stil:
<STYLE>
.ochean{background-color:gray;color:red;align:center}
H1i{color:yellow;align:left}
</STYLE>

<H1 class ="ochean" style="color:blue">
antetul definit mai sus va avea urmatoarele proprietati:
a) background-color:gray;color:yellow;align:center
b) background-color:gray;color:red;align:left
¢) background-color:gray;color:blue;align:left
d) background-color:gray;color:blue;align:center
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7. Scrieti codul HTML care sa afiseze o legatura 7.7, 740 despre CSS
stilizata ca in figura:

8. Scrieti codul HTML
care  sa realizeze
pagina alaturata,
utilizand urmatorul figier
extern de stiluri:

body { text-decoration:none;color:black;
background-color: gray; font-family: "arial";
font-size: 12pt; font-weight:medium; T
h2 {text-decoration: underline; color: red; +
b {text-decoration: bold; color: # 00FFOO;
font-family: "courier"; font-size: 14pt; font-weight:heavy;

9. Completati sursa HTML de mai jos astfel incat listele definite sa apara cu mai multe tipuri
de marcaje, ca in figura.

<head= N )
<styles . Dtﬂmlrfde stil incapsulate
ul.disc {list-style-type: disc} ¢ Definitii de <til externe
ul.circle {list-style-type: circle} ¢ Definiti e stll infine
ul.square {list-style-type: square} = Definii de st incapsulate
ul.none {list-style-type: none} « Definitii de til externe
el « Definiti de st inline
= /head=
<body:> o Definitii de stil incapsulate
<ul class="disc"= o Definiti de st exteme
<liz=Definitii de stil incapsulate</li= o Definiti de stil inkine
zli=Definitii de stil externe </li=
zli=Definitii de stil inline</li= Deefinits de stil meapsulate
= /Ul= Deefiniti de stil exterme
. Definiti de stil inline
< /body =

10. Adaugati tabelului de mai jos inca o celula (celula12) formatata ca in figura.

<table style="position: absolute;left: 300;top: 50" =
<tr=
=td style="background-color:gray; color: #EEEEBA A border-color:red;
border-width: 3px; border-style: solid; width: 100; height: 100;
text-align:center"=celulall</td=
</ tr=
< /tables

celulal 2
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ll. Mediul de lucru Visual Web Developer Express 2008

De ce Visual Web Developer?

este simplu de inteles si de utilizat

contine un editor vizual

contine un editor performant de cod C#/HTML

contine suport pentru depanarea aplicatiilor Web?*

contine ultima versiune a colectiei de clase necesare pentru a putea creea pagini
web folosind functii gata implementate®

contine un Web Server propriu ce poate rula paginile Web create

are integrat SQL Server Express, un mediu vizual pentru editarea bazelor de date

e contine facilitati ca Master Page®®

[1.1. Mediul de lucru

Visual Web Developer este un mediu de lucru dezvoltat de Microsoft, specializat pe
realizarea site-urilor. Editia Express este proiectata special pentru amatorii care vor sa invete
sa foloseasca Visual Web Developer si tehnologii asemanatoare, fara sa aiba indeméanari in
utilizarea instrumentelor folosite de programatorii profesionisti; ea contine instrumente de
dezvoltare moderne, usor de inteles si usor de folosit, de dimensiuni mici, cu interfete de
lucru simplificate dar in acelasi timp beneficiare ale trasaturilor clasice ale Visual Studio si
ale noilor functionalitati implementate in .NET Framework .

Visual Web Developer se lanseaza printr-un simplu click pe butonul Start si alegerea

optiunii Visual Web Developer 2008 Express Edition din All Programs.

E1 ¥inal Web Develaper 2008 Express Editisn FEE

B (& ookt o .
e _ - ] Solution Explorer/

ook -3 %
|- Gemeral |

Database Explorer

Thare are r ussbis cerivol
this gron. Deing an e orks
thes st v 2 1 1 thee

Properties window

gt ] (e [ [aLn
[

l’oolbox Design surface

Tn figurd pot fi vizualizate urmatoarele panouri:

2 debug in engleza
% NET FRAMEWORK 3.5
% un Master Page este un formular WEB standard care actioneaza ca un tipar pentru paginile unui site
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e Toolbox: cand deschideti o pagind sau alt item pentru editare, Toolbox va ofera
instrumentele ce v& permit addugarea de noi componente?’ paginii.

¢ Design Surface: este panoul de editare a paginilor .

¢ Solution Explorer/Database Explorer: Fiecare site Web pe care il creati este organizat
ca un grup de foldere care apare in Solution Explorer. Orice baza de date pe care o
creati pentru site-ul dumneavoastra apare in Database Explorer. Pentru comutarea intre
cele doua programe Explorer se foloseste tabul din josul panoului.

e Properties: afiseaza proprietatile asociate obiectului sau paginii cu care se lucreaza.

[1.2. Cum manevram panourile
Panourile pot fi mutate, redimensionate, afigsate sau ascunse. Daca aveti doua sau mai
multe panouri suprapuse la marginea ecranului, puteti face panoul de la bazd mai lung sau

mai scurt deplasandu-i marginea superioara .

Solution Explorer - \ Close
\ Auto Hide

Window Position

cgSontion Expl.. (Mg Database Ex... |

Asa cum arata figura de mai sus, bara de titlu a unui panou contine trei butoane
intitulate Window Position, Auto Hide si Close. Selectand Window Position puteti accesa
urmatoarele optiuni ale meniului in cascada :
¢ Floating: tranforma panoul intr-o fereastra flotanta care se poate muta si redimensiona.

o Dockable: ancoreaza panoul.

e Tabbed Document: muta panoul in zona de editare, identificata printr-un tab in partea
sa superioara. Accesarea tab-ului face panoul vizibil. Pentru a reancora panoul in
fereastra programului se da click dreapta pe tab si se alege Dockable.

e Auto Hide: converteste panourile deschise in panouri ascunse de-a lungul marginii
programului.

e Hide: ascunde panoul.

Cu atatea panouri optionale si atdtea moduri de a muta si a redimensiona lucrurile,
este ugsor sa faceti o mare dezordine in fereastra programului. Pentru a aduce totul la

normal, trebuie sa alegeti Window— Reset Window Layout din bara de meniu.

27 controale
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I1.3. Meniul View

Optiunea View din bara de meniu ofera acces la toate [ven] teds window e

. o8 X .. . . . “4  Database Explorer Chrl+al+5
panourile” optionale. Daca inchideti un panou folosind butonul | siuineese  covars
. o . « s ~ . . Bookmark Window  CirlH, Chri+w

Close, acesta poate fi facut din nou vizibil accesdnd numele lui din }35 Cloee Vo e
meniul View. Unele optiuni ale meniului View, cum ar fi Object |- "o o
’ ﬂ Object Brawser Chrl+alk+]

Browser si Error List, vor avea un rol semnicativ atunci cand veti | & emrts Ciri+, CHE
= ouput Chrl+Al+O

construi efectiv o pagina. Meniul View ofera si optiunea Toolbars, | eoperies wido Fi
. . . L & | TasklList Chrl+, Crl+T
optiune pe care o puteti folosi pentru a face vizibile sau a ascunde | 5 robex Crlrake
. . . Find Resulks »
diferite bare de instrumente. other Windons ,
Toolbars 3

= | Full Screen Shift+alt+Enter

[I.4. Pagina de start

Pagina de start apare de fiecare data cand deschideti Visual Web Developer. Sub

Recent Projects veti observa o lista cu site-urile Web la care ati lucrat recent. Pentru a
Start Page - X

deschide unul dintre site-uri selectatii numele. \ — - A
. . o ~ - Visual Web Developer 200
Pagina de start nu contine nimic din ce este m™ e £ 055 Edition

necesar pentru a construi un site, ci doar link- i
Fwebapplication] Free e-books available for download.
uri catre carti electronice online gratuite si LT, 30 TET: Doorioc e oo chptors

Announcing the release of Popfly Game Creatc
Thu, 26 Aug 2006 18:44: 13 GMT - Papfly makes game

MSDN L|brary for V|sua| Studio EXpreSS and accessible For anyone who can use a computer —1

developers. Try your hand at game creation and see
accomplishment badges you can sarm.
EdItIOnS DU é Ce atl Creat SaU atl deschls un Open; WWeb Site... |Project.., visual Studio Express Editions Service Pack 1h
. p 3 H ciasis  WahSiel, |Fafecks Mon, 11 Aug 2006 18:44:13 GMT - Service Pack 1 for !
and the \NET Framework 3.5 has tons of new feature:
data-driven Web sites, working with SGL Server 2008,
windows applications, and much mare.
visual Studio 2008 Tips and Tricks: Debug mult
Fri, 08 Aug 2008 18:44:13 GMT - IF you have multiple
samne solution you can chonse which one(s) ko stark ur
debuager.
visual Studio 2008 Tips and Tricks: Customize
wed, 09 July 2008 18:44:13 GMT - In this tip learn hos

site Web, pagina de start dispare. Daca va

razganditi si vreti sa aduceti pagina de start

ihat's New?
EBeginner Developer Learning Center

inapoi pe ecran trebuie sa alegeti, View—Other ASEIHET D bade V5 St o peseetaiore. Check ot the Console

ASP.MET Community Site

-

Windows— Start Page din meniul View. JIE >

[1.5. Publicarea unui site web

Constructia unui site pe propriul calculator e doar primul pas. Daca doriti ca acesta sa
poata fi accesat de public trebuie sa obtineti un domeniu si apoi sa publicati site-ul pe un
server aflat la adresa domeniul. Compania care va asigura spatiu pentru publicarea site-ului
este de obicei numita hosting service sau hosting provider. Serviciile de hosting care suporta
tehnologiile specifice pe care le foloseste Visual Web Developer se numesc ASP.NET® 2.0
Hosters. Daca site-ul are si o baza de date in spate, atunci veti avea nevoie de un serviciu
de hosting care suporta ASP.NET 2.0 si SQL Server 2005.

%% humite si ferestre pentru ca pot fi flotante
2% ASP.NET este o tehnologie Microsoft pentru crearea de aplicatii web si servicii web.
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Observatii:

Exista variante de hosting gratuit, unde va puteti instala propriul site ASP.NET fara
sa va coste nimic (cautati pe www.live.com "asp.net free hosting”).

[1.6. Compilarea dinamica a site-ului

Incepand cu ASP.NET 2.0, existd posibilitatea de a crea site-uri web in care
compilarea se face dinamic pentru o pagina, atunci cand pagina respectiva este ceruta de
utilizator. Cealalta optiune ar fi de a avea un assembly*®. Pagina compilatd tine cont de un
timestamp®’ asociat fisierului surs&, astfel incat dupa fiecare modificare a acestuia, pagina se
recompileaza la prima cerere. Avantajele acestei optiuni de instalare a site-urilor ASP.NET
sunt:

o Nu este nevoie sa recompilam intreaga aplicatie atunci cand se modifica doar o pagina a
acesteia.
e Paginile care contin erori de compilare nu opresc executia intregului site cum s-ar intampla

daca in loc de pagini compilate dinamic am avea un assembly.

[1.7. Web site/\Web project

Visual Web Developer Express dispune de doua variante diferite de a crea un site web:

e Web Site (File -> New Web Site) File | Edit  Miew Tools  ‘Window
5] MewPraject...  Cerl+Shift+n

o Web Application Project.
& MewwebSike..  Shift-+Al+N

Cateva diferente dintre cele doua variante:

o Web Site-ul compileaza

File Edit ‘iew Website Debug Tools  Window  Help

dinamic paginile; Web Application & -5 d @ 4 oudese Ll
%% Build Web Site 7 | = = 1= =
Project creaza un assembly. |Tesbsx w33 | Rebuldweh Ste
= standard Corfiguration Manager. ..
Atunci cand creem un Web Site, |: e il L <30 Page Language-"CH" AutoEventiireup-"rrue
2
avem §| posibilitate de a face ;e::BDX 3 <!DOCTYPE html PUBLIC "—//W3C//DTD ZHTHL 1.0
ucton 4
LinkButkon 5 <html xmlns="heop://wyw, wd.org/ 1999/ xhtml™>

build pe o singura pagina si nu pe
tot site-ul.

e Web site-ul genereaza dinamic fisierele care contin cod generat automat de Visual
Studio (cel cu definitiile controalelor); Web Application Project creaza fisierul respectiv pe

disc, cu extensia .designer.cs. Un beneficiu al variantei a doua este timpul mai mic necesar

O yn dil
3 timp de creare.


http://www.live.com/�
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unui build.

Solution Explorer

"
Solution Explorer 24 webal

EHHE #

& [=d| Propetties

=] EI [=] j E b & [+3] References

2P C.0Siteld, | App_Data
| App_Dat. = 3 Default.aspx
ESMEE] [1=f aulk, aspx "] Default.aspx.cs
%] Default.aspx.cs '@ Default, aspx. designer. cs
3 web.config i3 Web.config
e  Atunci cand creem o clasa in aplicatia noastra, daca lucram [sicmesee e

= ck’)

cu varianta Web Site clasa respectiva va fi implicit mutata intr-un folder 5 ciwebr

= | App_Code
special numit App_Code. Asta pentru ca la build nu rezulta un 14l
- L App_Data
. . o . . .. . . = [ Default. aspx
assembly, ci se compileaza dinamic paginile, iar codul care nu tine de ] Defauk aspx.cs

pagini este cautat special in

2 web.config

acel folder. Daca lucram cu Web

Application Project, putem sa creem propria noastra structura de foldere.

Observatii:

Site.

Daca ne referim la "care dintre cele 2 variante este mai buna (Web Site sau Web
Application Project)" recomandam ca pentru aplicatile cu mult cod si o durata de
implementare mare sa se foloseasca Web Application Project, iar pentru cele mici Web

[1.8. Crearea unui site web

Primul lucru pe care il aveti de facut in Visual Web Developer este sa deschideti sau

sa creati un nou Web Site. Din punctul de vedere al Visual Web Developer, un site Web este

un director care contine mai

multe subdirectoare si fisiere.
Spre deosebire de un un site
Web real, cel pe care il creati
va fi stocat pe hard-disk-ul

calculatorului dumneavoastra.

Pentru a crea un site Web

Templates:

¥isual Studio installed templates

B ASFLNET Weh Site
A3 WCF Service

My Templates

_I—:] Search Cnline Templates. ..

& blank ASP.NET Web site {.MET Framework 3.5)

Location: File System

Language: Wisual C#

H[E|

gg ASP.NET Web Service %2 Empty Web Site
&4 Dynamic Data Entities Web Sike S Dynamic Data Web Site

+ | | ttingsianalMy Documents\visual Studio 2008 WehSitesiwebl

v

nou care utillizeazd C# ca

limbaj de programare implicit, se

urmaresc pasii:

¢ De la bara de meniu se selecteaza File—New Web Site. Casuta de dialog va aparea ca in

figura.

e Se selecteaza ASP.NET Web Site.

¢ Din lista Location, se alege File System.
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¢ Din lista Language, se alege limbajul C# .

e Optional, se schimba numele si locatia site-ului. In exemplul din figurd, noul site a fost
denumit Web1.

e Se apasa OK.

. . Bl wah1 - Visual Web Developer 2008 Express Edition Q@E\
Crearea site-ului Fle Edt View iWebste Buld Debug ook Window Hep
R - -5 H @ % B ) LBl ']
Web va dura céateva B s U =i .
Toolbox > I x Default.aspr | start Page L 2P Soluti
A i = dard
secunde. Cand site-ul s-a | "o “ | Client Objects & bvents v oEvents 3
A Label 11 <%0 Page Language="C#" AutoEventWireup=rtri!
N o . . B
|ncarcat, va ﬂ afl§at un Tmsw 3l <!DOCTYPE html FUBLIC "-//W3C//DTD ZHTHML 1. 3 web.config
Button E -
4
el LinkButton S <html xmlns="http:/ wrw. w3 . ore/ 1999/ xhtnl "
fisier Default.aspx, care
A HypetLink 7, <titcler</ticler
H 1 H 3 = & f</head>
este pagina principala a | = e oL e — _
. . . H v] CheckBox 115 <dive> Dr Hel > 1 x
site-ului. Veti observa si |~ i = —
(%) RadioButton 13 <f divs © Howbol gearch | Index =
-~ 3 — No links are available for the currenl)
un folder App Data, in = RadioButtonLst 1‘; </ £or>
f— uﬂ e </body>
=L - lgib</html>
. 1% & ImageMap
care va fi stocatd o |3 7 v
= ~| | > L3 >
i—= PRullakadlick
HH P4 ~ #.Tool . AJCSS... Qlean..‘ L4 Design | 3 Split % Properties ij’namicHelp
osibila baza de date. Ehily
p Creating project "Webl'... project creation successful,

11.9. Despre optiunea location( File System, HTTP, FTP)

File Svystem A
Optiunea Location din fereastra de creare a unui nou site Web va W
HTTP
ofera doua alternative la File System pentru a va stoca site-ul: FTP sau FE

HTTP.

FTP este prescurtarea de la Hypertext Transfer Protocol *

si este un protocol
standard de Internet pentru transferarea figierelor. Veti alege aceasta optiune daca doriti sa
creati site-ul pe un server Web la distanta, server care permite incarcare FTP. Dar nu este
neaparat nevoie sa creeati site-ul pe un calculator la distanta. Este mai simplu sa creati un
site local (pe calculatorul personal), si apoi cand este terminat sa-I transferati pe un server.

HTTP este prescurtarea de la File Transfer Protocol *

si este metoda standard
pentru transferul datelor in World Wide Web. Puteti folosi aceasta optiune pentru a crea site-
ul pe un server la distanta, chiar si pe calculatorul personal daca aveti 1S3 instalat, dar
pentru ca nu este necesar si este dificil de efectuat, vom raméane cu optiunea File System
selectata.

Pagina afisata de Visual Studio ne prezinta codul care va fi trimis spre browser. Aceasta
poate fi abordatd si in mod Designer”, selectand tab-ul O spiit | Source

Design.

%2 protocol de Transfer al Hypertext-ului

%3 Protocol de Transfer al Fisierelor

% Internet Information Services, in engleza
%% in mod grafic
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11.10. Crearea si utilizarea directoarelor®®

Solution Explarer - C:h...iWe..
. . o N . " & ]
componente din site-ul tau Web in aproape acelasi fel in care 55
4 2] D
folositi directoarele in Windows pentru a organiza figierele. Pentru S

Puteti folosi directoare pentru a organiza paginile si alte

Build Weh Site

i | Add Mew Tkem...
i add Existing Item...
]

Iew Folder

a crea un director, urmati urmatorii pasi:

Add ASP.MET Falder 3

e selectati panoul Solution Explorer.

o faceti click-dreapta pe numele site-ul din partea de sus a ferestrei Solution Explorer si
alegeti New Folder, ca in exemplu

e tastati un nume pentru folder, apoi apasati Enter.

[1.11. Editarea paginilor

Pentru a edita o pagina existenta in Visual Web Developer, este nevoie mai intai sa
deschideti pagina pentru a fi afisatd pe suprafata de Design. Pentru a deschide o pagina, se

face dublu-click pe pictograma ei din Solution Explorer.

Sa incercam sa editam pagina in mod Design. Vom tasta Prima mea pagina WEB.

B Web1 - Visual Web Developer 2008 Express Edition Q@g‘
Eile Edit Wew ‘\Websike Build Debug Format Table Tooks  Window  Help
A-H-E H @ B 9~ LN ] E iE = ¥HTML 1.0 Transitional { = _
(Mone) + (Default Font) - {oefalk - | B £ U A 2 E. = - Style Application: Manual -
Tookex + 8 X Defaultaspr®  Start Page « x  Solution Explarer -1 x
+ Standard ~ Al 2 EE B E R
lilaka Prima mea pagina WEE cegSolutio... [T Datab.. [F Jlass ...
+ validation -
# Navigation | + | Propsrtiss <1 x
HLagin, v DOCUMENT
s Tol.. [A]CT5.., [#pien.. | | [3 Design | 2 spit | @ sowce 4| <body > | <Form#form1 > apFroperties []Dyranc Heln
Ready Lnz1 col1 chi

Editarea textului in modul Design este foarte asemanatoare cu editarea in Microsoft
Word, sau orice alt editor de text: selectati pagina, pozitionati cursorul, apoi tastati textul.
Toate instrumentele si metodele standard de editare a textului functioneaza in suprafata de
Design. De exemplu puteti sterge textul cu tastele Backspace si Delete, puteti selecta textul

cu mouse-ul sau cu tastele de navigare, puteti copia si lipi text din/pe suprafata de Design.

(Default Fant) - (Defadk - B 7 U A
. . - ~ . (Mone) ~ efault.asps® e
Formatarea textului functioneaza la fel in Visual Web | freraaraph < Default.aspic* start Pag
’ et o —
Developer ca in orice alt program de editare a textului. FEEEEE bl e
T Heading 5 <h&>
i H H Heading & <he>
In exemplul din dreapta am selectat textul si din bara Lo 2 (S ] o ook | @ 500

de formatare am ales optiunea Heading 3.

% foldere-lor, in engleza
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I1.12. Schimbarea proprietatilor

Pagina Web lucreaza cu obiecte. Pentru a vedea, gi poate a schimba proprietatile unui

obiect, selectati obiectul (click) si vizualizati panoul Properties.

Vom adauga din Toolbox un control Label (Label1) schimbandu-i proprietatea Text in

.Prima mea pagina WEB”.

Toolbox « 3 X Default.aspx | start Page w % | Solution Explorer « 1 X
= standard A [div] =] E SN —E [

3 PEnEy Prima mea pagini WEB P C\.web1' :
A Label ,_-iSDlLIt\Du- S Datab... | Class ..
abll TextBox

Buttan

LinkButtor L <D= M
() TrnanaBybkan hs =

O split | El Source

e Tool.. [A3Co5... |MpMan...

4 | <div| [<asp:Label#labell >

Ready

apiProperties | g |Cynamic Help

Lista de proprietati a unui obiect ofera cateva optiuni pentru modificarea obiectului, dar

nu pe toate. Orice optiune care se leaga de felul in care arata obiectul pe in pagina, poate fi

schimbata si cu ajutorul Style Builder sau CSS.

[1.13. Salvarea modificarilor

Imediat dupa ce incepeti sa editati o pagina, veti observa ca numele

paginii este scris cu bold si se termina cu '*’, ca in exemplul din figura

Default.aspr™  start Page

(&)

alaturata. Caracterul ™ din dreapta titlului marcheaza faptul ca ati

modificat pagina de la ultima salvare. Pentru a salva pagina cu

schimbarile recente, puteti folosi oricare din metodele: butonul Save

O Split | = Source

din bara de unelte, Ctr/+S, File—Save numele paginii din meniu.

Observatii:

Apaséand butonul Save All, poti salva toate paginile deschise.

[1.14. Despre fisierele cod

Multe din paginile .aspx au un fisier cod in spate, cod de
programare care defineste comportamentul paginii. Codul din aceste

fisiere va fi scris in limbajul de programare pe care il alegeti atunci cand

Salution Explorer

= FE e
2P ChLweblt

* 1 x

3 App_Data
= j Default.aspx
ﬁ Default, aspx.cs
3 wieb, config

creeati site-ul Web, in cazul nostru C#. in Solution Explorer, orice

pagina care are un figier cod in spate prezintd un semn + langa iconita

sa, sau un semn minus cu o iconitd pentru figierul cod din spatele ei.

,_-T;|So|utio‘.. T Datab.,. [BRClass ...
= ;3
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Numele paginii de cod este acelasi cu numele paginii .aspx, dar cu o extensie .cs*
adaugata, cum poate fi vazut in figura.

Mergem in zona de cod (click dreapta pe numele figierului .aspx si alegem View Code), in
care se implementeaza codul care da caracterul dinamic al paginii si modificam metoda

Page Load() ca mai jos:

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
int an = DateTime.Now.Year;
int luna = DateTime.Now.Month;
int zi = DateTime.Now.Day;
Labell.Text = Labell.Text + " " + zi + "-" + luna + "-" + an;

by

Ce se vede Tn browser?

o @ty fflocalhost: 1671 fwWebi jDefaulk. aspx

13-10-2008

Observatii:

Fisierul cod este locul unde se afla partea de programare din spatele paginii Web.

[1.15. Vizualizarea Paginilor intr-un Browser Web

Modul de vizualizare Design va ofera o idee despre cum va arata pagina in browser. Dar nu
prezinta intotdeauna o imagine exacta a site-ului. Pentru a testa pagina dumneavoastra,

deschideti pagina intr-un browser Web.

Pentru a vizualiza, intr-un browser, pagina la care lucrati in modurile de vizualizare Design
sau Source in Visual Web Developer, puteti folosi oricare dintre metodele urmatoare:

« Click dreapta pe orice spatiu gol din pagina si alegeti View in Browser.

o Click pe butonul View in Browser aflat in bara de instrumente
e Tastati Ctrl+F5

[1.16. Master pages

Este foarte indicat pentru un site ca paginile sale sa aiba acelasi aspect vizual, adica
s& urmdreasca acelasi tipar®®. ASP.NET, inca de la versiunea 2.0, ne pune la dispozitie
paginile numite “Master Pages”, care pot fi utilizate ca un template de catre paginile propriu

zise ale aplicatiei. "Master pages” nu sunt pagini care au continut, in sensul ca ele nu pot fi

*”in cazul in care ati ales limbajul C#
%8 template, in engleza
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vizualizate direct, ci doar "mostenite” din punct de vedere al interfetei de catre paginile cu

continut.
’ Add New Item - C:\Documents and SettingslanaiMy Documentsi¥isual Studio 2008¥WebSites\Web11

Templates:

Visual Studio installed templates

2Z] web Form | Master Page B-|web User Contral
'SADO.NET Data Service <4z ADOLMNET Entity Data Madel EﬂnJAX Client Behawvior

551424 Client Control £57AdAx Client Library jAJAX Master Page

55| A28 web Farm E_fg AJix-enabled WCF Service ] Browser Fils

cg Class .ﬂ DatasSet _;l_'/z Dynamic Daka Field
%] Generic Handler «ﬁJ Glohal Application Class ] HTML Page

5] 25cript File gl LING ko SQL Classes ‘maResource File

48] Site Map 5 Skin File | 1 5L Server Databass

}ﬁ Skyle Sheet E] Texkt File E_fEWCF Service

;_;Web Configuration File E] weh Service 31 #ML File

}H ¥5LT File

11.17. Servere Web* in Visual Web Developer

Pentru a testa si a rula o aplicatie Web ASP.NET, veti avea nevoie de un server Web.
Serverul Web pentru sistemele de operare Windows este IIS, care include serverul FTP,
serverul de e-mail SMTP*° si alte facilitati. Pentru a rula IIS, trebuie sa lucrati pe o versiune
Windows, care este capabila sa functioneze ca un server de retea.

In Windows 2000 Server si in versiuni anterioare, 1S este instalat ca o parte a
sistemului de operare. In Windows XP si Windows Server 2003, IS trebuie instalat separat;
puteti face acest lucru folosind optiunea Add/Remove Windows Components—Add or

Remove Programs din Control Panel.

Observatii:

Puteti avea probleme cu IIS din urmatoarele motive:
e Lucrati cu pagini ASP.NET pe un sistem de operare Windows XP Home Edition, care
nu suporta IS
¢ Nu vreti sa aveti un server Web pe computerul dumneavoastra din motive de securitate.
Rularea unui server Web precum |IS presupune cétiva pasi in plus pentru a securiza
serverul si a fi la zi cu ultimele update-uri de securitate.

[1.18. ASP.NET Development Server

Daca nu puteti folosi IIS ca server web, puteti testa paginile dumneavoastra ASP.NET
folosind ASP.NET Development Server. ASP.NET Development Server este integrat in
Visual Web Developer si este un server Web care ruleaza local pe sistemele de operare
Windows, incluzand Windows XP Home Edition. Este construit special pentru a rula pagini
ASP.NET doar pentru calculatorul pe care lucrati. ASP.NET Development Server va pune la
dispozitie o foarte buna si simpla metoda de a va testa paginile local inainte de a le publica si

a le pune pe un server lIS.

3% Un calculator conectat la Internet care furnizeaza clientilor, la cerere, diverse resurse web
“0 Simple Mail Transfer Protocol



46

ASP.NET Development Server functioneaza numai cu pagini individuale si nu include
toate facilitatile 11S. De exemplu, ASP.NET Development Server nu suporta un server de mail
SMTP. Daca aplicatia dumneavoastra Web include trimiterea de mesaje e-mail, trebuie sa
aveti acces la serverul virtual [IS SMTP pentru a testa e-mail, deoarece ASP.NET

Development Server nu poate trimite mesaje e-mail.

[1.19. Rularea Serverului integrat

ASP.NET Development Server este instalat automat odata cu Visual Web Developer.
Daca lucrati la un site Web bazat pe un sistem de fisiere, Visual Web Developer foloseste
automat Visual Web Developer pentru a rula paginile. Implicit, serverul Web utilizeaza un
port aleatoriu. De exemplu, daca testati o pagind numita ex1.aspx, cand o rulati pe ASP.NET
Development Server, URL-ul poate arata asa: £ | http:fflocalhost: 1671 fweblfex]. aspx i

Daca vreti sa rulati ASP.NET Development Server pe un port specific, puteti configura

serverul pentru a face asta.

Observatii:

Visual Web Developer nu poate garanta ca portul pe care il specificati va putea fi
folosit atunci cand veti rula site-ul dumneavoastra Web.

[1.20. Securitate in ASP.NET Development Server

O diferenta importanta intre ASP.NET Development Server si IS o reprezinta
securitatea in fiecare dintre cele doua servere.

Atunci cand rulati o pagina folosind ASP.NET Development Server, pagina ruleaza in
contextul de securitate a contului de utilizator pe care il folositi. De exemplu, atunci cand
rulati o pagina cu ajutorul ASP.NET Development Server folosind un cont de utilizator cu
nivel de administrator, si pagina va avea privilegii de administrator.

in 1IS, ASP.NET ruleaza implicit in contextul userului special (ASPNET sau NETWORK
SERVICES) care are privilegii limitate, ceea ce restrange accesul la resursele de pe alt
calculator.

Daca rulati codul dintr-o pagina simpla ASP.NET, diferenta nu este foarte importanta.
Diferentele apar atunci cand:

e sunt accesate resurse cum ar fi: fisiere care nu sunt pagini Web, registri Windows etc.,
e este accesata o baza de date,

e sunt accesate resurse protejate.

Observatii:

Chiar daca utilizati ASP.NET Development Server pentru a testa paginile care sunt
functionale, ar trebui sa le testati din nou dupa ce le-ati publicat pe un server Web care
ruleaza IIS.
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lll. Limbajul de scripting server-side ASP.NET

[11.1. Structura unei pagini ASP.NET

Orice pagina ASP.NET presupune doua componente: partea de interfata
(controalele care vor fi vizualizate de catre utilizator) si codul .NET care va fi executat pe
server atunci cand se face o cerere catre pagina respectiva (numit si code behind). Codul
poate fi scris folosind limbajul C# sau Visual Basic .NET.

Script-urile ASP.NET sunt figiere text cu extensia .aspx, care contin controale HTML
sau ASP. Codul C# sau VB.NET asociat paginii sau obiectelor din pagina poate fi plasat
direct in figierul cu extensia .aspx, sau intr-un figsier separat <nume_pagina>.aspx.cs (pentru
C#) sau <nume_pagina>.aspx.vb (pentru VB.NET). Pentru a evita asa-numitul ,spaghetti
code”, unde partea care descrie interfata este intercalatd cu instructiunile care asigura
functionalitatea, este de preferat folosirea unui figier separat pentru a retine codul.

Observatie. In cadrul acestui manual, toate exemplele vor fi prezentate folosind
limbajul C#.

In cazul in care se gaseste direct in pagind, codul este cuprins intre tag-urile <script>
</script>, cu atributul runat = ”server”. lata o prima pagina web simpla:

Exemplul 3.1 first.aspx

<% @ Page Language="C#" %>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<script runat="server">
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
b

</script>

output.InnerText = "Hello World!";

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>First page</title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<p id = "output" runat="server"/>
</div>
</form>
</body>
</html>
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In exemplul de mai sus, la incarcarea paginii web, va fi afisat mesajul Hello world.
Codul C# asociat, este scris in cadrul paginii .aspx.

Observatii:

In Visual Web Developer, pentru a separa codul intr-un fisier separat, la
adaugarea unei pagini noi in proiectul curent, se bifeaza optiunea ,Place code in
separate file”:

21x|

Templates: 5O |7::::

Visual Studio installed templates s

=] wieb Form [ Master Page g wieh User Contral

;-LEAJAX Client Behavior .-._g_]AJAX Client Control ‘_E_]AJAX Client Library

] A Master Page |F5] A2 wieh Form C?g. AJax-enabled WCF Service

£, Browser File o] Class |2] DataSet

%] Generic Handler nﬁ.] Global Application Class ] HTHL Page

£57JSeript File (2 LING to SOL Classes ‘=i Resource File

2] Site Map 5 Skin File | J 50L Server Database

;ﬂ Style Sheet g Test File EQWCF Service

g_,;\:\-"eb Configuration File gﬂ wieb Service E] #ML File

(it W5LT File

My Templates e

A form for WwWeb Applications

Mame:; ID efault3. asps

Language: |Visual CH j [T Place code in separate file
H

elect master page

bdd | Cancel

Figura 3.1 Adaugarea unei noi pagini web intr-un proiect

Aceeasi aplicatie poate fi realizata scriind codul C# intr-un figier separat avand

extensia .aspx.cs:

first.aspx

<%@ Page Language=""C#" AutoEventWireup=""true"
CodeFile=""first.aspx.cs" Inherits="Ffirstl" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC ™"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional .dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server"'>
<title>First Page</title>

</head>
<body>
<form id="forml" runat="'server'>
<div>
<p 1d = "output" runat="'server'/>
</div>
</form>

</body>
</html>
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using System;

using System.Collections;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.HtmlControls;
using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Xml.Ling;

public partial class first : System.Web.UI.Page

{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
output.InnerText = "Hello World !";
b
b
first.aspx.cs Exemplul 3.2
Observatii:
Cu exceptia liniei output.InnerText = "Hello World !"; , codul de mai sus este

generat automat de Visual Web Developer.

Orice pagina web .aspx contine o sectiune de directive, care descrie modul in care
pagina este procesata de catre server. Aceasta sectiune este cuprinsa intre tag-urile <%@ si
%> si precizeaza limbajul utilizat pentru scrierea codului si numele figierului in care este
retinut codul (atunci cand este cazul):

<% @ Page Language="C#" CodeFile="first.aspx.cs" Inherits="_first"%>

.1.1. Controale ASP.NET

Pentru a realiza layout-ul unei pagini web, ASP.NET pune la dispozitia
programatorului o serie de controale predefinite, precum si posibilitatea definirii unor
controale proprii. Controalele ASP.NET se mai humesc si controale server deoarece pot fi
programate, prin intermediul unui cod server-side, sa raspunda la anumite evenimente din
pagina. Pentru a putea fi accesate prin intermediul codului, aceste controale trebuie sa
contina atributele id si runat="server’.

Exista doua tipuri de controale server: Web si Hitml. Controalele server HTML
corespund controalelor standard HTML, si pot fi create prin adaugarea atributului
runat="server” unui tag HTML. Pentru a putea identifica un control Html in codul server-side,

trebuie sa-i atasam atributul ,id”: <p id = "output™ runat=""server'/>.
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Cand scrieti cod server-side pentru controalele server HTML de tip input (text, button,
checkbox, radioButton) puteti folosi proprietatea value pentru a accesa valoarea introdusa de
utilizator. Proprietatea InnerText reprezinta textul cuprins intre tag-urile de deschidere
respectiv inchidere ale unui control Html, iar proprietatea InnerHtml reprezinta marcajele

Html cuprinse intre tag-urile de deschidere respectiv inchidere ale controlului Html.

Observatii:

in Visual Web Developer, puteti adduga controale standard HTML din modul

design, folosind fereastra ToolBox sectiunea HTML.

Controalele server Web ofera mai multe functionalitati programabile decéat cele
HTML. Aceste controale pot corespunde mai multor tag-uri HTML, si pot include cod
javascript. Sunt cuprinse intre tag-urile <asp> </asp>. De exemplu un control Web pentru
introducerea datelor de catre utilizator este textbox: <asp:TextBox ID="TextBox1"

runat="server"></asp:TextBox>

l.1.2. Ciclul de viata al unei pagini web.

Paginile ASP.NET ruleazéd pe server-ul web Microsoft 1IS. In urma prelucrérii pe
server, rezulta o pagina web Html, care este trimisa catre browser.
Ciclul de viata al unei pagini web are urmatorii pasi:

1. User-ul scrie adresa unei pagini web. Acest lucru inseamna o cerere a browser-ului web
catre server, prin intermediul metodei HTTP GET. Pe server, pagina ruleaza pentru prima
data, executandu-se si codul C# existent.

2. Rezultatul este o pagina Html care este trimisa browser-ului.

3. User-ul poate introduce date sau apasa un buton, si pagina este trimisa Tnapoi server-ului.
Daca utilizatorul acceseaza un link, se incarca o altd pagina, si nici o prelucrare nu este
efectuatd de pagina initiala.

4. Pagina este trimisd catre browser prin intermediul metodei HTTP POST. In ASP.NET
aceasta actiune se numeste PostBack.

5. Pe server-ul web, pagina ruleaza din nou, si sunt prelucrate informatiile introduse de catre
utilizator in browser.

6. Rezultatul este trimis browser-ului, si astfel se reia ciclul.

Procesul de prelucrare a paginii web de catre server este impartit in mai multe etape.
Fiecare etapa corespunde unui eveniment asociat paginii. Printre cele mai importante

evenimente asociate paginii sunt:
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e |nit - se initializeaza fiecare control server
e [oad - se executa la fiecare cerere a paginii
e Render — se genereaza codul html ce va fi trimis browser-ului

e UnLoad — sunt eliberate resursele folosite.

l.1.3. Aplicatii rezolvate

Aplicatia 1. Folosind Visual Web Developer si controale server HTML, creati o
pagina web care sa contina doua casete text pentru introducerea numelui gi prenumelui unei
persoane, si un buton la apasarea caruia datele introduse vor fi afisate in pagina cu ajutorul
unui tag HTML de tip paragraf.

Rezolvare: Se creeaza un site web nou, si In pagina default.aspx se adauga in
ecranul de design cele trei controale Html (din toolbar, sectiunea Html). In sursa paginii se
adauga controalelor atributul runat="server”. Pentru ca la apasarea butonului sa se execute
codul server-side, trebuie sa-i adaugam atributul onserverclick="<nume_ metoda>”". nume_

metoda este numele functiei care va contine codul server-side.

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"

Inherits="_Default" %>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >

<head runat="server"> <title>Input</title></head>

<body>

<form id="form1" runat="server">
<div>
Numele:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input id="Nume" type="text" runat="server"/><br/>

Prenumele:
<input id="Prenume" type="text" runat="server"/><br/>
<input id="Button1" type="submit" value="Trimite"

runat="server" onserverclick="Button_Click" /><br/>
<p id="Message" runat="server"/>
</div></form></body></html>

Fisierul .aspx:

Observatii:

n codul de mai jos ,+” este operator de concatenare a doud siruri de caractere.

Fisierul .aspx.cs:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Button_Click(object sender, EventArgs €)

{

Message.InnerText = Nume.Value +

nmn

+ Prenume.Value;




52

Aplicatia 2. Folosind Visual Web Developer si controale server HTML, creati o
pagind web care sa contina o caseta de text si un buton. La apasarea butonului, mesajul
introdus Tn caseta de text trebuie afisat in pagina pe centru, cu fontul arial, marimea de 14,
colorat cu albastru.

Rezolvare: in fisierul .aspx vom adduga cele doud controale Html, impreund cu
atributul runat="server’. De asemenea, in codul html vom adduga un tag html <div>. in

fisierul care va contine codul C#, vom modifica proprietatea InnerHtml a tag-ului <div>.

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Input</title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<input id="mesaj" type="text" runat="server"/>
<input id="Buttonl" type="button" value="Trimite" runat="server"
onserverclick="afisare"/><br />
<div id = "output" runat = "server"></div>
</div>
</form></body></html|>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void afisare(object sender, EventArgs e)

{
output.InnerHtml = "<center><b><i><font face='arial' color ='blue' size

= I14I>ll;

output.InnerHtml += mesaj.Value;
output.InnerHtml += "</font></i></b></center>";

b

b

Fisierul .aspx.cs

Aplicatia 3. Folosind Visual Web Developer si controale server HTML, creati o
paginad web care sa contina un link si un buton. La apasarea butonului, link-ul trebuie sa-gi
modifice url-ul si sa fie aliniat pe centrul paginii. De asemenea, culoarea de fundal a paginii
trebuie sa se modifice.

Rezolvare: Pentru a modifica atributele unui control server Html, se poate folosi in
codul C# proprietatea Attributes asociata unui control Html. Aceasta proprietate este un

vector asociativ atribut/valoare. Vom asocia atributele id respectiv runat tag-urilor body, div,
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a, input, iar in codul C# vom modifica atributele bgcolor, align respectiv href, prin intermediul

proprietatii Attributes.

<% @ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Atribute</title>
</head>
<body id="mainBody" runat="server">
<form id="form1" runat="server">
<div id="mainDiv" runat="server">

<a href = "http://www.microsoft.com" target="_blank" id="link"
runat="server">Microsoft</a> <br/>
</div>
<input type = ‘submit" id = ‘"buttonl" runat = ‘server"

onserverclick="change"/>
</form></body></html|>

Fisierul .aspx

protected void change(object sender, EventArgs e)

{
mainDiv.Attributes["align"] = "center";
mainBody.Attributes["bgcolor"] = "#659EC7";
link.Attributes["href"] = "http://www.microsoft.com/romania/";
link.InnerText = "Microsoft Romania";
}

Fisierul .aspx.cs

l11.2. Limbajul C#

Limbajul C# este un limbaj nou de programare, aparut odata cu platforma .NET.
ldeea centrala a limbajului C# este programarea orientata pe obiecte (POO). O aplicatie C#
este formata din una sau mai multe clase, grupate in spatii de nume (namespaces).

O clasa reprezinta un sablon care defineste forma unui obiect. Este un tip de date
abstract, care defineste atat datele cat si codul care va prelucra acele date. Obiectele sunt
instante, particularizari ale claselor. Datele din cadrul clasei se mai numesc proprietati, iar
functiile mai poarta numele de metode.

Simplificdnd mult lucrurile, puteti s& va imaginati o clasa ca o extindere a tipului
structura din C sau inregistrare din Pascal. Intr-o structura puteti defini date de tipuri diferite.
Intr-o clasa, pe langa aceste date exista si functiile care le prelucreaza. La fel cum puteti
defini variabile de tip structura, se pot defini variabile de tip clasa (numite obiecte). Accesul

la campurile unei structuri se realizeaza prin nume_variabilé_structurd . nume_céamp.
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Analog, accesul la datele si functile membre ale unei clase se realizeaza prin obiect .
proprietate sau obiect . metoda.

Un spatiu de nume reprezintd o schema logica pentru denumirea tipurilor de date
inrudite. Va puteti imagina spatiile de nume ca fiind asemanatoare cu structura de directoare
si fisiere din Windows. La fel cum intr-un folder salvati figiere inrudite, intr-un spatiu de nume
se gasesc obiecte de tipuri asemanatoare. De exemplu clasele HTMLInputTextBox si
HTMLAnchor se vor gasi in acelasi spatiu de nume, deoarece ambele reprezinta controale
html de interfata.

Radacina acestei ierarhii de spatii de nume este System. Spatiile de nume pot
contine la randul lor alte spatii de nume. De exemplu, System contine spatile de nume
System.Data (unde se gasesc clase pentru conectarea la diverse surse de date) si
System.Web (unde se gasesc toate clasele pentru dezvoltarea unei aplicatii web).
Controalele server Html sunt incluse in spatiul de nume System.Web.Ul.HtmIControls, iar
controalele server Web in spatiul System.Web.Ul.WebControls. Pentru a avea acces la
clasele dintr-un anumit spatiu de nume, acesta trebuie inclus Tn aplicatie folosind

instructiunea using:

using System

using System.Web

using System.Web.UI.HtmIControls;
using System.Web.UI.WebControls;

.2.1. Vocabularul limbajului

Ca si limbajul C++ cu care se inrudeste, limbajul C# are un alfabet format din litere
mari si mici ale alfabetului englez, cifre si alte semne. Vocabularul limbajului este format din
identificatori, expresii, separatori, delimitatori si comentarii.

Comentariile pot fi scrise pe un singur rand prin folosirea //. Tot ce urmeaza dupa
caracterele // sunt considerate, din acel loc, pana la sfarsitul randului drept comentariu.
Comentariile pe mai multe randuri pot fi scrise prin folosirea /* si */ .

Un identificator reprezinta o succesiune de caractere care indeplineste urmatoarele
reguli:

* incepe cu o litera sau cu unul dintre caracterele ” " si "@”;

* primul caracter poate fi urmat numai de litere, cifre sau un caracter de subliniere;

+ identificatorii care reprezinta cuvinte cheie nu pot fi folositi in alt scop decéat acela

pentru care au fost definiti.
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l.2.2.

Tipuri de date

C# include doua categorii generale de tipuri predefinite: tipuri simple (sau tipuri

valoare) si tipuri referinta. Tipurile simple cuprind tipurile numerice (intregi, reale si char),

tipul boolean, tipul struct si tipul enumerare. in categoria tipurilor referinta se incadreaza

tipurile tablou, sir de caractere si clasa.

Tipurile intregi

Descriere Domeniul de valori
byte Intreg pe 8 biti fara semn 0..255
sbyte Intreg pe 8 biti cu semn -128 .. 127
short Intreg pe 16 biti cu semn -32 768 .. 32 767
ushort Intreg pe 16 biti fara semn 0..65535
int Intreg pe 32 biti cu semn -2 147 483 648 .. 2 147 483 647
uint Intreg pe 32 biti fard semn 0..4 294 967 295
long Intreg pe 64 biti cu semn -2% 2% 1
ulong Intreg pe 64 biti fard semn 0. 2%-1

Tipuri in virgula mobila

Tip Descriere | Domeniul  de
valori

float tip cu virgula mobila, simpla precizie, pe 32 biti 1.5 E-45.. 3.4E+38
(8 pentru exponent, 24 pentru mantisa)

double tip cu virguld mobila, dubla precizie, pe 64 biti 5E-324 .. 1.7E+308
(11 pentru exponent, 53 pentru mantisa)

decimal | tip zecimal, pe 128 biti (96 pentru mantisa), 28 1E-28 .. 7.9E+28
de cifre semnificative

Valorile de tip decimal trebuie urmate de m sau M.

{

decimal balanta, dobanda;

//calcul sold nou

balanta = 2000.201m;

dobanda = 0.1m;

balanta = balanta * dobanda + balanta;

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

mainDiv.InnerHtml = "<b>Noul sold este " + balanta +
RON</b>";}
Exemplul 3.3
Observatii:

runat = “server”.

In fisierul .aspx am presupus definit un tag <div> cu atributele id = ,mainDiv” si
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Tipul caracter
In C# caracterele nu sunt reprezentate pe 8 biti ca in C++, ci pe 16 biti, datorita
folosirii modelului Unicode. Modelul Unicode defineste un set de caractere care poate
reprezenta caractere din mai multe limbi. Setul standard de caractere ASCII este un subset
al modelului Unicode. Domeniul de valori al tipului char este [0..65535].

Exemplu:
charc="g;
mainDiv.InnerHtml! += c;

Tipul bool
Acest tip reprezintd valorile de adevar si fals. In C# acestea sunt definite prin
cuvintele rezervate true si false. Nu este definita nici o regula de conversie intre tipul bool si
valori intregi (1 nu este convertit in true si nici 0 in false).
In urmatorul exemplu, in pagina web va fi afisata valoarea true:

bool ¢ = true;
mainDiv.InnerText += c;

11.2.3. Operatori

Operatorii C# sunt cupringi in urmatoarele categorii:

Operatori aritmetici

Operatori de incrementare/decrementare
Operatori relationali

Operatori logici

Operatori de atribuire

Operatorul conditional

Operatorii aritmetici sunt +, -, *, /, %, si au aceeasi semnificatie ca si in C++. Toti
operatorii aritmetici sunt operatori binari. in cazul in care + este folosit cu operanzi de tip sir
de caractere, rezultatul este un sir obtinut prin concatenarea celor doi operanzi. Modul de

utilizare al operatorilor aritmetici este descris in exemplul urmator:

Exemplul 3.4
protected void Page_lLoad(object sender, EventArgs e)
{
intx=7,y =2;
mainDiv.InnerHtm|l = "Suma dintre " +x +" si "+ y + " este:" +(x+y) +
"<br/>";

mainDiv.InnerHtm| += "Diferenta dintre " + x +" si "+y+" este: "+(x-y)+
"<br/>";

mainDiv.InnerHtml += "Produsul dintre " +x+" si " + y +" este: "+ (x*y)+
"<br/>";

mainDiv.InnerHtml +=x+ " /" + y + " = "+(x/y)+" rest "+ (x%yY) ;}
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Rezultatul executiei este urmatorul:

Suma dintre 7 si 2 este: 9
Diferenta dintre 7 si 2 este: 5
Produsul dintre 7 si 2 este: 14
7/2=3rest1l

Operatorii de incrementare si decrementare sunt ++, --, ambii operatori avand o

forma prefixata respectiv postfixata:

Operator Semnificatie

++X Se mareste cu o unitate valoarea variabilei x, si apoi x
este utilizat in cadrul expresiei (preincrementare)

X++ Se mareste cu o unitate valoarea variabilei x dupa ce x
este utilizat in cadrul expresiei (postincrementare)

--X Se micsoreaza cu o unitate valoarea variabilei x, si apoi x
este utilizat in cadrul expresiei (predecrementare)

X-- Se micsoreaza cu o unitate valoarea variabilei x dupa ce
x este utilizat in cadrul expresiei (postdecrementare)

De exemplu, dupa executarea secventei

inta=7,b=2,c;
c=--a*b++;
variabila ¢ va avea valoarea 12, (se micsoreaza a cu o unitate si se efectueaza

inmultirea), a va avea valoarea 6, iar b va fi 3.

Operatorii relationali sunt:

== (egal cu)

I= (diferit)

> (mai mare)

< (mai mic)

>= (mai mare egal)
<= (mai mic egal)

Rezultatul evaluarii unei expresii ce contine operatorii relationali, este de tip bool.
Operatorii logici sunt:

e ! (negatia logica)
o && (silogic)
e || (sau logic)
Tabelul operatorilor logici este:

D ©
D U D G ( J U [J

true true true true false
true false false true false
false true false true true
false false false false true

In cadrul unei expresii logice ce contine operatorul &&, daca primul operand are

valoarea false rezultatul va fi false, indiferent de valoarea celui de al doilea operand. fn mod
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asemanator, intr-o expresie logica cu operatorul | |, daca primul operand are valoarea true
rezultatul va fi true, indiferent de valoarea celui de al doilea operand. in ambele cazuri, al
doilea operand nu mai este evaluat, codul fiind mai eficient.

Operatorul de atribuire este =, si se folosegte intr-o constructie de forma variabila
= expresie. Se evalueaza expresia, iar rezultatul evaluarii este atribuit variabilei. Daca este
cazul se realizeaza si o conversie a valorii catre tipul variabilei.

Pentru atribuiri se pot folosi si operatorii +=, -=, *=, /=, %=. De exemplu atribuirea x =

x + 1;, poate fi rescrisa x += 1;

Operatorul conditional are forma:
expresie1 ? expresie2: expresie3
Daca expresial este adevarata, atunci se returneaza valoarea expresiei2, altfel se
returneaza valoarea expresiei3. Urmatoarea secventad de instructiuni va returna maximul
dintre variabilele a si b.

X>y?7Xx:y,;

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{ intx=7,y=2;
mainDiv.InnerHtml| = "Maximul este " + (x >y ? X :y);
b

In exemplul urmator, pe ecran va fi afisata textul ,Maximul este 7”:

Precedenta operatorilor este prezentata in tabelul urmator:

Precedenta operatorilor in C# \

Prioritate maxima
() [1 new sizeof
! ~ (cast) +(unar) ++ --

| %
+ -
<< >>

< > <= >=

&&
I

?:
Prioritate minima

11.2.4. Conversii

In C# exista doua tipuri de conversii numerice:
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* implicite
* explicite.
Conversia implicita se efectueaza doar daca nu este afectata valoarea convertita.

Conversiile implicite sunt prezentate in tabelul urmator:

Conversie in
din
sbyte short, int, long, float, double, decimal
byte short, ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal
short int, long, float, double, decimal
ushort int, uint, long, ulong, float, double, decimal
int long, float, double, decimal
uint long, ulong, float, double, decimal
long float, double, decimal
char ushort, int, uint, long, ulong, float, double, decimal
float double
ulong float, double, decimal

Conversia explicita se realizeaza prin intermediul operatorului cast, atunci cand nu
exista posibilitatea unei conversii implicite. De exemplu, pentru a returna un numar real in
urma impartirii a doua numere intregi, se foloseste (float):

inta=7,b=2;
float r;

r = (float) a/b; //r va avea valoarea 3.5

Conversii intre numere si siruri de caractere.
Conversia unui numar la un sir de caractere se realizeaza cu ajutorul metodei
ToString(). De exemplu
inta=7;
rezultat.InnerText = "Numarul este: " + a.ToString();
Conversia unui sir de caractere la un numar, se poate realiza prin apelarea metodelor
din clasa Convert. De exemplu, pentru a citi de la tastatura un numar introdus prin
intermediul unui control Html <input type="text” id ="nr1” runat="server”™ se poate folosi
urmatoarea linie de cod:

int a;
a = Convert.ToInt32(nr1.Value);
l.2.5. Functii matematice

Functiile matematice puse la dispozitie de C# se gasesc in clasa Math. Printre cele

mai importante amintim:
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L Functia | Descriere ]

Abs (x) Returneaza modulul unei valori numerice
Ceiling (x) Returneaza cel mai apropiat intreg mai mare sau egal decéat
valoarea trimisa ca parametru.
Exp (x) Returneaza e*
Floor (x) Returneaza cel mai apropiat intreg mai mic sau egal decéat
valoarea trimisa ca parametru.
Log (x) Returneaza logaritmul natural.
Log10(x) Returneaza logaritmul in baza 10.
Max (x, y) Returneaza maximul dintre 2 numere.
Min (x, y) Returneaza minimul dintre 2 numere.
Pow (x, y) Returneaza x’
Round (x, n) Returneaza cel mai apropiat intreg sau un numar rotunjit cu
un anumit numar de zecimale.
Sqrt (x) Returneaza radicalul numarului trimis ca parametru.
Truncate(x) Returneaza partea intreaga a numarului trimis ca parametru.
Exemplul 3.5
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
mainDiv.InnerHtm| = "Floor(3.75) = " + Math.Floor(3.75) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml += "Ceiling(3.25) = " + Math.Ceiling(3.25) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml| += "Round(3.25) = " + Math.Round(3.25) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml += "Round(3.257) = " + Math.Round(3.257, 2) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml += "Round(3.249) = " + Math.Round(3.249, 2) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml| += "Truncate(3.75) = " + Math.Truncate(3.75) + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml| += "Truncate(3.25) = " + Math.Truncate(3.25) + "<br/>";
b

La executarea secventei de instructiuni:

se va obtine urmatorul rezultat:

Floor(3.75) = 3
Ceiling(3.25) =4
Round(3.25) = 3
Round(3.257) = 3,26
Round(3.249) = 3,25
Truncate(3.75) = 3
Truncate(3.25) = 3

Daca functia Round este apelata fara cel de al doilea parametru, va returna cel mai
apropiat intreg fatd de valoarea trimisd ca parametru. Daca se precizeaza si al doilea
parametru, atunci primul parametru va fi rotunjit la o valoare cu un numar de zecimale

specificat de al doilea parametru.

111.2.6. Instructiuni C#

Instructiuni decizionale.

in limbajul C# exista doua instructiuni decizionale: simpla (if) si multipl& (switch).
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1. Sintaxa instructiunii if este:

a. if (conditie)
Instructiuni_1;
else
Instructiuni_2;
Modul de executie este urmatorul: daca este adevarata conditia, atunci se executa

instructiunile 1, in caz contrar se executa instructiunile 2.

b. if (conditie)
Instructiuni
Daca este adevarata conditia, atunci se executa instructiunile.

In urmatorul exemplu este prezentat un algoritm de calcul a maximului dintre 3
numere intregi introduse de la tastatura.

Exemplul 3.6

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Maximul a 3 numere</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<h1>Maximul a trei numere</h1>
Primul numar:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input id="nr1" type="text" runat="server"/><br />
Al doilea numar: <input id="nr2" type="text" runat="server"/><br/>
Al treilea numar: <input id="nr3" type="text" runat="server"/><br/>
<input id="Submitl" type="submit" value="Trimite" runat="server"
onserverclick="calculeaza"/><br/>
<span id = "maxim" runat = "server"/>
</div>
</form>
</body></html|>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void calculeaza(object sender, EventArgs e)
{
int a, b, ¢, max;
a = Convert.ToInt32(nr1.Value);
b = Convert.ToInt32(nr2.Value);
c = Convert.ToInt32(nr3.Value);
max = a;
if (max < b) max = b;
if (max < ¢) max = ¢;
maxim.InnerText = "Maximul este: " + max.ToString();

Fisierul .aspx.cs.
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ReZUItatUI execu’glel este @‘—\v Ié. http: #/localhost: 1460/ marim/pageT. azp:
urmatorul:

File Edit View Favnlites| Toolz  Help

'ir:f el :‘é t aximul a 3 numere | |

Maximul a trei numere

Primul numar- IE-_"
Al doilea numar: |12'-1

Al treilea numar: |5

Trimite |
Maximul este; 124

Figura 3.2

Exemplul 3.7 Tn urmatorul exemplu sunt calculate rad&cinile ecuatiei de gradul Il:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Ecuatie gradul II</title></head>

<body>
<form id="form1" runat="server">
<div> a = <input id="nr1" type="text" runat = "server"/><br />

b = <input id="nr2" type="text" runat = "server"/><br />
Cc = <input id="nr3" type="text" runat = "server"/><br />
<span id = "rezultat" runat = "server" /><br /><br />

<input id="Buttonl" type="button" value="Calculeaza" runat =
"server" onserverclick = "ecuatie"/>

</div>
</form></body></html>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void ecuatie(object sender, EventArgs e)
{ int a, b, ¢, d;float x1, x2;
a = Convert.ToInt32(nrl.Value);
b = Convert.ToInt32(nr2.Value);
¢ = Convert.ToInt32(nr3.Value);
if (@a ==0)
{rezultat.InnerText = "Ecuatie de gradul I";}
else
{ d=b*b-4*a*c;
if (d < 0)
{rezultat.InnerText = "Numere complexe";}
else
{ x1 = (float)(-b + Math.Sqgrt(d)) / (2 * a);
x2 = (float)(-b - Math.Sqgrt(d)) / (2 * a);
rezultat.InnerText = "x1 ="+ x1 +" x2 ="+ x2;
b
b
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Fisierul .aspx.cs
2. Instructiunea decizionala multipla switch are urmatoarea sintaxa:

switch (expresie)

{
case vall: instructiunil; break;
case val2: instructiuni2; break;
case val3: instructiuni3; break;
case valN: instructiuniN; break;
default: instructiuni; break;

b

Modul de executie este urmatorul: se evalueaza expresia, si daca rezultatul evaluarii
este egal cu una din valorile de la 1 la N, atunci se executa instructiunile de pe ramura
respectiva. Daca rezultatul evaluarii expresiei nu este egal cu nici una din valori, atunci se
executa instructiunile de pe ramura default (daca aceasta exista).

Spre deosebire de C++, in C# este obligatorie existenta instructiunii break pe fiecare
ramura, in caz contrar se genereaza o eroare la compilare.

Exemplul 3.8 Urmatorul exemplu este o pagina web in care se introduc de la tastatura
doud numere, si in functie de alegerea utilizatorului se poate realiza una din operatiile:
adunare, scadere, inmultire, impartire. Selectia este realizatd de utilizator prin intermediul
unui tag Html <select>. Rezultatul operatiei este afisat intr-un control html de tip input

(<input type="text”>) cu atributul readonly.

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void calcul(object sender, EventArgs e)
{

int x, y, op;float r;

x = Convert.ToInt32(nrl.Value);

y = Convert.ToInt32(nr2.Value);

op = Convert.ToInt32(operatie.Value);

switch (op)

{ case 1: r = x + y; rezultat.Value = r.ToString(); break;
case 2: r = X - y; rezultat.Value = r.ToString(); break;
case 3: r = X * y; rezultat.Value = r.ToString(); break;
case 4:

if (y '=0)
{ r = (float) x / y; rezultat.Value = r.ToString(); }
else
{rezultat.Value = "Impartire la 0 !";}
break;
b
b
b

Fisierul .aspx
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" >
<head runat="server"> <title>Switch</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<input id="nr1" type="text" runat = "server"/>&nbsp;
<select id="operatie" name="operator" runat = "server">
<option value = "1">+</option>
<option value = "2">-</option>
<option value = "3">*</option>
<option value = "4">/</option>
</select>&nbsp;
<input id="nr2" type="text" runat = "server"/> =
<input id="rezultat" readonly="readonly" type="text" runat =
"server"/><br />
<input id="Buttonl1l" type="button" value="Calculeaza" runat = "server"
onserverclick="calcul"/><br />
<div id = "tst" runat = "server" />
</div>
</form></body></html>

Fisierul .aspx.cs

Rezultatul executiei este urmatorul:

¢~ Switch - Windows Internet Explorer
@—;—: - |g, http: / flocalhost: 3507 fswitch/Default. azps

File Edit ‘iew Fawortez  Toolz  Help

S0 4R @ Switch | |

[34 [- =] |15 =[19
Calculeaza |

Figura 3.3
Instructiuni repetitive

Instructiunile repetitive in C# sunt:

e Cu test initial (while)

e Cu test final (do while)

e Cu numar cunoscut de pasi (for)
1. Instructiunea repetitiva while are sintaxa:

while (conditie)

instructiuni

Modul de executie este urmatorul: cat timp este adevarata conditia, se executa

instructiunile.

Exemplul 3.8 Aplicatia urmatoare calculeaza cmmdc a doua numere introduse de
utilizator.
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<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>cmmdc</title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
Primul numar:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; <input id="nr1"
type="text" runat = "server"/><br />
Al doilea numar:<input id="nr2" type="text" runat = "server"/><br />
<input id="Buttonl1" type="button" value="Calculeaza" runat = "server"
onserverclick="cmmdc"/><br />
<p id = "rezultat" runat = "server" />
</div>
</form>
</body>
</html>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void cmmdc(object sender, EventArgs e)
{
inta, b, r;
a = Convert.ToInt32(nrl.Value);
b = Convert.ToInt32(nr2.Value);
r=a%b;
while (r > 0)
{
a=b;
b=r;
r=a%b;
b
rezultat.InnerText = "cmmdc este: " + b.ToString();
b
b

Fisierul .aspx.cs

2. Instructiunea repetitiva do while are urmatoarea sintaxa:

do
{

instructiuni
Ywhile (conditie);
Modul de executie este urmatorul: se executa instructiunile si daca nu este indeplinita
conditia, atunci executia structurii repetitive se termina. Daca este adevarata conditia, atunci

se continua executia instructiunilor.
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Exemplul 3.9
Exemplul urmator calculeaza suma cifrelor unui numar, folosind

repetitiva do while.

instructiunea

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void suma(object sender, EventArgs e)
{
int n = Convert.ToInt32(nrl.Value), s=0;
do
{
s+=n% 10;
n=n/10;
¥ while (n > 0);
rezultat.InnerText = "Suma cifrelor este: " + s.ToString();
b
>

Fisierul .aspx

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Suma cifrelor</title>
</head>
<body>

<form id="form1" runat="server">

<div>

Introduceti numarul:

onserverclick="suma"/><br />
<p id="rezultat" runat = "server" />
</div>
</form>
</body>
</html>

<input id="nr1" type="text" runat = "server"/>&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input id="Buttonl1" type="button" value="Calculeaza" runat = "server"

Fisierul .aspx.cs:

3. Instructiunea repetitiva for, are urmatoarea sintaxa:
for(initializare; test; pas)

instructiuni;

Modul de executie este urmatorul: se evalueaza expresia de initializare, apoi expresia

de test. Daca este adevarata conditia, se executa instructiunea din for, apoi se evalueaza

expresia pas. Daca expresia test nu mai are valoarea true, se termina executia instructiunii

for.

Exemplul 3.10 Exemplul urmator calculeaza valoarea expresiei 1! + 21 + 3! + ..., + n!,

unde n este introdus de catre utilizator.
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<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Expresie</title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<input id="nr1" type="text" runat = "server"/>
<input id="Buttonl" type="button" value="Calculeaza" runat = "server"
onserverclick = "calcul"/><br />
<p id = "rezultat" runat = "server" />
</div>
</form>
</body>
</html|>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void calcul(object sender, EventArgs e)
{
int n = Convert.ToInt32(nrl1.Value), s =0, p = 1;
for (inti=1;i<=n; i++)
{
p=p*i;

by

rezultat.InnerText

S S+ p;

s.ToString();
b

Fisierul .aspx.cs

.2.7. Tablouri in C#

Pentru a declara un tablou unidimensional in C#, se foloseste sintaxa:

tip_elemente [ ] variabilg;
Alocarea de spatiu in memorie pentru noua variabila se realizeaza printr-o instantiere
de forma:

variabila = new tip_elemente[numar_elemente];

De exemplu:
int[] v;
v = new int[20];

Aceeasi declarare poate fi scrisa printr-o singura instructiune: int[] v = new int[10];

La declararea tabloului se poate realiza si initializarea elementelor sale: int[] v= {1,2,3,4 };
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Pentru a afisa elementele tabloului, se pot folosi atat instructiunile repetitive clasice,
cat si o instructiune pentru parcurgerea colectiilor de date, numita foreach.
Exemplul 3.10. Afigarea unui tablou folosind instructiunea for.

intflv={1,2,3,4%;
for (inti = 0; i < v.Length; i++)
mainDiv.InnerHtml += v[i] + " ";

Observatii:

Proprietatea Length returneaza numarul de elemente din tablou.

Exemplul 3.11. Afisarea unui tablou folosind instructiunea foreach.

int[Jv=+{1,23,4}
foreach (intiin v)
mainDiv.InnerHtml +=i + " ";

In cazul instructiunii foreach, variabila contor nu are ca semnificatie pozitia
elementului in vector (ca la for), ci reprezinta chiar elementul parcurs. De aceea, aceasta
variabila trebuie sa aiba acelasi tip cu cel al elementelor din tablou.

Pentru orice variabila de tip tablou se pot apela urmatoarele metode:

e Sum() — returneaza suma elementelor din tablou.

Exemplu:
mainDiv.InnerHtml += "Suma elementelor din vector este: " +
v.Sum();
e Average() — returneaza media aritmetica din tablou
Exemplu:
mainDiv.InnerHtmIl+= "Suma elementelor din vector este: "+ v.Average();

o Contains(valoare) — returneaza true daca valoarea trimisd ca parametru se

gaseste n tablou, si false in caz contrar

Exemplul 3.12
if (v.Contains(6) == true)
mainDiv.InnerHtml| += "Elementul se gaseste in vector";
else
mainDiv.InnerHtm| += "Elementul nu se gaseste in
vector";

e CopyTo(tablou_destinatie, indice) — copiaza toate elementele din tabloul initial in
tabloul destinatie incepand cu pozitia data de cel de al doilea parametru

Exemplul 3.13
int[Jv=<{1,23,4}
int[] w = new int[10];
v.CopyTo(w, 0); // w
v.CopyTo(w, 3); // w

I
o =
oN
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e Equals(variabila_tablou) — returneaza true daca cele doua tablouri contin aceleasi
elemente si false in caz contrar.
Exemplul 3.14

if (v.Equals(w) == true)
mainDiv.InnerHtml+= "Cei doi vectori au aceleasi elemente";

else
mainDiv.InnerHtmIl+= "Cei doi vectori nu au aceleasi elemente";

Clasa Array pune la dispozitia programatorului alte cateva metode pentru prelucrarea
vectorilor:
¢ Sort(tablou) — sorteaza crescator elementele din vectorul trimis ca parametru
Exemplu: Array.Sort(w);
¢ Reverse(tablou) — inverseaza elementele vectorului trimis ca parametru
Exemplu: Array.Reverse(w);
¢ IndexOf(tablou, valoare) — cauta o valoare in vector, si returneaza -1 daca nu se
gaseste, respectiv pozitia pe care se gaseste valoarea in vector.
Exemplul 3.15

if ((poz = Array.IndexOf(v, 3)) I=-1)
mainDiv.InnerHtml+= "Elementul cautat se gaseste in vector pe pozitia "+poz;

else
mainDiv.InnerHtml += "Elementul cautat nu se gaseste in vector";

Exemplul 3.16 Exemplul urmator este o pagina web, care prezinta modul de utilizare a

vectorilor.

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"">
<head runat="'server'>
<title>Tablouri</title>

</head>
<body>
<form id="forml" runat="'server'>
<div id = "mainDiv" runat = "server'>
</div>
</form>
</body>
</html>

Fisierul .aspx

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
intflv=4{1,2,3,47%}; //initializarea elementelor din vector
int[] w = new int[10];
int poz;
//Afisarea elementelor
mainDiv.InnerHtml| += "Elementelor vectorului sunt: ";
for (inti = 0; i < v.Length; i++) mainDiv.InnerHtml += Vv[i] + " ";
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Fisierul .aspx.cs

mainDiv.InnerHtml| += "<br/>";
//Suma si media aritmetica a elementelor
mainDiv.InnerHtml += "Suma elementelor din vector este: " + v.Sum() + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml += "Media elementelor din vector este: " + v.Average() + "<br/>";
//Copierea elementelor unui vector intr-un alt vector
v.CopyTo(w, 0);
mainDiv.InnerHtml += "Elementele vectorului sunt: ";
for (inti = 0; i < w.Length; i++)mainDiv.InnerHtml += w[i] + " ";
mainDiv.InnerHtml += "<br/>";
//Compararea a doi vectori
if (v.Equals(w) == true)

mainDiv.InnerHtml += "Cei doi vectori au aceleasi elemente <br/>";

b
else
{
mainDiv.InnerHtml += "Cei doi vectori nu au aceleasi elemente <br/>";
b
//Sortarea elementelor vectorului
w[3] = 5;

Array.Sort(w);

mainDiv.InnerHtml += "Vectorul sortat: ";
foreach (inti in w) mainDiv.InnerHtml| +=i + " ";
mainDiv.InnerHtml += "<br/>";

//Inversarea elementelor

Array.Reverse(w);

mainDiv.InnerHtml += "Vectorul inversat: ";

for (inti = 0; i < w.Length; i++) mainDiv.InnerHtml += w[i] + " ";
mainDiv.InnerHtml += "<br/>";

//Cautarea unui element in vector
if (v.Contains(6) == true)

{
mainDiv.InnerHtml += "Elementul se gaseste in vector<br/>";
b
else
{
mainDiv.InnerHtml += "Elementul nu se gaseste in vector<br/>";
b

if ((poz = Array.IndexOf(v, 3)) = -1)
{

mainDiv.InnerHtml += "Elementul cautat se gaseste in vector pe pozitia " + poz;

¥

else

{

b
b
b

mainDiv.InnerHtml += "Elementul cautat nu se gaseste in vector";
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Rezultatul executiei este urmatorul:

(_".T'Tahlnuri - Windows Internet Explorer

—

|g hittp: A flocalhost 197 4 abloun/Default, azps

File Edit “iew Favortez Toolz  Help

"Ei? dhe @ Tablouri | |

Elementelor vectorulu sunt: 1 2 3 4

Suma elementelor din vector este: 10

Media elementelor din vector este: 2.5
Elementelor vectoruhi sunt: 0 012340000
Cei doi vectori mu au aceleasi elemente

Vectorul sortat: 0 000001342

Vectorul inversat: 5431000000

Elementul nu se gaseste in vector

Elementul cautat se gaseste in vector pe pozitia 2

Figura 3.4

111.2.8. Siruri de caractere

O variabila de tip sir de caractere poate fi declarata folosind sintaxa:

string nume_variabila
De exemplu: string s;
La declarare, o variabila poate fi initializata:

string s = "Hello World";

Operatii cu giruri de caractere
1. Determinarea lungimii unui sir de caractere se realizeaza cu ajutorul proprietatii
Length:

Exemplul 3.17
mainDiv.InnerHtm| = "Sirul " + s + " are " + s.Length + " caractere" + "<br/>";

2. Conversia sirurilor la majuscule sau minuscule

Conversiile sunt realizate de metodele ToUpper(), respectiv ToLower().
Exemplul 3.18
mainDiv.InnerHtml += s.ToUpper() + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml| += s.ToLower() + "<br/>";

3. Eliminarea spatiilor dintr-un gir poate fi realizatd cu metodele:

e Trim() — Elimina spatiile de la ambele extremitati ale sirului
e TrimEnd() — Elimina spatiile de la sfarsitul sirului
e TrimStart() — Elimina spatiile de la inceputul girului

Exemplul 3.19
mainDiv.InnerHtml += s.Trim() + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml| += s.TrimEnd() + "<br/>";
mainDiv.InnerHtml += s.TrimStart() + "<br/>";
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4. Compararea sirurilor de caractere

Implicit, compararea a doua siruri de caractere este case sensitive. Metodele pentru
compararea sirurilor accepta un parametru pentru a seta modul de comparare. De exemplu,
a realiza o comparare in care nu conteaza daca literele sunt majuscule sau minuscule, se

foloseste obiectul StringComparison cu proprietatea OrdinallgnoreCase .

Observatii:

Pentru a folosi obiectul StringComparison, in pagina web trebuie inclus
namespace-ul System.Globalization:
using System.Globalization;

Metodele pentru compararea a doua siruri de caractere sunt:
e Equals() - returneaza valoarea true daca doua siruri sunt egale, si false in caz contrar.

Exemplul 3.20
if (s.Equals(sl) == true)
{mainDiv.InnerHtml| += "Sirurile sunt egale <br/>";3}
else
{mainDiv.InnerHtml += "Sirurile nu sunt egale <br/>";}

Pentru a nu face distinctie intre minuscule si majuscule, se apeleaza metoda Equals cu al
doilea parametru :

Exemplul 3.21
if (sl.Equals(s2, StringComparison.OrdinallgnoreCase) == true)
{mainDiv.InnerHtml += "Sirurile sunt egale <br/>";}
else
{mainDiv.InnerHtml += "Sirurile nu sunt egale <br/>";}

e CompareTo() - returneaza valoarea 0 daca sirurile sunt egale, o valoare mai mica decéat 0
daca sirul 1 mai mic decat sirul2, si o valoare mai mare ca 0 daca sirul 1 este mai mare
decat sirul 2.

Exemplul 3.22

int value = s1.CompareTo(s2);

if ( value == 0)

{mainDiv.InnerHtml += "Sirurile sunt egale <br/>";}

else
if (value < 0)
{mainDiv.InnerHtm| += s1 + " mai mic decat " + s2 + "<br/>";}
else
{mainDiv.InnerHtml| += s1 + " mai mare decat " + s2 + "<br/>";}

5. Operatii cu subsiruri.

e Extragerea unui subgir dintr-un gir este realizata de metoda substring(pozitie, lungime)

string s = "Hello World";
mainDiv.InnerHtml += s.Substring(6) + "<br/>";
Va afisa pe ecran sirul ,World”.

mainDiv.InnerHtml += s.Substring(6,3) + "<br/>";

Va afisa pe ecran sirul ,Wor”.
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e Cautarea unui subsir intr-un gir este realizata de metoda Contains(subsgir). Returneaza

valoarea true daca subsirul este gasit, si false in caz contrar.

Exemplul 3.23
string s = "Hello World", s1 = "He";
if (s.Contains(sl) == true)
{mainDiv.InnerHtml| += "Subsirul " + s1 + " se gaseste in sirul " + s + "<br/>";}
else

{mainDiv.InnerHtml| += "Subsirul " + s1 + " nu se gaseste in sirul " + s + "<br/>";}
e Cautarea primei aparitii a unui subsir intr-un sir se realizeazd cu ajutorul metodei
IndexOf(subsir, pozitie, lungime, mod_comparare). Daca subsirul nu se gaseste in sir, se

returneaza valoarea -1, altfel se returneaza pozitia pe care se gaseste subsirul in gir.

string s = "Hello World", s1 = "ello";

int poz = s.IndexOf(s1, 0, 10, StringComparison.OrdinallgnoreCase);

if (poz == -1)

{mainDiv.InnerHtml += "Subsirul " + s1+ " nu se gaseste in sirul " + s +"<br/>";}

else

{

mainDiv.InnerHtml+="Subsirul "+s1+"se gaseste pe pozitia "+poz+" in sirul " +s+"<br/>";

b

Exemplul 3.24

Instructiunea s.IndexOf(s1, 0, 10, StringComparison.OrdinallgnoreCase) cauta prima
aparitie a subsirului s1 Tn primele 10 caractere din sirul s, incepand cu pozitia 10. Cautarea

nu este case sensitive.

111.2.9. Date calendaristice

O variabila de tip data calendaristica este un obiect care poate retine valori pentru
data si timp. Declararea unei variabile de acest tip este:
DateTime di;

Exemplul 3.24 Variabilele de tip data calendaristica pot fi initializate la declarare:

DateTime d1 = DateTime.Now; // returneaza data si ora curenta
DateTime d2 = new DateTime(2008, 10, 14); // 14-10-2008

DateTime d3 = new DateTime(2008, 10, 14, 10, 50, 23); // 14-10-2008 10:50:23
mainDiv.InnerHtml = d1.ToString() + "</br>";

mainDiv.InnerHtml| += d2.ToString() + "</br>";

mainDiv.InnerHtml += d3.ToString() + "</br>";

Rezultatul va fi urmatorul:

13.10.2008 22:30:00
14.10.2008 00:00:00
14.10.2008 10:50:23
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Metodele si proprietatile care se aplica unei variabile de tip data calendaristica sunt:

ToShortDateString() — returneaza o data calendaristica in forma scurta
mainDiv.InnerHtml += d1.ToShortDateString() + "</br>";Afiseaza: 14.10.2008
TolLongDateString() — returneaza o daté calendaristica in forma desfasurata
mainDiv.InnerHtml += d1.ToLongDateString() + "</br>";Afiseaza: 14 octombrie 2008
ToShortTimeString() — returneaza ora, minutele dintr-o variabila de tip data calendaristica
mainDiv.InnerHtml += d1.ToShortTimeString() + "</br>"; Afiseaza: 22:30

ToLongTimeString() — returneazéa ora, minutele si secundele dintr-o variabild de tip data
calendaristica

mainDiv.InnerHtml += d1.ToLongTimeString() + "</br>"; Afiseaza: 22:30:00

Day — proprietate care returneaza ziua dintr-o data calendaristica
mainDiv.InnerHtml += d1.Day + "</br>"; Afiseaza: 14

Month — proprietate care returneaza luna dintr-o daté calendaristica
mainDiv.InnerHtml += d1.Month + "</br>"; Afiseaza: 10

Year — proprietate care returneaza ziua dintr-o data calendaristica
mainDiv.InnerHtml += d1.Year + "</br>"; Afiseaza: 2008

DayOfYear — proprietate care returneaza numarul zilei din cadrul anului
mainDiv.InnerHtml += d1.DayOfYear + "</br>"; Afiseaza: 288

DayOfMonth — proprietate care returneaza ziua din cadrul saptamanii
mainDiv.InnerHtml += d1.DayOfWeek + "</br>"; Afiseaza: Tuesday

Operatii cu date calendaristice
Prin adaugarea unui numar la o data calendaristica, rezulta o alta data calendaristica.
Astfel, se pot folosi metodele AddSeconds(valoare), AddMinutes(valoare),
AddHours(valoare), AddDays(valoare), AddMonth(valoare), AddYears(valoare).
Exemplul 3.25

mainDiv.InnerHtml += d2.AddDays(-50).ToShortDateString() + "</br>";

mainDiv.InnerHtml| += d2.AddMonths(10).ToShortDateString() + "</br>";

mainDiv.InnerHtml| += "Ziua de " + d2.ToLongDateString() + " va fi peste 1
an in ziua de " + d2.AddYears(1).DayOfWeek + "</br>";

Rezultatul va fi urmatorul:

04.09.2008
24.08.2009
Ziua de 24 octombrie 2008 va fi peste 1 an in ziua de Saturday

Timpul scurs intre doua date calendaristice poate fi aflat prin aplicarea urmatoarelor
proprietati diferentei dintre doua date calendaristice: TotalSeconds, TotalMinutes,

TotalHours, TotalDays:

d3 = new DateTime(2008, 10, 28);
d2 = new DateTime(2008, 10, 24);
mainDiv.InnerHtml += Math.Floor((d3 - d2).TotalDays) + "</br>";
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ezultatul va fi: 4

IV. Modelul client-server

IV.1.Controale server web

Controalele server web ofera facilitati superioare controalelor server Html. Astfel,
controalele web sunt puternic orientate obiect, permit legarea la diferite surse de date,
detecteaza automat tipul browserului si afigarea pe client va fi optimizatd in functie de
capabilitatile acestuia.

Un control web poate fi creat fie in modul design (din fereastra Toolbox), fie in pagina
.aspx folosind tag-urile <asp> </asp>.

<asp:Label ID="Labell" runat="server" Text="Hello world!"></asp:Label>

Controalele web pot raspunde la diferite evenimente. De exemplu, un obiect de tip
button genereaza evenimentul Click atunci cand utilizatorul apasd butonul. In momentul
aparitiei unui eveniment, se realizeaza o cerere catre server, iar datele din pagina web sunt
trimise serverului. Aici se executa codul C# asociat evenimentului, iar rezultatul este trimis
catre client.

Valorile proprietatilor controalelor web pot fi setate prin trei moduri:

¢ 1n modul design din fereastra Properties
in sursa paginii (fisierul .aspx)
e prin intermediul codului C# executat pe server

Toate controalele server web au o serie de proprietati comune:

Proprietate Descriere

BackColor Culoarea de fundal a controlului

BorderColor Culoarea chenarului controlului

BorderWidth Grosimea chenarului controlului, exprimata in pixeli

BorderStyle | Tipul de chenar. Valorile posibile sunt: NotSet, None, Dotted, Dashed,
Solid, Double, Groove, Ridge, Inset, Outset

CssClass Clasa CSS asociata controlului

Enabled Daca are valoarea False, controlul este inactiv

Font Acest atribut contine subproprietati pentru stabilrea caracteristicilor
fontului

ForeColor Culoarea textului

Height Lungimea controlului

Tablndex Ordinea in care controlul este accesat la apasarea tastei Tab de catre
utilizator in interfata

ToolTip Textul care apare atunci cand utilizatorul pozitioneaza mouse-ul peste
control

Width Latimea controlului. Unitatea de masura implicita este pixel-ul. Alte
unitati posibile sunt: Point, Pica, Inch, Mm, Cm, Percentage, Em.

In continuare sunt prezentate cateva dintre cele mai folosite controale web pentru

realizarea interfetei.
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IV.1.1. Label
Permite afisarea unui sir de caractere in pagina web. Textul este retinut in

proprietatea Text:
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" Font-Size="Large
ForeColor="#0066FF" Text="Evenimente butoane">
</asp:Label>

IV.1.2. Button, LinkButton, ImageButton

Aceste controale creeaza butoane de submit pentru pagina web. Proprietatea Text
retine sirul de caractere afigat pe buton. In exemplul urmétor, la ap&sarea butoanelor se

executa codul C# asociat evenimentului click, si este modificata proprietatea text a unui

I Button - Visual Web Developer 2008 Express Edition

File Edit “iew ‘webzite Buld Debug Fomat Table Tools  window

@ - EH-EHE | RR9- SB[

-

obiect Label.

[None) + [Default Font) ~ [Defaut ~ B T O .1.3.. ._.C?.

Default aspx.cz - Default.aspx |~ Stat Page
divv

?tE\'ﬂu'mﬂlre butoane

HOR00 ] e

Buton 1 | Buton 2 |

Figura 4.1 Adaugarea de controale button, in modul design

Controlul LinkButton afiseaza un hyperlink in locul unui text, iar controlul

ImageButton este reprezentat sub forma unei imagini. Proprietatea ImageUrl defineste

calea catre figierul care contine imaginea. In acest exemplu, controlul de tip ImageButton

are asociat figierul button.jpg.
Observatie. Pentru a adauga o imagine in proiect, puteti crea un director images din

fereastra Solution Explorer (click dreapta, new folder). Aici salvati fisierul care contine

imaginea. (daca figierul imagine nu apare in folderul images, alegeti optiunea refresh folder).

Solution Explorer

Z? C:\_.\Button\

..... Py App Data

- [ images

o e [ buttonjpg
=[] Default.asps

- e 9 Default aspros
b [0 weh.config

Figura 4.2 Adaugarea unui director Images in cadrul proiectului
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Modificarea valorii proprietatii ImageUrl se poate realiza fie in modul design, fie direct

in codul aspx:

<asp:ImageButton ID="ImageButtonl1" runat="server" Height="27px"
ImageUrl="~/images/button.jpg" onclick="ImageButton1_Click" Width="85px" />

B3 Button - Visual Web Developer 2008 Express Edition

File  Edit “iew ‘wehsite Buld Debug Fomat  Tooks  Window  Help

T LT IEEY M - o (B E 5| = o | e

[MNorel - |[DefaulFort]— -|[Defalt -] B 7 U | A &

& £
-3 = | @ 2§ Sle Appication: [Manual =] Taiget Fule: [ Inline Style) -] e

- X

xonyony ¢

Default.aspr.cs Default aspx | Stat Page |
Evenimente butoane
Buton 1 Buton 2 |
—I Select Image 21x
T Project falders: Cantents of faolder:
B u)
| Bl P C:h.\Buttonh, -3l buttan.ipg
[289y] App Data
Files of type: Image Files(* gif." jpa;" ipeq.” brp. " wmf* png| LI
Ok Cancel I

- .

@ Design | O Spit | & Souwee | [4][<htmb|[<biodys | [<tomform? > || <div> | [<aspImagsButtonimageBut > 3

ImageButton1 System web.UwWebControks.Imar =

) [0

==l x|

AltermnateT ext
BackColor
BorderColor
BorderSiyle
Bordersidth
CssClass
ForeColor
Imagellil
Behavior

ju}

MatSet

~/images/button.jpg

|.|am\dx3 uonnios f;‘:|

CausesWalidation | True

CommandArgument

Command® ame

Enabled True

EnableT heming Tiue

EnabletiewState | True

OrClientClick

FostBackLUil

SkinlDr

ToolTip

WalidstionGroup

Wisible Tiue
Bl Data

[Expressions]
Bl Layout

Height 27px

Imagedlign NotSet

idth 85px
El Misc

o ImageButton1 =
ImageUrl

The URL of the image to be shown

‘ﬂ Uulpul‘j}, Errar Llstl

Figura 4.3 Modificarea proprietatii ImageUrl in modul design

Exemplul 4.1 La apasarea unui dublu click pe controlul de tip button se genereaza

antetul metodei care va contine codul C# care va fi executat la aparitia evenimentului Click:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

b
protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
b
protected void LinkButton1_Click(object sender, EventArgs e)
{

b

Label2.Text = "Ati apasat butonul 1 !";

Label2.Text = "Ati apasat butonul 2! ";

Label2.Text = "Ati apasat butonul 3! ";

{

b
b

Label2.Text = "Ati apasat butonul 4! ";

protected void ImageButtonl_Click(object sender, ImageClickEventArgs e)
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IV.1.3. TextBox
Afiseaza o caseta de dialog in care utilizatorul poate introduce date. Sirul de
caractere introdus, este retinut de proprietatea Text. Proprietatea TextMode defineste modul

in care utilizatorul poate introduce datele: SingleLine, MultiLine, Password.
Exemplul 4.2 Aplicatia urmatoare permite introducerea unui text, care la apasarea

butonului va fi afisat pe ecran de catre controlul Label2.
File Edit “iew ‘website Buld Debug Format Table
-H-EHI BRA9--T-F

[Mone) = [Default Font) ~ [Defaut ~ B F O .lfl

Default aspr.cs - Detault. aspx | Star Page

Exemplu texthox

| Button I

[Label2]

xogoa] S

Figura 4.4 Adaugarea unui control TextBox, in modul design

Fisierul .aspx este:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>TextBox</title></head>

<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" Font-
Size="14pt"
ForeColor="#990000" Text="Exemplu textbox" TabIndex="1">

</asp:Label><br />
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" ForeColor="#009900"

ToolTip="Introduceti un text si apasati apoi butonul Submit" Width="195px">
</asp:TextBox>
<asp:Button ID="Button1" onclick="Button1_Click"

Text="Button" TabIndex="2" /><br />
<asp:Label ID="Label2" runat="server" Tablndex="3"></asp:Label>

runat="server"

</div>
</form>
</body>
</html>

Codul asociat evenimentului Click pentru butonul din pagina, este:

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

Label2.Text = TextBox1.Text;
b
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IV.1.4. CheckBox, CheckBoxList

Controlul CheckBox permite crearea unei casete de marcare. Pentru a lucra cu mai
multe casete la nivel unitar, se foloseste controlul CheckBoxList.

Controlul CheckBox are proprietatea Checked, care are valoarea True daca s-a bifat
caseta sau False in caz contrar. Sirul de caractere afisat in dreptul casetei, este retinut de
proprietatea Text.

Exemplul 4.3 in exemplul urmator, daca este bifatd prima casetd si apoi se apasa
butonul Ok, se modifica proprietatea Text a controlului Label1. De asemenea, la apasarea
butonului Submit se modifica proprietatea Text a obiectului Label2, fiind afisate orasele

selectate prin intermediul casetelor de bifare.

B CheckBox - Yisual Web Developer 2008 Express Edition

File Edit “iew ‘website Buld Debug Format Table Tools
@-id-ESH@ $RB(9-C-F-8B|)

[Mone) = [Default Font) ~ [Defaut ~ B I U !l-\ Fg

HE E EE N
Default aspr.cs - Detault. aspx | Start Page

]
17 Cick o]
[Labell]

I [ Buzau [0 Bucuresti [ Craiova I Submit |
[Label2]

xogoa] S

Figura 4.5 Adaugarea controalelor CheckBox, CheckBoxList, in modul design

Verificarea daca s-a bifat sau nu caseta, se realizeaza prin intermediul proprietatii Checked:

protected void Buttonl1_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (CheckBox1.Checked == true)
{
Labell.Text = "Ati selectat checkbox-ul";
b
else
{
Labell.Text = "Nu ati selectat checkbox-ul";
b
b

Pentru un control de tip CheckBoxList, exista proprietatile RepeatDirection si
RepeatlLayout, care permit formatarea controlului. RepeatDirection poate lua valorile Vertical,
respectiv Horizontal. Pentru RepeatLayout puteti alege intre valorile Flow, respectiv Table.
Prin intermediul valorii Flow, pot fi pozitionate si alte controale pe acelasi rand cu lista de
casete.

Exemplul 4.4 Adaugarea de valori pentru un control de tip CheckBoxList se poate

realiza atat in modul design, cét si prin intermediul codului din pagina .aspx:
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1. Prin cod:
<asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1" runat="server"
BorderColor="#0066CC"
BorderStyle="Solid" RepeatDirection="Horizontal"
RepeatLayout="Flow">
<asp:Listltem>Buzau</asp:Listltem>
<asp:Listitem>Bucuresti</asp:Listltem>
<asp:Listlitem>Craiova</asp:Listitem>
</asp:CheckBoxList>
2. In modul design:

B CheckBox - Yisual Web Developer 2008 Express Edition

File Edit ‘“iew ‘website Buld Debug Fomat Table Tools  ‘Window  Help
RS G %R -8B b [ @ dpMonthCal | P == | = 2 | #HTML 1.0 Transitional ~
¢ [Maone) ~ [Default Font) ~ [Default ~ | B I U _{\. .s;?. =- = %E -_g.__‘i,‘fStyleApplication: M arual = Target Rule: [Mew Inline Style] vE
) B i o | T
){i‘. - Defaul azprcz . Default. aspy [ Start Page |
g Listitem Collection Editar = 2]
el - Okl
ez Chck Members: Buzau properties:
asp:CheckBoxList#CheckBoxList1 | : i} fl -rz.—-- ,} 1
||_.Buzaul_Bucuresti|_Craiova E CheckBoxlList Tasks 12 g:ﬁz&?tl = ="
[Label2] ] Ch.oose Data Source... | Enabled Tiis
Edit Iterns... Selected False
[T Enatle AutoPostBack Tedt Buizaiti
W alue Buzau

Add Femove

0K I Cancel |

4

Figura 4.6 Adaugarea de valori pentru controlul CheckBoxList, in modul design

Controlul CheckBoxList are asociat o proprietate numita /tems. ltems este un vector

care contine valorile din controlul CheckBoxList. La randul sau are proprietatea Count ce
returneaza numarul de valori din lista. Fiecare element poate fi accesat prin intermediul unui

indice. In exemplul de mai sus, CheckBoxList.ltems[1].Text este sirul de caractere

.Bucuresti”. Pentru a verifica daca a fost

bifata o anumitd caseta, se foloseste

/= CheckBox Demo - Windows Internet Explorer

@:\/ - |g hitp:/ Mocalhost 2931 /Check B ox/D efault, azps

File Edit “iew Favortes Tool:  Help

proprietatea Selected, care poate avea - |rr—— ‘

valorile True sau False.

I Click OK|

| ¥ Buzau ¥ Bucuresti [~ Craioval | Submit |

Ati selectat optiunile:
Buzau
Bucuresti

Efectul executiei este urmatorul:

Figura 4.7 Rezultatul prelucrarii paginii in urma apasarii butonului Submit
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Codul C# asociat evenimentului Click pentru butonul Submit este:

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
Strings = "";
for (inti = 0; i < CheckBoxListl.Items.Count; i++)
{
if (CheckBoxListl.ItemsJ[i].Selected)
{
s
s

s + CheckBoxListl.Items[i].Text;
s + "<br>";

b
b
if (s.Length > 0)
{
Label2.Text = "Ati selectat optiunile:<br>" + s;
b
else
{
Label2.Text = "Nu ati selectat nici o optiune" ;
b
b

IV.1.5. RadioButton

Afiseaza un buton radio. Dintr-un grup de butoane radio, doar unul poate fi selectat la
un moment dat.

Proprietatea Text a acestui control, defineste sirul de caractere ce apare in dreptul
controlului. Pentru a grupa mai multe butoane radio, se foloseste proprietatea GroupName.

Exemplu:

<asp:RadioButton ID="RadioButtonl1" runat="server" GroupName="stareCivila"
Text="Casatorit" /><br />
<asp:RadioButton ID="RadioButton2" runat="server" GroupName="stareCivila"
Text="Necasatorit" />

Exemplul 4.5 Ca si in cazul controlului CheckBox, verificarea daca s-a bifat sau nu

butonul radio se realizeaza prin intermediul proprietatii Checked.

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

¢ if (RadioButton1.Checked == true)
¢ Labell.Text = "Sunteti casatorit";
<}alse if (RadioButton2.Checked == true)
i Labell.Text = "Nu sunteti casatorit ";

b
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IV.1.6. RadioButtonList

Afiseaza un grup de butoane radio. Ca si CheckBoxList, acest control are proprietétile
RepeatDirection, RepeatLayout si ltems. Pentru fiecare optiune din listd se poate asocia o

valoare de tip sir de caractere, prin intermediul atributului value.
Exemplul 4.6 Adaugarea de valori in lista poate fi realizata in modul design sau prin

intermediul codului din fisierul .aspx.

1. Prin cod:

<asp:RadioButtonList ID="RadioButtonList1"
runat="server"
RepeatDirection="Horizontal" RepeatLayout="Flow">
<asp:Listltem Value="1">Bucuresti</asp:Listitem>
<asp:Listlitem Value="2">Buzau</asp:Listltem>
<asp:Listltem Value="3">Craiova</asp:Listltem>
</asp:RadioButtonList>

2. In design mode:

B RadioButtonList - Visual Web Developer 2008 Ex i
File Edt “iew ‘wiebste Buld Debug Format Table Tool:  Window  Help
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Figura 4.8 Adaugarea de valori pentru controlul RadioButtonList, in modul design

Proprietatea SelectedValue returneaza valoarea butonului radio selectat. Astfel,

pentru a verifica daca un buton radio a fost selectat sau nu, se poate folosi urmatorul cod C#:

protected void Buttonl1_Click(object sender, EventArgs e)

{
switch (RadioButtonListl.SelectedValue)
{
case "1": Labell.Text = "Ati selectat orasul Bucuresti "; break;
case "2": Labell.Text = "Ati selectat orasul Buzau "; break;
case "3": Labell.Text = "Ati selectat orasul Craiova "; break;
b
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IV.1.7. BulletList

Afiseaza o lista numerotata. Proprietatea BulletStyle defineste tipul de marcator, si

poate avea valorile: NotSet, Numbered, LowerAlpha, UpperAlpha, LowerRoman,
UpperRoman, Disc, Circle, Square.

<asp:BulletedList ID="BulletedList1" runat="server" BulletStyle="Disc">
<asp:Listlitem>while</asp:Listlitem>
<asp:Listltem>for</asp:Listltem>
<asp:Listitem>do while</asp:Listltem>
</asp:BulletedList>

Proprietatea DisplayMode defineste modul in care sunt afisate valorile din lista: Text,

HyperLink, LinkButton. In cazul selectarii tipului de afisare ca HyperlLink, atributul value
retine adresa http:

<asp:BulletedList ID="BulletedList1" runat="server" BulletStyle="Square"
DisplayMode="HyperLink" Target="_blank">
<asp:Listltem
Value="http://msdn.microsoft.com/">MSDN</asp:ListItem>
<asp:Listitem
Value="http://www.microsoft.com">Microsoft</asp:Listltem>

<asp:Listltem Value="http://www.microsoft.com/romania/">Microsoft
Romania</asp:Listlitem>

</asp:BulletedList>

I BulletList - Visual Web Developer 2008 Express E dition
File Edit ‘“iew ‘website Build Debug Fomat Table Tools  ‘Window Help
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Figura 4.9 Adaugarea de valori pentru controlul BulletList, in modul design
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IV.1.8. Image

Afiseaza o imagine in pagina web. Proprietatea ImageUr! defineste calea catre fisierul
care contine imaginea. Textul afisat de browser atunci cand user-ul pozitioneazéd mouse-ul
peste imagine, este retinut de proprietatea Alternate Text.

<asp:Image ID="Imagel" runat="server" ImageUrl="~/images/moviel.jpeg"
Height="406px" Width="265px" AlternateText="Jaws" />

IV.1.9. DropDownList

Permite selectarea unei optiuni dintr-o lista derulanta. Ca si celelalte controale
de tip list, DropDownList are proprietéatile /tem si SelectedValue. De asemenea, proprietatea

Selectedltem returneaza obiectul selectat din lista derulanta.

Exemplul 4.7 Pagina web urmatoare permite selectarea unui film dintr-o lista
derulanta, iar la apasarea butonului Submit, in controlul de tip Image este afisat posterul
filmului selectat. Posterele sunt fisiere cu extensia .jpg, care au fost salvate in directorul

images din cadrul proiectului.

Solution Explorer

2 HhEE &P

2? C:A_ADropDownt
..... 3 App_Data
= [£F images

8 moviel.jpeg
8l movieZ jpeg
8l movied.jpeg
8l movied.jpeg
“o 8l movieS.jpeg
- =] Default azpx

‘oo 9 Default asps.cs
..... _:. web. config

[

|sa!uadmd lwr_I,s.?| |JaJ|:||dx;| Lanos E‘_-'|

Figura 4.10 Figierele cu imagini adaugate in directorul images din cadrul proiectului

Atributul value pentru controlul DropDownList retine numele figierului care contine
imaginea, iar atributul text retine numele filmului, care va fi folosit pentru proprietatea

AlternateText:

<asp:DropDownlList ID="DropDownListl" runat="server">
<asp:Listltem Value="moviel.jpeg">Jaws</asp:Listltem>
<asp:ListIltem Value="movie2.jpeg">Casablanca</asp:Listltem>
<asp:Listlitem Value="movie3.jpeg" >Breakfast at
Tiffany&#39;s</asp:ListIltem>
<asp:Listltem  Value="movie4.jpeg">Butch &amp; The Kid are
back</asp:Listltem>
<asp:Listlitem Value="movie5.jpeg">Forrest Gump</asp:Listltem>
</asp:DropDownList>
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Codul C# care schimba imaginea in functie de filmul selectat de utilizator este:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
Imagel.ImageUrl = "images/" + DropDownListl.SelectedItem.Value;
Imagel.AlternateText = DropDownListl.SelectedItem.Text;
b
b

O DropDown - Visual Web Developer 2008 Express Edition
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Figura 4.11 Adaugarea de valori pentru controlul DropDownList, in modul design

IV.1.10.HyperLink

Este un control folosit pentru afisarea unui hyperlink in pagina web. Are
proprietatile Text pentru sirul de caractere ce va fi afigat in pagina, respectiv NavigateUr!
pentru adresa http. Modul de deschidere a link-ului Tn browser, poate fi specificat prin

intermediul proprietatii Target, care are valorile: _blank, _parent, _search, _self, _top.

<asp:HyperLink ID="HyperLinkl" runat="server"
NavigateUrl="http://www.microsoft.com" Target="_blank">www.microsoft.com
</asp:HyperLink>
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IV.1.11.Table, TableRow, TableCell

Aceste controale permit construirea unui tabel Html. Controlul Table are proprietatea
Rows, care defineste liniile tabelului (controale TableRow). La randul sau, Rows are
proprietatea Cells (controale TableCell), care defineste celulele liniei. Sirul de caractere care

va fi afisat in celula este definit de proprietatea Text a controlului TableCell.

B multiView - Visual Web Developer 2008 Express Edition I [
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Figura 4.12 Adaugarea controalelor Table, TableRow, TableCell, in modul design

Codul ASP care va fi generat in cazul exemplului de mai sus este:

<asp:Table ID="Tablel" runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px"
CellPadding="0" CellSpacing="0" Width="240px">
<asp:TableRow ID="row1" runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">
<asp:TableCell runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">
Nume
</asp:TableCell>
<asp:TableCell runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">
Clasa
</asp:TableCell>
<asp:TableCell runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">
Media
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>
</asp:Table>
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IV.1.12.MultiView, View

Controlul MultiView actioneazd ca un container pentru controale de tip View.
Controalele View sunt la randul lor parintii altor controale web. In functie de anumite criterii,
un control View poate fi afisat la un moment dat in pagina web.

Exemplul 4.8 In urmétorul exemplu este prezentat un control MultiView care contine
trei controale de tip View. Primul control View contine o caseta de text si un buton, al doilea
View un are asociat un control hyperlink, iar al treilea un tabel. In acest exemplu, pentru
afisarea succesiva a controalelor dintr-un View, se foloseste un control BulletList, in care
proprietatea DisplayMode are valoarea LinkButton.

Proprietatea ActiveViewindex defineste indexul controlului View care este afisat in

pagina web. (primul control View are indicele 0).

File Edit ‘“iew ‘“website Buld Debug Format Table Toole ‘window Help
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View3
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Figura 4.13 Adaugarea controalelor MultiView, View, in modul design

Controlul BulletList are asociat evenimentul Click. Functia care se executa la aparitia
acestui eveniment, are ca parametru un obiect de tipul BulletedListEventArgs cu proprietatea
Index. Valoarea acestei proprietati este indexul optiunii din lista de marcatori care a generat

evenimentul click.

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void BulletedListl_Click1(object sender, BulletedListEventArgs e)
{
MultiView1l.ActiveViewIndex = Convert.ToInt32(e.Index);
b
b

IV.1.13.FileUpload

Permite upload-ul unui figier pe server-ul web. Afiseaza o caseta de text impreuna cu

un buton Browse, prin intermediul caruia se poate selecta fisierul dorit. Pentru a realiza
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efectiv upload-ul, trebuie utilizat un buton (sau alt control) care sa contind codul C# pentru
upload.

Controlul FileUpload are urmatoarele metode si proprietati:

Nume Descriere

HasFile Metoda care returneaza true sau false daca utilizatorul a
selectat un fisier pentru upload

SaveAs Metoda care salveaza fisierul selectat pe server. Are ca
parametru calea destinatie

FileName Proprietate care retine numele fisierului

PostedFile Proprietate care contine informatii despre fisierul upload-at

ContentType Proprietate care returneaza tipul fisierului upload-at

ContentlLength Proprietate care returneaza dimensiunea fisierului upload-at.

Exemplul 4.9 Tn urmétorul exemplu, fisierul va IS Explarer

fi upload-at intr-un folder numit upload, construit in ‘= EI T @
=P C:A_Awploadt

El _ 3 App_Data

1 upload

El J Default azpw
o %) Defaultaspr.cs
‘[ weh.config

cadrul proiectului (din fereastra Solution Explorer).

salyadol rl,s,g_,

Figura 4.14 Adaugarea directorului upload in cadrul proiectului

Informatiile despre figierul upload-at vor fi afigsate folosind un control de tip Label.

¥ upload - Visual Web Developer 2008 Express Edition
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Figura 4.15 Adaugarea controlului FileUpload, in modul design

Fisierul .aspx este:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Untitled Page</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:FileUpload ID="FileUploadl" runat="server" Width="265px" />
<asp:Button ID="Button1" runat="server" onclick="Button1_Click"
PostBackUrl="~/Default.aspx" Text="Upload" /><br
/><br />
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True"></asp:Label>
</div></form></body></html|>
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Codul C# care se executa la apasarea butonului Upload este cel care realizeaza

efectiv upload-ul fisierului selectat:

public partial class _Default : System.Web.UIL.Page
{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (FileUpload1.HasFile)
{
FileUploadl.SaveAs(@"C:\Documents and Settings\User\My Documents\Visual Studio
2008\WebSites\ASP_Projects\FileUpload\App_Data\upload\"+FileUpload1.FileName);
Labell.Text = "Ati upload-at fisierul: " + FileUploadl.FileName + "<br/>Tip: " +

FileUploadl.PostedFile.ContentType + " <br/> Dimensiune: " +
FileUploadl.PostedFile.ContentLength;

b

else

{ Labell.Text = "Nu ati selectat nici un fisier";}

b
b
L IV.1.14.Evaluare

1. Realizati o pagind web care s& contina un test gril& cu 5 intrebéri. intrebarile pot fi cu
un singur raspuns sau cu raspunsuri multiple. La apasarea unui buton numit Punctaj, va fi
afisat in pagina rezultatul testului (la cate intrebari s-a raspuns corect). La apasarea unui
buton numit Reset, se vor reinitializa variantele de raspuns, si se va sterge rezultatul testului
precedent.

Indicatie: Pentru variantele de raspuns corecte se poate folosi proprietatea value a unui
element din CheckBoxList sau RadioButtonList.

2. Moadificati pagina web de mai sus, astfel incat dupa selectarea unei variante, aceasta
sa devina inactiva.

Indicatie: Se va modifica proprietatea enabled.
3. Realizati o pagina web care contine un test grila cu 3 intrebari gi care indeplineste
urmatoarele conditii:
 Intrebarile sunt afisate prin intermediul unui control BulletList , de tip LinkButton.
e Variantele de raspuns pentru fiecare intrebare sunt pozitionate intr-un control de
tip view al unui control multiview.
e Raspunsurile sunt cu o singura varianta corecta, aceasta avand valoarea 1.
e La selectarea unei intrebari, se afiseaza variantele de raspuns corespunzatoare.
e La apasarea unui buton Punctaj se calculeaza punctajul final, care va fi afigat

prin intermediul unui control Label.
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4. Realizati un site web care contine 5 pagini web, fiecare avand céate o intrebare a unui
test grila. Testul grild va avea intrebari cu o singura varianta de raspuns corecta. in fiecare
pagina va exista un hyperlink catre pagina urmatoare (cu exceptia ultimei).

5. Realizati o pagina web care sa afiseze un formular de introducere a informatiilor
despre un produs: denumire, pret, unitatea de masura, data expirarii, daca i se aplica adaos
comercial sau nu. Pentru data expirarii se va folosi cate un control de tip DropDownList
pentru zi, luna an. Data curenta va fi selectata implicit. Valorile pentru DropDownList-ul ce
contine anul, vor fi in intervalul [an_curent, an_curent + 10].

6. Realizati o pagina web care permite utilizatorului sa faca upload pentru un figier de tip
imagine. Fisierul upload-at va fi afisat printr-un control de tip Image.

7. Realizati o pagina web care va afisa un calculator capabil sa efectueze adunari,
scaderi, impartiri, Tnmultiri, operatia de ridicare la putere, calculul n!. Fiecare tasta a

calculatorului va fi un control de tip Button.

IV.2. Post Back

Post Back este fenomenul prin care la generarea unui eveniment de catre utilizator
(client), pagina web este transmisa server-ului, unde se poate executa o secventa de cod
care sa trateze evenimentul respectiv.

Unele controale genereaza automat un post back catre server. De exemplu controlul
Button genereaza un post back la apasarea butonului. Alte controale nu genereaza un post
back automat. De exemplu, controlul TextBox are un eveniment numit TextChanged. Acesta
este generat de fiecare data cand valoarea din caseta de text este modificata. Implicit acest
eveniment nu genereaza un post back. Tnsa, in cazul in care un alt control genereaza un
post back (de exemplu un buton), in momentul executarii codului pe server, este tratat prima
data evenimentul TextChanged si apoi evenimentul Click al butonului.

Daca proprietatea AutoPostBack are valoarea true, atunci controlul respectiv va

genera automat un post back.

Exemplul 4.11 Sa consideram in continuare o pagina web in care avem un control de
tip CheckBox si un control de tip TextBox care are proprietatea visible = false. In momentul
in care este bifat checkbox-ul, vrem ca in pagina sa apara controlul TextBox. La selectarea

controlului CheckBox, se genereaza evenimentul CheckedChanged. Codul C# este:
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protected void CheckBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
¢ if (CheckBox1.Checked == true)
¢ TextBox3.Visible = true;
TextBox3.Focus();
b
else
{
TextBox3.Visible = false;
b
b

Cand vom rula pagina, vom constata totusi ca nu este afisat controlul TextBox.
Pentru a se executa metoda CheckBox1 CheckedCanged, pagina trebuie retrimisa
serverului Tn momentul bifarii checkbox-ului. Serverul trebuie sa execute codul si apoi sa
retrimita catre browser pagina in care textbox-ul este vizibil. De aceea controlul CheckBox
trebuie sa genereze actiunea de post back. Pentru aceasta trebuie setata proprietatea

AutoPostBack cu valoarea true.

Exemplul 4.12 O alta situatie in care dorim generarea automata a

actiunii de post back este cazul controlului DropDownList. TN | e
subcapitolul anterior am prezentat o aplicatie in care se selecta :
denumirea unui film dintr-un DropDownList, apoi la apasarea unui buton
era afigat posterul filmului respectiv (intr-un control de tip Image). Vrem
sa modificam aplicatia, astfel incat afisarea imaginii sa se realizeze

automat la selectarea filmului in DropDownList.

Figura 4.16 Afigarea imaginii se face la selectarea unei optiuni din controlul DropDownL.ist

Pentru aceasta, vom stabili valoarea true proprietatii AutoPostback pentru controlul
DropDownlList. Apoi, codul care se executa la apasarea butonului va fi executat la

generarea evenimentului SelectedindexChanged pentru controlul DropDownList.

protected void DropDownListl_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
Imagel.ImageUrl = "images/" +
DropDownlListl.SelectedItem.Value;
Imagel.AlternateText = DropDownlListl.SelectedItem.Text;
b

Obiectul Page asociat fiecarei pagini web poate fi folosit pentru a verifica daca a
avut loc o actiune de post back, sau este prima incarcare a paginii. Astfel, proprietatea
IsPostBack are valoarea true daca un control a generat o actiune de post back, si false in
caz contrar.
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Exemplul 4.13 lata un exemplu in care avem nevoie de aceasta proprietate.
Consideram o pagina web in care avem un control TextBox initializat cu valoarea 0. La
apasarea unui buton dorim incrementarea valorii din TextBox.

Codul asp este urmatorul:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>PostBack</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" ReadOnly="True">
</asp:TextBox>
<asp:Button ID="Button1" runat="server" onclick="Button1_Click1" Text="+"/>
</div></form></body></html>

Exemplul 4.14 Pentru a sti cand sa realizam initializarea valorii din TextBox cu 0, folosim

proprietatea IsPostBack:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Page.IsPostBack == false)
{
TextBox1.Text = "0";
b
b
protected void Buttonl_Clickl(object sender, EventArgs e)
{
TextBox1.Text = Convert.ToString(Convert.ToInt32(TextBox1.Text) + 1);
b
b
™
J,, IV.2.1. Evaluare

1. Sa se realizeze o pagina web care contine un test grila, Tn care intrebarile sunt replici
celebre din filme, iar variantele de raspuns reprezinta un nume de film. La selectarea
raspunsului corect, va fi afisata o imagine care contine poster-ul filmului respectiv. (Initial
controlul Image are proprietatea visible = false).

2. Sa se realizeze o pagind web care contine un test grila in care intrebarile au o
singura varianta de raspuns corecta. Rezultatul testului va fi afisat prin intermediul unui
control TextBox, pentru care utilizatorul nu poate modifica valoarea. La prima incarcare a
paginii, rezultatul va avea valoarea 0. La fiecare selectare a unei variante de raspuns, se va

reactualiza valoarea rezultatului.
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I\VV.3.Controale pentru validarea datelor

in toate aplicatiile web se pune problema validarii datelor introduse de utilizator. Cu
alte cuvinte, trebuie sa ne asiguram ca utilizatorul site-ului nostru introduce numai date
corecte in casetele de text care ii sunt puse la dispozitie. De exemplu, daca intr-o pagina
web se cere utilizatorului introducerea varstei, gi pentru aceasta ii punem la dispozitie o
caseta de text, va fi obligatoriu sa ne asiguram ca in acea caseta se pot introduce numai
cifre, si ca numarul rezultat este incadrat intr-un anumit interval. Un alt exemplu, este
introducerea unei adrese de email valida din punct de vedere al formatului.
ASP.Net pune la dispozitie controale predefinite pentru validarea datelor introduse in
pagina web. Controalele de validare au in comun proprietatile:
o FErrorMessage — defineste mesajul de eroare care va fi afisat daca datele nu
sunt introduse corect

e ControlToValidate — defineste controlul pentru care se aplica validarea.

IV.3.1. RequiredFieldValidator

Verificd daca in caseta de text asociatd s-au introdus date de catre utilizator. Se

foloseste pentru formularele de date Tn care campurile sunt obligatorii.

IV.3.2. RangeValidator

Verifica daca datele introduse in caseta de text asociata fac parte dintr-un anumit
interval. Proprietatile MinimumValue si MaximumValue permit introducerea limitelor

intervalului. Tipul valorilor din interval poate fi specificat prin intermediul proprietatii Type.

IV.3.3. RegularExpressionValidator

Se foloseste pentru validarea datelor care trebuie sa respecte un anumit format, cum
ar fi numere de telefon, adrese de email, etc. Proprietatea ValidationExpression permite

alegerea unei expresii predefinite.

IV.3.4. CompareValidator

Compara valoarea introdusa in controlul asociat, cu o valoare predefinita.
Proprietatea ValueToCompare retine aceasta valoare. Tipul de comparare este definit de
proprietatea Operator, valorile sale posibile fiind: Equal, NotEqual, GreaterThan,
GreaterThanEqual, LessThan, LessThanEqual, DataTypeCheck. Tipul valorilor comparate

este specificat de proprietatea Type.
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IV.3.5. CustomValidator

Pe langa aceste controale predefinite, programatorul poate defini reguli proprii de
validare, prin intermediul controlului CustomValidator. Validarea se poate realiza prin
intermediul unei functii client-side (folosind javaScript), sau la nivel de server.

Exemplul 4.15 Urmatoarea aplicatie foloseste controalele prezentate mai sus pentru
validarea datelor introduse de utilizator:

O Validators - Visual Web Developer 2008 Express E dition
File  Edit ‘iew ‘website Build Debug Fomat  Table  Toolr  Window  Help

-S| RERER Y- EB | b (8| [ session -
[Mane] + [Default Font) - [Defat - | B I U A & =~ = = g)‘_' Style Application:
> Default. aspx
= div
a
o -
=} Numele: I M at ntrodus numele!
Prenumnele: I Iy at mtrodus prenumele!
Orasul: I[Selectati orasul] jNu att selectat orasull
Salariul: I Iy at mtrodus salarmll Salarnl momnterwalul [0 10000]
I “-"e-h]?age_l HyperLink & dresa hitp incorectal
Submit |

Figura 4.17 Adaugarea controalelor de validare, in modul design

Pentru validarea numelui si prenumelui s-au folosit doua controale RequiredFieldValidator:

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox1" ErrorMessage="Nu ati introdus numele:">
</asp:RequiredFieldValidator>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator2" runat="server"
ControlToValidate="TextBox2" ErrorMessage="Nu ati introdus prenumele!">
</asp:RequiredFieldValidator>

Pentru selectarea orasului s-a folosit un control de tip DropDownlList, pentru care
proprietatea AutoPostBack are valoarea true. Astfel, la selectarea unui element din lista se
va realiza automat validarea optiunii (fara sa se astepte apasarea butonului de submit).
Fiecare element are o valoare asociata prin intermediul proprietétii value. (prima optiune are

valoarea 0). Validarea se realizeaza prin intermediul unui control CompareValidator:

<asp:CompareValidator ID="CompareValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="DropDownList1" ErrorMessage="Nu ati selectat orasul!"

Operator="GreaterThan" Type="Integer" ValueToCompare="0">
</asp:CompareValidator>

Daca optiunea selectata are valoarea 0, se va genera mesajul de eroare.
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BY Validators - Visual Web Developer 2008 Express Edition I
File Edit ‘“iew ‘Website Buld Debug Format Table Tool: ‘'Window Help

‘@G| # SRR Y- E-B | b (S| [ sestion Ll = = 2 | XHTML 1.0 Transitional =
: [Mone) + [Default Font) > Defauk ~ | B 7 U A J =~ iz =0 3 ‘ Stule Application: Manual = Target Rule: Mew Inline Style) > |ab”
e =
¥ |~ Defautasprcs ~ Default.aspx 7
: _ 2ix]
§ Numele: | My ati introdus mimele: . )
= — Members: [Selectati orazul] properties:
Prenumele: | asp:DropDownlist#0ropDownlist] brodus prenumele!! [1] [Selectati orazul] fl ‘}l
Orasul: E[Selectati orasul]j_ DropDownList Tasks | 1| Bucuresti = M"
I = D1 Choose Data Source... 2 Bu;au "l i
Salariul: — 3| Craiova Enabled True
l— Edit ltems. . Selected Falze
O WebPagel H W Enable AutoPostBack | Text [Selectati orasul]
. — alue 0
Submit
Add Remove
Ok I Cancel |
4

Figura 4.18 Modificarea valorilor returnate de elementele din controlul DropDownList

Salariul este validat prin intermediul a doua controale:

¢ RequiredFieldValidator pentru a verifica daca s-a introdus o valoare:

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator3" runat="server"
ControlToValidate="TextBox4" ErrorMessage="Nu ati introdus salariul!">
</asp:RequiredFieldValidator>

o RangeValidator pentru a verifica daca valoarea introdusa este in intervalul
[0..10000]:

<asp:RangeValidator ID="RangeValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox4" ErrorMessage="Salariul in intervalul [0..10000]"
MaximumValue="10000" MinimumValue="0" Type="Integer">
</asp:RangeValidator>

La prima Tncarcare a paginii, controlul TextBox care permite introducerea unei adrese
web este inactiv. Pentru aceasta, proprietatea Enabled va avea valoarea false. De
asemenea, controlul de tip hyperlink nu va fi vizibil initial pe ecran, proprietatea sa Visible

avand valoarea false.

Exemplul 4.16 Controlul de tip CheckBox are proprietatea AutoPostBack = true. Astfel,
la bifarea sau debifarea sa, se va realiza o actiune de post back catre server, unde se va

executa codul C# corespunzator evenimentului CheckedChanged:
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protected void CheckBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
¢ if (CheckBox1.Checked == true)
¢ TextBox3.Enabled = true; //controlul TextBox devine activ
TextBox3.Focus(); //mouse-ul este pozitionat in textbox
b
else
{
TextBox3.Text = ""; //se sterge valoarea din TextBox
TextBox3.Enabled = false; //controlul TextBox devine inactiv
b
b

La introducerea unui sir de caractere in TextBox se genereaza evenimentul
TextChanged. La apasarea butonului Submit se va realiza un post back catre server, unde
se va realiza codul asociat evenimentului. Aici se va afisa pe ecran hyperlink-ul, iar acesta va
trimite catre URL-ul introdus de utilizator.

protected void TextBox3_TextChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (TextBox3.Text.Trim().Length > 0)
{
HyperLinkl.Visible = true;
HyperLinkl.Text = TextBox3.Text;
HyperLinkl.NavigateUrl = TextBox3.Text;
b
else
{HyperLink1.Visible = false;}

Exemplul 4.17 Pentru a verifica daca valoarea introdusa pentru URL poate fi o adresa

valida, se foloseste controlul RegularExpressionValidator.

<asp:RegularExpressionValidator ID="RegularExpressionValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="TextBox3" ErrorMessage="Adresa http incorecta"
ValidationExpression="http(s)?://([\w-]+\.)+[\w-]1+(/[\w-
./?%&amp;=1*)?">
</asp:RegularExpressionValidator>

Valoarea proprietatii ValidationExpression a fost aleasa dintr-o lista de formate predefinite.

0 .:ju__; 3 EIES| WabdationEwpression  htp(s) 7/ w1+ e w1+
WalidationiGroup
Standard expeesnions: Wisible T e
Fiench phone numbet ;I B8 Data
Fiench postal cods [Expeeznons]
Gemnan phone nufmkes —I B Lapout
Geman postal code .'
Internet &-mal addiess Hoight
“elidithy
it ; B Mizc
¥ 1] RequlaE xpressionVahdator |
[Pitster?. AT b Lo ol T 72817 k.
ValidationE spression
[TI Concal I Regulas expreazicn to detenmine vahdity,

Figura 4.19 Alegerea unei expresii reguléte pentru controlul ReguIarExpréssionVaIidator.
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La apasarea butonului Submit, daca toate validarile sunt indeplinite, se va realiza o
actiune de redirect catre adresa web introdusa de utilizator (daca aceasta exista). Daca
utilizatorul nu a introdus nici o adresa web in controlul TextBox, se va realiza o actiune de
redirect catre a doua pagina a proiectului (Default2.aspx), unde se afiseaza prin intermediul
unui control Label mesajul ,Datele s-au introdus cu succes!”. In practica, dacé datele sunt
corecte, se va apela o interogare SQL pentru inserarea acestor date intr-o tabela, dupa care
se poate realiza un redirect catre o alta pagina web.

Pentru a verifica daca toate conditiile sunt indeplinite, se apeleaza metoda /sValid a
obiectului Page, care returneaza valorile true sau false.

Realizarea unui redirect catre o altda pagina web, se realizeaza prin intermediul
metodei Redirect a obiectului Response, care primeste ca parametru un sir de caractere ce

reprezinta adresa paginii.

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (Page.IsValid == true)

if (CheckBox1.Checked == true && HyperLinkl.NavigateUrl != null)
{

b

else

{

b
b
b

Response.Redirect(HyperLink1l.NavigateUrl);

Response.Redirect("Default2.aspx");

_L IV.3.6. Evaluare

1. Realizati un formular pentru introducerea datelor unui angajat: nume,
prenume, adresa, telefonul, salariul, data nasterii, functia, vechimea in munca, adresa de e-
mail. Toate campurile sunt obligatorii, cu exceptia adresei de email. Se vor realiza
urmatoarele validari:

e Salariul mai mare ca 0, si mai mic ca 20000.

e Vechimea in munca mai mare ca 0, si mai mica decat 50.

e Telefonul si adresa de e-mail trebuie sa fie introduse corect.

e Pentru functie se va folosi un control DropDownlList, in care prima optiune

este mesajul: ,Selectati functia”.



IV.4.Controale server web avansate.

IV.4.1. ImageMap

Este un control care permite afisarea unei imagini care contine zone speciale numite
hot spots. Cand utilizatorul apasa un click cu mouse-ul intr-o astfel de regiune se poate
realiza una din urmatoarele actiuni:

e controlul trimite pagina Tnapoi catre server unde se poate executa un anumit
cod (se genereaza un postBack)
o utilizatorul este redirectat catre o alta pagina (hyperlink).

Proprietatea ImageUrl definieste calea catre fisierul care contine imaginea.

Proprietatea HotSpots este o colectie de obiecte de tip HotSpot. Un obiect HotSpot poate fi

de forma circulara, rectangulara sau poligonala. Orice HotSpot are proprietatile:

Nume Descriere

AlternateText Textul care apare cand user-ul pozitioneaza mous-ul peste hot spot
HotSpotMode Poate avea una din valorile: NotSet, None, PostBack, Navigate. Daca
se alege PostBack, la apasarea hotSpot-ului se realizeaza un post
back catre server. In cazul optiunii Navigate, utilizatorul este
redirectat catre o alta pagina.

NavigateUrl Retine URL-ul paginii catre care se realizeaza redirectarea
PostBackValue | Defineste o valoare care va returnata server-ului in momentul cand
se realizeaza un post back

Target Defineste modul in care este deschisa pagina web catre care se
realizeaza redirectarea

in functie de tipul de tip, un HotSpot poate avea si alte proprietati.

Tip HotSpot Proprietati

Circle X, Y, Radius — coordonatele centrului cercului, si raza acestuia

Rectangle | Bottom, Left, Right, Top — coordonatele colturilor dreptunghiului din stanga
jos respectiv dreapta sus
Polygon Coordinates — lista de perechi de coordonate pentru varfurile poligonului

Exemplul 4.18 Judetul Buzdu de pe harta din figierul romania.gif, va avea asociat un
hotSpot de tip circle, judetul Dolj un hotSpot de tip rectangle, iar judetul Timis un hotSpot de
tip polygon.

<asp:ImageMap ID="ImageMapl" runat="server" HotSpotMode="PostBack"
ImageUrl="~/Images/romania.gif" onclick="ImageMap1_Click1">
<asp:CircleHotSpot HotSpotMode="PostBack" AlternateText="Buzau"
PostBackValue="1" Radius="30" Target="_blank" X="545" Y="370" />

<asp:RectangleHotSpot AlternateText="Dolj" Bottom="535"
HotSpotMode="PostBack" Left="236" PostBackValue="2" Right="314"
Target="_blank" Top="480" />

<asp:PolygonHotSpot Coordinates="14,261, 65,339, 100,336, 112,319, 173,315,

165,293" HotSpotMode="PostBack" PostBackValue="3" Target="_blank"

AlternateText="Timis" />

</asp:ImageMap>
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In acest exemplu, fiecare HotSpot genereaza un post back catre server cu o anumita
valoare. La un click pe hotSpot, se genereaza evenimentul Click pentru controlul ImageMap.
Metoda care se va executa pe server, are un parametru de tip ImageMapEventArgs. Acest

obiect are proprietatea PostBackValue care retine valoarea returnata de hotSpot.

B ImageMap - Visual Web Developer 2008 Expiess Edition _|8] x|
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i [[ene) | [DeRutFerg C|[OERE] B 7 U | A £ =S = 99 : Style Application: [Manual =] Target Fule: [{New Iniinz Stz T
};’f buzau.aspr.ct I/l\mls aspe | dofaspy | Default, aspx.:s/ -BSDH]/buzau asp I/SlaltFageW _E
g ImageMap] Systern web. LIl webContiole Imagetap I
= z
g = i
B Accessibility e
Accesske
HotSpot Collection Editor 2[x Daww:u”
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Figura 4.20 Modificarea proprietatilor unui obiect HotSpot pentru controlul ImageMap

Codul C# care se executa la apasarea unui hotSpot este urmatorul:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void ImageMap1_Clickl(object sender, ImageMapEventArgs e)

{
String judet = "";
switch (e.PostBackValue)
{
case "1": judet = "Ati selectat judetul Buzau"; break;
case "2": judet = "Ati selectat judetul Dolj"; break;
case "3": judet = "Ati selectat judetul Timis"; break;

b
Labell.Text = judet;

Exemplul 4.19 A doua posibilitate de utilizare a controlului ImageMap este prin
intermediul unui HotSpot care redirecteaza cétre o altd pagind web. In urméatorul exemplu, in
cadrul proiectului s-a adaugat un director Images care contine imagini cu judetele Buzau,
Dolj, Timis. De asemenea, s-au adaugat inca trei pagini web, fiecare avand un control de tip

Image, cu o harta a judetului respectiv. De exemplu buzau.aspx are codul:
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<head
<body>
<div>
</div>
</form>

</body>
</html>

<asp:ImageButton
runat="server" ImageUrl="~/Images/buzau.jpg"/>

runat="server"> <title>Buzau</title></head>

<form id="form1" runat="server">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >

ID="ImageButton1"

i 3 App_Data
| Images

L&l dolijpg
Eﬂ timiz. jpg

buzau.azpx
Default. azpx
dolj. azps

=| timis. azps

'vg] tirniz. azpx.
i3 web.config

|8 romania.gif

'%g] buzau, asps.cs
"‘g] Drefault aspx.cs

"‘E] dolj. aspx.cs

.CE

| sapadold g—|

Figura 4.21 Imaginile si paginile .aspx corespunzatoare fiecarui judet

La apasarea unui hotSpot, se va deschide pagina web care contine imaginea cu

judetul respectiv.
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Figura 4.22 Modificarea proprietatii NavigateUrl pentru un HotSpot

Fisierul .aspx al paginii principale va contine codul:

<asp:ImageMap ID="ImageMap1l" runat="server" HotSpotMode="Navigate"

ImageUrl="~/Images/romania.gif">
<asp:CircleHotSpot HotSpotMode="Navigate"

PostBackValue="1" Radius="30" Target="_blank" X="545" Y="370"
AlternateText="Buzau" NavigateUrl="~/buzau.aspx" />

<asp:RectangleHotSpot AlternateText="Dolj" Bottom="535"

HotSpotMode="Navigate" Left="236" PostBackValue="2" Right="314"

Target="_blank" Top="480" NavigateUrl="~/dolj.aspx" />

<asp:PolygonHotSpot Coordinates="14,261, 65,339, 100,336, 112,319, 173,315,
165,293" HotSpotMode="Navigate" PostBackValue="3" Target="_blank"

AlternateText="Timis" NavigateUrl="~/timis.aspx" />

</asp:ImageMap>
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IV.4.2. Ad Rotator

Este un control care afiseaza in pagina web o imagine (de obicei un banner de
reclama), pe care user-ul poate da click, fiind redirectat catre o altd pagina web. La fiecare
incarcare a paginii web se va fisa o altd imagine aleasa aleator. Figierele cu imagini
impreuna cu link-urile de redirect se gasesc intr-o sursa de date, de exemplu un fisier XML.

XML este un standard pentru descrierea de marcaje. Un fisier XML are extensia .xml,
si contine elemente definite de utilizator, intr-o structura ierarhica. Pentru a adauga un figier

XML in cadrul proiectului, in fereastra Solution Explorer, se alege optiunea Add New Item,
si apoi XML File.

2l

Templates: e= E::

¥Yizual Studio installed templates 1

=] Web Form ] Master Page 3] ek User Contral

'-LBAJAX Client Behaviar @‘JAJAX Client Contral 'LEAJAX Client Library

] Al Master Page 73] At wieb Form E_Q.A.Jhx-enabled WIF Service

&,] Braviser File o] Class |2 DataSet

5| Generic Handler ,‘ﬂ Global &pplication Class ] HTHL Page

55 cript File <_=‘jJ LIMG to SOL Clagses 2 Resource File

o) Site Map g Skin File | J SOL Server Database

A_’l Style Sheet g Test File E_Q.WCF Service

£ "'eb Configuration File #) W'eb Service |27 =ML File

_;_H #5LT File

My Ter[l_EI_al_e_s i
|2 blark 2L file
Name: [<MLFile.zml
Language: I\u"isual CH LI [T | Flace code i separate file

2 Eelen [AME
add | Cancal |

Figura 4.23 Adaugarea unui figsier XML in cadrul proiectului

Pentru a putea fi utilizat ca sursa de date pentru controlul adRotator, fisierul XML
trebuie sa contina valori pentru urmatoarele proprietati:

ImageUrl Calea catre figierul care contine imaginea

NavigateUrl URL-ul catre care se realizeaza redirectarea la un click pe imagine

AlternateText | Textul care apare la pozitionarea mouse-ului peste imagine

Keyword O categorie pentru reclama, dupa care se pot realiza filtrari

Impressions Un numar care reprezintd ,importanta” reclamei respective. Cu cat
este mai mare, cu atat imaginea va fi afisata mai des.

Singura proprietate obligatorie este ImageUrl.
Exemplul 4.20 In urmétorul exemplu, va fi folosit un figsier ads.xml care contine trei
reclame. Proprietatile pentru fiecare reclama trebuie cuprinse intre tag-urile <Ad> si </Ad>.
Tag-ul radacina pentru fisierul XML este <Advertisements>.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Advertisements>
<Ad>
<ImageUrl>~/images/programming.gif</ImageUrl>
<NavigateUrl|>http://www.programmersheaven.com/</NavigateUr|>
<AlternateText>Limbaje de programare</AlternateText>
<Keyword>Computers</Keyword>
<Impressions>80</Impressions>
</Ad>
<Ad>
<ImageUrl>~/images/startrek.gif</ImageUr|>
<NavigateUrl>http://www.startrek.com/startrek/view/index.html</NavigateUrl>
<AlternateText>Star Trek Home</AlternateText>
<Keyword>SF</Keyword>
<Impressions>20</Impressions>
</Ad>
<Ad>
<ImageUrl>~/images/wallstreet.gif</ImageUrl>
<NavigateUrl>http://online.wsj.com/</NavigateUrl>
<AlternateText>Wall Street Journal</AlternateText>
<Keyword>Finance</Keyword>
<Impressions>70</Impressions>
</Ad>
</Advertisements>

Solution Explarer

In proiect au fost addugate trei fisiere cu imagini, in i EE 5P

directorul images: P O\ edRotatons

El- [ App_Data

© e [2] adsaml

El | images

|8 programming. gif
[ startrek. gif

|8 wallstreet. gif
EI 5] Default.asps

"ﬁ Defaul.azps.cs
- s web.config

Figura 4.24 Fisierele cu imaginile corespunzatoare bannere-lor.

Exemplul 4.21 Dupa adaugarea controlului Tn pagina web, trebuie aleasa sursa de date:
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Figura 4.25 Selectarea tipului sursei de date pentru controlul adRotator

salpadodd g
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O AdRotator - Visual Web Developer 2008 Express Edition .
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Figura 4.26 Selectarea figierului XML ca sursa de date

Codul asp generat este urmatorul:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Ad rotator</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:AdRotator ID="AdRotatorl" runat="server" DataSourcelD="ads"
Target="_blank" />
<asp:XmlDataSource ID="ads" runat="server"
DataFile="~/App_Data/ads.xml"></asp:XmlIDataSource>
</div>
</form></body></html|>

In urma executiei paginii web, va fi afigsata random la reincarcarea paginii, una din
imaginile:

(f‘AdHolalnl - Windows Intemnet Explorer
|g hittp: /localhost: 1826/ adR otator/D ef ault. aspy

ff‘AdHnlalnl - Windows Internet Explorer AN

File Edit “iew Favaortes Tools  Help
Ié. hitp:#/locahost: 1 826/adR otator /D efault |

(fAdRDtalol-Windows Internet Dl 9 ahe (& AdRotator |
— File Edt “iew Favorites Toolz  Help -

(== & | hitp/locahost 18

pes vy o (& AdRatatar

OLORL...

File Edit “iew Favoites  Ton

{? e jé AdRotator

Figura 4.27 Rezultatul executiei pentru o pagina cu un control AdRotator

IvV.4.3. Calendar

Este un control care afiseaza in pagina web un calendar, din care utilizatorul poate
alege o data oarecare. Modul in care utilizatorul poate selecta o data calendaristica este

definit de proprietatea SelectionMode, care poate avea valorile:
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Valoare Descriere

Day Utilizatorul poate selecta doar o zi
DayWeek Utilizatorul poate selecta o saptamana
DayWeekMonth Utilizatorul poate selecta o luna

None Selectia unei date este dezactivata

B Calendar - Visual Web Develoy

jer 2008 Expie i
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Figura 4.28 Adaugarea unui control Calendar

Controlul de tip calendar are urmatoarele proprietati:

Nume Descriere

TodaysDate

Retine data curenta a calendarului

SelectedDate

Data selectata de catre utilizator (daca SelectionMode = ,Day”)

SelectedDates

Vector care contine datele selectate de utilizator (daca
SelectionMode are valorile DayWeek sau DayWeekMonth). Vectorul
are proprietatea Count care returneaza numarul de zile selectate.

La selectarea

unei date de catre utilizator, se genereaza evenimentul

SelectionChanged. La selectarea unei date calendaristice, se realizeaza automat un post

back catre server.

Exemplul 4.22 in urmatorul exemplu, pagina web contine un control Calendar, doua

controale DropDownList, respectiv un control Label. Cele doua controale DropDown au

proprietatea Id modificata la valorile monthCmb pentru luni, respectiv yearCmb pentru ani.

La incarcarea paginii, se realizeaza urmatoarele actiuni:

o primul control DropDownlList este initializat cu lunile anului.

o al doilea control DropDownlList este initializat cu anii din intervalul [an_curent — 10,

an_curent +10].

o in cele doua dropDown-uri se selecteaza luna si anul ce corespund datei curente.

o se afiseaza data curenta folosind controlul Label.
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Popularea celor doua DropDown-uri este realizata prin intermediul codului C#.
Metodele monthlnit(), respectiv yearlnit() folosesc metoda Add aplicata vectorului /ltems
pentru adaugarea de valori in lista.

Dupa popularea DorpDown-urilor, selectarea lunii si anului ce corespund datei
curente se realizeaza prin modificarea proprietatii selected a unui element din lista. Pentru a
determina elementul curent, se apeleaza metoda FindByValue pentru vectorul de itemi din
DropDown:

yearCmb.Items.FindByValue(DateTime.Now.Year.ToString()).Selected = true;
monthCmb.Items[DateTime.Now.Month - 1].Selected = true;

Codul C# este urmatorul:

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Page.IsPostBack)

monthInit();

yearlInit();
b
Labell.Text="Data curenta este: +Calendarl.TodaysDate.ToShortDateString();
b
private void yearInit()
{

int firstYear = Convert.ToInt32(DateTime.Now.Year) - 10;
int lastYear = Convert.ToInt32(DateTime.Now.Year) + 10;
for (int i = firstYear; i <= lastYear; i++)

{

b
yearCmb.Items.FindByValue(DateTime.Now.Year.ToString()).Selected = true;

yearCmb.Items.Add(Convert.ToString(i));

private void monthInit()
{

monthCmb.Items.Add("Ianuarie");
monthCmb.Items.Add("Februarie");
monthCmb.Items.Add("Martie");
monthCmb.Items.Add("Aprilie");
monthCmb.Items.Add("Mai");
monthCmb.Items.Add("Iunie");
monthCmb.Items.Add("Iulie");
monthCmb.Items.Add("August");
monthCmb.Items.Add("Septembrie");
monthCmb.Items.Add("Octombrie");
monthCmb.Items.Add("Noiembrie");
monthCmb.Items.Add("Decembrie");
monthCmb.Items[DateTime.Now.Month - 1].Selected = true;

by

Exemplul 4.23
Cele doua controale DropDownList au setata valoarea true pentru proprietatea

AutoPostBack. Astfel la selectia unui element din lista, se genereaza un post back catre



106

server, si se executa codul asociat evenimentului SelectedindexChanged. Acest cod

modifica data curenta a calendarului, conform lunii si anului selectate de utilizator.

protected void monthCmb_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{ Calendarl.TodaysDate = Convert.ToDateTime(monthCmb.SelectedItem.Value+" 1, "
+ yearCmb.SelectedItem.Value);

by

protected void yearCmb_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

Calendarl.TodaysDate =Convert.ToDateTime(monthCmb.SelectedItem.Value+" 1, " +
yearCmb.SelectedItem.Value);

b

Cand utilizatorul selecteaza o data calendaristica, se genereaza evenimentul
SelectionChanged. Metoda care trateaza acest eveniment, modifica proprietatea Text a
controlului Label, afisand fie ziua selectata, fie prima si ultima zi a perioadei selectate.

protected void Calendarl_SelectionChanged(object sender, EventArgs e)
{

switch (Calendarl.SelectedDates.Count)

{
case (0): Labell.Text = "Nu ati selectat nici o data calendaristica";break;
case (1): Labell.Text="Ziua selectata:"+ Calendarl.SelectedDate.ToShortDateString(); break;
case (7): Labell.Text = "Ati selectat o saptamana incepand cu ziua: " +
Calendarl.SelectedDates[0].ToLongDateString()+" pana la "+
Calendarl.SelectedDates[Calendarl.SelectedDates.Count-1].ToLongDateString(); break;
default: Labell.Text = "Ati selectat o luna incepand cu ziua: " +
Calendarl.SelectedDate.ToShortDateString(); break;

T}

Exemplul 4.24 Efectul executiei paginii web este urmatorul:
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Al selectat o saptamana meepand cu un 28 fubie 2008 pana ba 3 aingnsr 2008 Afi selector o hma incepand cu zina: 01.08 2008

Figura 4.29 Rezultatul executiei, cu diferitele moduri de selectare
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IV.4.4. Evaluare

1. Realizati un site web care sa contina informatii despre statele uniunii Europene.
Pagina de index va contine o imagine cu harta Europei, iar la un click pe o anumita tara se
va deschide o pagina noud, in care sunt afisate informatile despre tara selectatda. De
asemenea, in pagina principala trebuie sa existe o zona de header unde va fi afisat un
banner cu steagul unei tari la fiecare incarcare a paginii. La un click pe banner se va
deschide pagina de internet oficiala a tarii respective.

2. Realizati o pagina web care contine un formular de introducere a datelor unui angajat.

Data nasterii si data angajarii trebuie sa fie alese prin intermediul unui control calendar.

IV.5.Conectarea la o sursa de date a controalelor

Unele controale prezentate pana acum, permit ca datele care le populeaza sa poata
fi preluate din diverse surse de date : tablouri, fisiere XML, baze de date. De exemplu
controalele de tip ,list”: CheckBoxList, RadioButtonList, DropDownList, ListBox, etc.

Proprietatile si metodele care permit conectarea unui control la o sursa de date sunt:

Nume | Descriere

DataSource Numele sursei de date

DataTextField | Campul din sursa de date care va popula proprietatea text a
controlului

DataValueField | Campul din sursa de date care va popula proprietatea value a
controlului

DataBind Metoda care populeaza controlul cu datele din sursa de date

Exemplul 4.25

Aplicatia urmatoare foloseste un control ListBox pentru care se poate modifica sursa

de date prin intermediul unor butoane radio.

BT ListBox - Visual Web Developer 2008 Express Edi

File Edit ‘Wiew ‘website Build Debug Format Table Tool:  ‘Window  Help

@ -EH-EEd ! B9 - ‘.;ﬂv‘-' [)jll_@dlpMonthEal
[None] » [Default Fant] ~ [Defaut = | B T U .‘:“. Il =iz §E 2 _
pos #MLFile.<ml |~ Defaultaspr.cz - Default. aspx
g [ v
Z ||| ‘Alegeti metoda de a adaugare a datelor:
ke

O Add © Add - Listltem ¢ DataSource - Array © DataZource - fisier 2L

Adauga I;

Unbound

Selecteaza I |

[Labell]

Figura 4.30 Interfata aplicatiei pentru popularea datelor din controlul ListBox
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La apasarea butonului Adauga, se folosesc urmatoarele posibilitati pentru a popula
obiectul ListBox:
e metoda Add a vectorului /tems pentru modificarea proprietatii text a controlului
¢ metoda Add a vectorului ltem pentru adaugarea de perechi text / valoare
o folosirea unui vector ca sursa de date
o folosirea unui fisier XML ca sursa de date

Fisierul XML are structura:

I <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<elevi>
<elev>
<nume>Georgescu</nume><media>7</media>
</elev>
<elev>
<nume>Marinescu</nume><media>10</media>
</elev>
</elevi>

Numele este folosit pentru popularea proprietatii Text, iar media pentru popularea
proprietatii Value pentru controlul ListBox.

Initial butonul Selecteazad nu este activ (proprietatea Enabled are valoarea false)
deoarece nu este nici un element in lista. De fiecare data cand se apasa butonul Adauga,
vechile elemente sunt sterse din lista, si butonul Selecteazad devine activ. La apasarea

acestui buton, pentru elementul selectat din lista se afiseaza perechea text / value.

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (ListBox1.SelectedIndex > -1)
{
Labell.Text = "Elevul " + ListBox1.Items[ListBox1.SelectedIndex].Text +
" are media " + ListBox1.Items[ListBox1.SelectedIndex].Value;
b
else
{Labell.Text = "Nu ati selectat nici o valoare !";}
b
private void add()
{

ListBox1.Items.Add("Ionescu");
ListBox1.Items[0].Value = "10";
ListBox1.Items.Add("Popescu");
ListBox1.Items[1].Value = "8";
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I private void listItem()
{
ListBox1.Items.Add(new ListItem("IONESCU", "10"));
ListBox1.Items.Add(new ListIitem("POPESCU", "9"));

by

private void vector()

{

String [] elevi = {"Sorescu", "Dobrinescu"};

ListBox1.DataSource = elevi;
ListBox1.DataBind();

ListBox1.Items[0].Value
ListBox1.Items[1].Value

ll9n;
ll8||;

¥

private void xml()

{
DataSet setDateXml = new DataSet();
setDateXml.ReadXml(Server.MapPath("XMLFile.xmlI"));
ListBox1.DataSource = setDateXml;
ListBox1.DataTextField = "nume";
ListBox1.DataValueField = "media";
ListBox1.DataBind();

b

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

Buttonl.Enabled = true;

ListBox1.Items.Clear();

Labell.Text = "";

switch (RadioButtonListl.SelectedValue)
{

case "1": add(); break;

case "2": listitem(); break;

case "3": vector(); break;

case "4": xml(); break;

IV.6.Pastrarea informatiilor intre paginile Web
Exista o deosebire fundamentala intre aplicatile Windows si cele Web. Anume, 1n
aplicatile Windows odata creat un obiect, acesta raméne in memorie pana la terminarea
aplicatiei si va putea fi utilizat si din alte ferestre decat cele in care a fost creat, atat timp cat
este public. Pe de alta parte, in aplicatile web paginile nu se pastreaza in memorie pe
calculatorul utilizatorului (clientului) si astfel apare problema pastrarii informatiilor la

navigarea intre pagini.
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Cand browserul cere o anumitd pagina, ea este incarcatda de serverul web, se
executa codul asociat pe baza datelor trimise de user, rezultdnd un raspuns in format html
trimis browserului. Dupa ce este prelucrata pagina de catre server, obiectele din pagina sunt
sterse din memorie, pierzand astfel valorile. De aceea apare intrebarea: cum se
salveaza/transmit informatiile intre paginile unui site web sau chiar in cadrul aceleiasi pagini,
intre doua cereri succesive catre server?

n functie de locul in care vor fi salvate datele, existéd doua abordari:

e salvarea datelor pe client
e salvarea datelor pe server-ul web

Salvarea datelor pe client se poate realiza cu ajutorul
e controlului de tip hidden
e obiectului ViewState
e Cookies
e apelului paginilor folosind parametri de tip Get (Query String)

Pentru salvarea datelor pe server, se folosesc obiectele Session respectiv

Application.

IV.6.1. Controlul HiddenField

Se foloseste pentru a salva date la nivelul paginii web. Dupa cum fii spune si numele,
acest control nu este vizibil in pagina web. Valorile cAmpurilor hidden sunt trimise server-ului
odata cu pagina web, putand stoca date de dimensiuni mici. Nu sunt indicate pentru a retine
date importante.

Pentru a retine date, controlul HiddenField foloseste proprietatea Value:

Hidden1.Value="10";

Exemplul 4.26
In urmatorul exemplu se incrementeaza cu 1 valoarea retinutd in controlul de tip

HiddenField. La apasarea unui buton, se genereaza o actiune de post back, iar in
evenimentul Load al paginii web se incrementeaza valoarea. La prima incarcare a paginii, se
initializeaza valoarea controlului hidden cu 0.

Fisierul .aspx

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>Hidden</title></head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:Label ID="Labell" runat="server"></asp:Label>
<asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="+" />
<asp:HiddenField ID="nr" runat="server" />
</div>
</form></body></html|>
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public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Page.IsPostBack == false)
{nr.vValue = "0";}
else
{ nr.Value = Convert.ToString(Convert.ToInt32(nr.Value) + 1);}
Labell.Text = nr.Value;
b
b

Fisierul .aspx.cs

IV.6.2. ViewState

in ASP.Net, toate controalele server web si pastreaza starea intre doua actiuni de
post back. Acest lucru se realizeaza prin intermediul proprietatii EnableViewState, care are
implicit valoarea true.

Exemplul 4.27 De exemplu, daca intr-o pagina web exista un control TextBox si un
Buton, iar utilizatorul introduce date in caseta de text si apasa butonul, se genereaza o
actiune de post back catre server. In momentul in care server-ul intoarce rezultatul prelucrarii
catre browser, controlul TextBox isi pastreaza valoarea.

In momentul generarii codului Html de catre server, se genereazé un control html de
tip <input type="hidden”...> , a carui valoare este un sir de caractere ce codifica starea
controalelor din pagina:

<input type="hidden” name="__VIEWSTATE" id="__ VIEWSTATE"

value="/wWEPDWULLTE1O0Tg1NDYyNDZkZFCFstl/DwSGv81TuCB397Tk5+CJ" />
Datele sunt codificate Base64, ceea ce asigura securitatea, dar creste timpul de
incarcare al paginii.

Programatorul poate adauga valori in obiectul ViewState folosind metoda Add(cheie,
valoare):
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protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (ViewState["dataNasterii"] == null)

{
ViewState.Add("dataNasterii", "10/10/2008");
>
Label2.Text = "Data de nastere a elevului " + TextBox1.Text + " este: " +
ViewState["dataNasterii"];

In exemplul de mai sus, la prima incidrcare a paginii in obiectul ViewState este
adaugata valoarea "10/10/2008". La orice alta incarcare a paginii, datele sunt preluate din
obiectul ViewState prin intermediul cheii dataNasterii.

Exemplul 4.28 Incrementarea unei valori la apasarea unui buton, poate fi realizata
folosind obiectul ViewSate astfel:

Fisierul.aspx

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server"> <title>View State</title></head>

<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:Label ID="Labell1" runat="server" Text="__"></asp:Label>
<asp:Button ID="Button1" runat="server" onclick="Button1_Click" Text="+" />
</div>

</form></body></html|>

Fisierul .aspx.cs

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (ViewState["n"] == null)
{
ViewState["n"] = "0";
b
else
{
ViewState["n"] = Convert.Tolnt32(ViewState["n"]) + 1;
b

if (ViewState["n"].ToString().Length == 1)

{//daca valoarea este o cifra, se mai adauga un ,0”
Labell.Text = "0" + ViewState["n"].ToString();

b

else

{
Labell.Text = ViewState["n"].ToString();
b
b
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IV.6.3. Cookies

Un cookies este o secventa de text care este salvata pe calculatorul user-ului.
Valorile din cookie sunt perechi de forma cheie/valoare. De obicei, cookie-urile sunt folosite
pentru a retine informatii despre un user, la vizitarea unei pagini web. Cand user-ul revine pe
un site, informatiile din cookie sunt citite, ajutédnd la identificarea rapida a utilizatorului. Pe
l&nga valori, pentru un cookie se poate stabili durata de viata in calculatorul clientului.

Pentru a adauga un cookie, se foloseste proprietatea Cookies a obiectului Response.
Aceasta proprietate este un vector asociativ, de tip cheie/valoare:

Response.Cookies["cheie"].Value = valoare

Timpul de viata al cookie-ului se stabilegte prin intermediul proprietatii Expires.

Avantajul folosirii cookie-urilor este acela ca informatia este disponibila Tn orice
pagina la revenirea userului in site, dupa o anumita perioada. Printre dezavantaje amintim:

e nu sunt potrivite pentru a retine date importante
e cookie-urile pot fi dezactivate din browser

e sunt incarcate pentru fiecare cerere, ducand la cresterea traficului

Exemplul 4.29

n exemplul urmator, datele introduse de utilizator intr-o caseta text, sunt salvate intr-
un cookie. Intr-o a doua pagina web, datele sunt extrase din cookie si afisate prin intermediul
unui control Label.

Pagina Default.aspx

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI">
<head runat="server">
<title>Cookie</title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>
<asp:Button ID="Button1" runat="server" onclick="Button1_Click"
Text="Submit" />
</div>
</form>
</body>
</html>
public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e) L
{
if (TextBox1.Text.Trim().Length > 0) a
{ apasare

Response.Cookies["userName"].Value = TextBox1.Text;
Response.Cookies["userName"].Expires.AddMinutes(10);
//timpul de viata al cookie-ului este de 10 minute

a

b

Response.Redirect("Default2.aspx");

b




114

butonului se salveaza datele in obiectul Cookies, si se redirecteaza catre pagina

Default2.aspx

Exemplul 4.30

In pagina Default.aspx.cs, datele sunt citite din Cookie si afisate.

[ public partial class Default2 : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Request.Cookies["userName"] != null)
{ //daca exista valori in cookie
Labell.Text +=" " + Request.Cookies["userName"].Value;
b
else
{ Labell.Text += " Guest ";}

IV.6.4. Query String

Se foloseste de obicei pentru transmiterea de informatii de la o pagina la alta. Un
query string e un gir de caractere, care contine adresa unei pagini web, urmata de o serie de
parametri sub forma de perechi nume=valoare. Perechile de parametri sunt separate de
semnul ,&”, iar prima pereche este despartita de adresa paginii web printr-un ,?”.

De exemplu: http://localhost:2881/queryString/Default2.aspx?nume=ion&media=10

Pentru a extrage datele dintr-un query string, se pot folosi proprietatile QueryString,
respectiv Params ale obiectului Request. Ca si in cazul utilizarii cookies, aceste proprietati

sunt de fapt vectori asociativi.


http://localhost:2881/queryString/Default2.aspx?nume=ion&media=10�
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In urmatorul exemplu, datele introduse intr-o pagind web sunt folosite pentru
construirea unui query string. Acest sir de caractere este de fapt o adresa a unei pagini web,
catre care se va face o redirectare. Datele sunt introduse prin intermediul a doua controale
de tip TextBox, iar la apasarea unui buton se va realiza actiunea de redirect.

In cea de a doua pagind, valorile sunt extrase din query string si afisate prin
intermediul unui control Label.

Codul C# asociat butonului este:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

string redirectUrl = "Default2.aspx?";

redirectUrl += "nume=" + TextBox1.Text;
redirectUrl += "&media=" + TextBox2.Text;
Response.Redirect(redirectUrl);

Exem
plul 4.32

In evenimentul Load asociat celei de a doua pagini, se realizeaza prelucrarea
valorilor:

0 public partial class Default2 : System.Web.UI.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Request.QueryString["nume"] = null)

Labell.Text="Nume: "+Request.QueryString["nume"].ToString();
b

if (Request.QueryString["media"].Trim() !'= null)
{
Label2.Text = "Media:" + Request.Params["media"].ToString();
b
b
b

Exemplul 4.33

Pe langa Response.Redirect, pentru a redirecta user-ul catre o alta pagina, se poate

folosi metoda Transfer a obiectului Server. De exemplu

Server . _Transfer("'Default2.aspx'™);
Aceasta metoda poate realiza un redirect doar catre paginile web de pe server, dar

nu si catre pagini web externe.
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Metoda Transfer are un al doilea parametru numit preserveForm, care poate avea
valorile true sau false. In cazul in care parametrul are valoarea true, query string-ul si valorile
controalelor din formularul paginii initiale, vor putea fi accesate in pagina catre care se
realizeaza redirect-ul.

Exemplul de mai sus poate fi rescris folosind metoda Server.Transfer astfel:

¢ |a apasarea butonului din prima pagina, se apeleaza Server.Transfer pentru a

realiza redirect-ul catre a doua pagina.

public partial class Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
Server.Transfer("Default2.aspx", true);
b
b
Exemplul 4.34

e 1n pagina a doua, se foloseste proprietatea Form a obiectului Request, pentru

a prelucra informatiile:

0 public partial class Default2 : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
Labell.Text = "Nume: " + Request.Form["TextBox1"].Trim().ToString();
Label2.Text = "Media: " + Request.Form["TextBox2"].Trim().ToString();

by

Exemplul 4.35

Form este un vector asociativ, in care id-ul unui control este cheia, iar valoarea este
reprezentata de datele introduse in controlul respectiv. TextBox1 si TextBox2, reprezinta id-

urile controalelor de tip TextBox din prima pagina.

IV.6.5. Session

Obiectul Session este creat pe serverul web la prima accesare a sitului de catre un
utilizator si ramane in memorie atat timp cat utilizatorul ramane conectat la site. Pentru a
adauga un obiect Tn sesiune, trebuie doar sa scriem un cod de genul urmator:

protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

Session["nume"] = "Hello World!";

b
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Exemplul 4.36

Session este de fapt un dictionar (listd de perechi cheie — valoare), in care valorile
sunt de tip object. Ceea ce inseamna ca la citirea unor valori din sesiune va trebui sa
realizam o conversie de tip.

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

Labell.Text = Session["nume"].ToString();

b
Exemplul 4.37

Odata introdus un obiect in Session, el poate fi accesat din toate paginile aplicatiei,
atat timp cat el existd acolo. Programatorul poate elimina obiectul din sesiune, folosind
metoda Remove:

Session.Remove("nume");

In exemplul urmétor, sunt create dou& pagini web. Datele introduse in prima pagina,
sunt salvate in sesiune la apasarea unui buton, dupa care se realizeaza un redirect catre

pagina a doua.

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
Session.Add("nume", TextBox1.Text);
Session.Add("media", TextBox2.Text);
Response.Redirect("Default2.aspx");

b

by

Exemplul 4.38

in a doua pagina, datele sunt extrase din sesiune, si afisate prin intermediul unor

controale de tip Label.

public partial class Default2 : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Session["nume"].ToString().Trim() !'= null)
{ Labell.Text = "Numele: " + Session["nume"].ToString().Trim();
b
if (Session["media"].ToString().Trim() !'= null)
{ Label2.Text = "Media " + Session["media"].ToString().Trim();
b
b
b
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Exemplul 4.39

O loginMenu - Yizual Web Developer 2008 Express Editig

In urmétoarea aplicatie se foloseste Un “ G g5 view webste Buld Debug Fomat Tab

control Menu pentru navigarea intre paginile i@ - 52 J @ 4 B @3 S IR =
web. Existd doua pagini, prima numitd :[Morel - [DefautForl] - [Defak - | B 7 U
index.aspx, iar cea de a doua info.aspx. Tn 7 - Ifoaspies [ indes ospu s index asp| I asps |
’ ’ ) ’ = div
. . g . =1
pagina de index se solicita user-ului datele de g || Hame Infe
login. Daca utilizatorul introduce corect [Labell]
numele si parola, in sesiune se salveaza
. . . o . Usemame:l
username-ul, si apoi se realizeaza un redirect |
. ) Paszsword: |
catre pagina a doua.
Logln |

Figura 4.31 Interfata paginii de index
La incarcarea fiecarei pagini, daca in sesiune se gaseste username-ul, se afiseaza

un mesaj de intdmpinare prin intermediul unui control Label.

[ public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Session["user"] != null)
{
Labell.Text = "Bine ai venit " + Session["user"];
b
b
protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (TextBox1.Text.Trim() == "username" &&TextBox2.Text.Trim() == "password")
{
Session.Add("user", TextBox1.Text.Trim());
Server.Transfer("Info.aspx");
b
else
{
Labell.Text = "Username gresit sau parola incorecta !";
b
b
b
Exemplul 4.40

La accesarea paginii doi prin intermediul meniului, daca utilizatorul nu este logat (in
sesiune nu exista cheia ,username”), se va afisa un mesaj de eroare.
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I public partial class Info : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Session["user"] = null)
{
Labell.Text = "Bine ai venit " + Session["user"];
b
else
{
Labell.Text = "Trebuie sa va logati pentru a putea accesa aceasta pagina !";
b
b
b

IV.6.6. Application

Obiectul Application se comporta in mod identic cu Session, diferenta fiind ca el este
specific intregii aplicatii (tuturor utilizatorilor care acceseaza un site web la un moment dat),
si nu unei anumite sesiuni. Cu alte cuvinte odata introdus un obiect in Application,va putea fi
accesat din orice loc al site-ului si de catre toti utilizatorii acestuia.

Pentru a retine o valoare Tn obiectul Application, se foloseste metoda Set(cheie,
valoare), iar pentru extragerea unei valori metoda Get(cheie):

Application.Set("counter", 4);

int x = Convert.ToInt32(Application.Get("counter").ToString());

In exemplul urmator, ne propunem sé realizadm o aplicatie care numara cati utilizatori
acceseaza site-ul web la un moment dat, si sa afisam aceasta valoare in fiecare pagina.
Pentru aceasta vom adauga in proiect un fisier numit Global.asax.

B Add New Item - C:! 2l x|
Templates: 22 | i
| ¥izual Studio i lled |
55| Wwheb Fomm j aster Page 4| Wweb User Contral
;,_]AJAX Client Behavior _g_]AJAX Client Control _QAJAX Cliert Librany
[ A& Master Page 5 A& WWeb Form fﬁf.AJAXenabled WECF Service
i) Browser File ] Class |2] DataSet
! | Generic Handler 3.] Global &pplication Class 9] HTML Pags
£51J5cript File |41 LING ta SOL Classes ‘2 Resource File
ﬂ Site Map A‘I Skin File ,_J S0OL Server Database
A7 Style Sheet =] TextFile .E‘?:W'CF Service
|z Web Configuration File & Web Service |12 %ML File
(' MSLT File
My Templates o

|A class for handling 'w'eb Application events

Marne: Iﬁ\nha\ EEE

Language: l\u"\sual cH# j ™| Place code inseparate file
= Sefect master pane

Add Cancel I




120

Figura 4.32 Adaugarea fisierului global.asax in cadrul proiectului

Fisierul Global.asax are structura:

<% @ Application Language="C#" %>

<script runat="server">
void Application_Start(object sender, EventArgs e)
{ // Code that runs on application startup
b
void Application_End(object sender, EventArgs e)
{ // Code that runs on application shutdown
b
void Application_Error(object sender, EventArgs e)
{ // Code that runs when an unhandled error occurs
b
void Session_Start(object sender, EventArgs e)
{// Code that runs when a new session is started
b
void Session_End(object sender, EventArgs e)
{ // Code that runs when a session ends.
¥ </script>

Exemplul 4.42

Aici se poate scrie cod C# care se va executa la crearea sau distrugerea obiectelor
Application, respectiv Session.

In cazul aplicatiei noastre, la crearea obiectului Application se va retine valoarea 0

intr-un element numit ,counter”:

void Application_Start(object sender, EventArgs e)
{

// Code that runs on application startup
Application.Add("counter"”, 0);
b

Exemplul 4.43

Obiectul Session este creat de fiecare data cand un utilizator acceseaza prima data
site-ul. De aceea, vom incrementa valoarea elementului ,counter” la crearea obiectului
Session. Decrementarea valorii ,counter” se va realiza la distrugerea obiectului Session

(cand user-ul va inchide pagina).

void Session_Start(object sender, EventArgs e)
{
// Code that runs when a new session is started
int counter = Convert.ToInt32(Application.Get("counter").ToString());
counter++;
Application.Set("counter", counter);

b

void Session_End(object sender, EventArgs e)
{
// Code that runs when a session ends.
int counter = Convert.ToInt32(Application.Get("counter").ToString());
counter--;
Application.Set("counter", counter);
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Exemplul 4.44

Afisarea numarului de utilizatori conectati la un moment dat, se realizeaza in
evenimentul Load al fiecarei pagini:

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Page.IsPostBack == false)

{

Labell.Text = "Numar de utilizatori conectati:" +
Application.Get("counter").ToString();

b Exempl
¥ ul 4.45

La incarcarea unei noi pagini, valoarea din elementul ,counter” va fi incrementata, iar

la inchiderea unei pagini, decrementata.

_L IV.6.7. Evaluare

1. Sa se realizeze un site web care contine un test grilda cu 5 intrebari. Fiecare
intrebare va fi afisata intr-o pagina separata. Fiecare pagina va avea un hyperlink catre
pagina precedentd (cu exceptia primei pagini) respectiv catre pagina urmatoare. La
navigarea intre pagini se va pastra raspunsul ales de utilizator la afisarea precedenta.
Ultima pagina va avea un link catre o pagina de rezultat, in care se va afigsa rezultatul
testului.

2. Sa se modifice aplicatia anterioara astfel incat sa se foloseasca o singura
pagina. Enuntul intrebarilor si variantele de raspuns vor fi retinute prin intermediul vectorilor.
Navigarea intre pagini se va realiza in doua moduri:

e Cu ajutorul controalelor de tip Button. Indicele paginii curente va fi retinut n
sesiune

e Cu ajutorul controalelor de tip hyperlink. Indicele paginii urmatoare, respectiv
precedente va trimis printr-un query string. De exemplu pentru pagina 2 link-

urile vor fi de forma: Default.aspx?pagina=1, respectiv Default.aspx?pagina=3
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3. Realizati o pagina web care pentru fiecare user afiseaza prin intermediul unui
cookie urmatoarele informatii:

e data ultimei accesari a paginii.

¢ tipul de browser folosit la ultima accesare.

¢ ip-ul calculatorului de la care s-a accesat ultima data pagina.

Indicatie. Pentru a afla ip-ul respectiv tipul de browser, se foloseste obiectul Request :

o Request.ServerVariables("REMOTE_ADDR") — pentru ip
e Request.ServerVariables("HTTP_USER_AGENT") - pentru tipul de

browser

V. INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB

ADO.NET (ActiveX Data Objects) reprezinta o parte componenta a nucleului .NET
Framework ce permite conectarea la surse de date diverse, extragerea, manipularea si
actualizarea datelor.

De obicei, sursa de date este o baza de date, dar ar putea de asemenea sa fie un

fisier text, o foaie Excel, un figsier Access sau un fisier XML.

V.1. ROLUL BAZELOR DE DATE

Astazi, cele mai multe dintre activitatile noastre zilnice necesita accesarea si
actualizarea informatiei dintr-o baza de date: consultarea unui catalog de produse, lansarea
unei comenzi, cumpararea unui bilet de avion sau verificarea evidentei platilor.

De cele mai multe ori, informatiile pe care le dorim sunt obtinute prin prelucrarea unor
seturi de date relationate. De exemplu, o baza de date tipica pentru un magazin on-line
contine o lista de clienti, o listd de produse si o listd de vanzari bazata pe informatiile din
primele doua liste.

Aceste informatii sunt descrise cel mai bine utilizdnd un model relational, model ce
presupune divizarea informatiilor in seturi consistente si definirea relatiilor dintre aceste
seturi. Modelul relational sta la baza tuturor produselor moderne axate pe baze de date,

incluzand aici SQL Server, Oracle,MySQL si chiar Microsoft Access.
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Din punct de vedere tehnic este posibil sa organizam datele n tabele si sa pastram
aceste tabele pe harddisc in unul sau mai multe fisiere (eventual folosind un standard XML).
Aceasta abordare nu este insa foarte flexibila.

O aplicatie web are nevoie de un sistem complet de gestionare a bazelor de date
(RDBMS*") cum ar SQL Server, care sa asigure gestionarea infrastructurii, performanta si
fiabilitate. De exemplu, un astfel de sistem poate furniza date pentru mai multi utilizatori
simultan, elimina datele incorecte si poate executa la un moment dat un grup de comenzi
care sunt vazute ca o singurd unitate*?.

Aplicatile ASP.NET care utilizeaza baze de date pot fi grupate dupa tipul operatiilor
efectuate. De exemplu:

U site-uri comerciale - pastreaza cataloagele cu produse, gestioneaza comenzile,

clientii si trazactiile si inventariaza informatiile aflate intr-un aranjament imens de

tabele relationate;

0 motoare de cautare (ca de exemplu Google)-utilizeaza baze de date pentru a
stoca indexuri de pagind URL*, link-uri si cuvinte cheie;

U baze de cunostinte (ca de exemplu Microsoft Support)-utilizeazéd baze de date
care pastreaza foarte multe informatii si legaturi catre documente sau alte resurse.

0 site-uri media -pastreaza articolele in bazele de date.

V.2. ACCESAREA BAZELOR DE DATE WEB

Accesarea unei baze de date intr-o aplicatie web are un scenariu complet diferit fata
de accesarea unei baze de date prin intermediul unei aplicatii desktop client-server.

In aplicatiile traditionale cu baze de date, clientii stabilesc o conexiune cu baza de
date si mentin aceasta conexiune deschisa pana la incheierea executarii aplicatiei.

Conexiunile deschise necesita alocarea de resurse sistem. Atunci cand mentinem
mai multe conexiuni deschise server-ul de baze de date va raspunde mai lent la comenzile
clientilor intrucat cele mai multe baze de date permit un numar foarte mic de conexiuni
concurente.

O aplicatie Web trebuie sa asigure in principal furnizarea rezultatelor catre mai multi
utilizatori simultan, operatie influentata de resursele de memorie gi de conexiunile la baza de

date. Daca aplicatia este proiectatd astfel incat sa mentind conexiunea deschisa chiar si

*"n limba engleza Relational Database Management System
42 Aceasta operatie se numeste tranzactie.
% (in limba engleza Uniform Resource Locator) - adres& pentru localizarea resurselor
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pentru cateva secunde in plus pentru un utilizator, atunci ceilalti utilizatori vor observa cu
siguranta intarzierea. Concurenta este una dintre problemele pe care aplicatia trebuie sa le
gestioneze pentru ca modificarile facute de utilizatorii conectati simultan pot conduce la
inconsistenta datelor.

O alta problema pe care trebuie sa o rezolve o aplicatie Web care lucreaza cu baze
de date este cea a modului de deconectare de la Internet. Dupa cum stim HTTP* este un
protocol static. Atunci cadnd un utilizator emite o cerere printr-o aplicatie ASP.NET, serverul
Web proceseaza codul, returneaza paginile HTML si inchide conexiunea, astfel incat
utilizatorul are senzatia ca lucreaza cu o aplicatie care ruleaza continuu desi el beneficiaza
doar de pagini statice. Aplicatia ASP.NET trebuie sa efectueze operatia solicitata de utilizator
printr-o singura cerere.

ADO.NET permite si lucrul in stil conectat dar si lucrul in stil deconectat, aplicatiile
conectandu-se la server-ul de baze de date numai pentru extragerea si actualizarea datelor.
Acest lucru permite reducerea numarului de conexiuni deschise simultan la sursele de
date.

ADO.NET ofera instrumentele de utilizare si reprezentare XML pentru transferul
datelor intre aplicatii i surse de date, furnizédnd o reprezentare comuna a datelor, ceea ce
permite accesarea datelor din diferite surse de diferite tipuri si prelucrarea lor ca entitati, fara
sa fie necesar sa convertim explicit datele in format XML sau invers.

Aceste caracteristici sunt determinante in stabilirea beneficiilor furnizate de
ADO.NET:

e Interoperabilitate. ADO.NET poate interactiona usor cu orice componentd care

suporta XML.

e Durabilitate. ADO.NET permite dezvoltarea arhitecturii unei aplicatii datorita modului
de transfer a datelor intre nivelele arhitecturale.
¢ Programabilitate. ADO.NET simplifica programarea pentru diferite task-uri cum ar fi

comenzile SQL, ceea ce duce la o crestere a productivitatii si la o scadere a

numarului de erori.

e Performanta. Nu mai este necesara conversia explicita a datelor la transferul intre
aplicatii, fapt care duce la cresterea performantelor acestora.

e Accesibilitate. Utilizarea arhitecturii deconectate permite accesul simultan la acelasi
set de date. Reducerea numarului de conexiuni deschise simultan determina

utilizarea optima a resurselor.

* (in limba englezd Hypertext Transfer Protocol) este metoda cea mai des utilizatd pentru

accesarea informatiilor pastrate pe servere World Wide Web
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V.3. PROIECTAREA BAZELOR DE DATE

Prima etapa in realizarea unei aplicatii ce utilizeaza baze de date este analiza datelor
si realizarea unui model conceptual corespunzator.

Aceasta etapa este foarte importanta pentru ca pe baza ei se realizeaza baza de
date. Este mult mai simplu sa modificam un model conceptual decat sa modificam o baza de
date Tn care au fost adaugate deja date.

Crearea unui model conceptual presupune o reprezentare grafica a datelor si a
relatiilor dintre acestea si este independenta de implementare. Reprezentarea datelor si
relatiilor intr-o forma conventionald se numeste diagrama entitati-relatii sau ERD (Entity

Relationship Diagram).

V.3.1. Entitati, instante, atribute, identificator unic

Principalele concepte folosite intr-un model conceptual sunt: entitate, atribut, relatie.

O entitate este un obiect, real sau abstract, pentru care se memoreaza date si are
semnificatie pentru problema modelata.

O entitate este reprezentatd in ERD printr-un dreptunghi ce are colturile rotunjite.
Numele entitatii este un substantiv la singular. in figura 5-1 sunt reprezentate doua entitati
(PROFESOR si CLASA).

PROFESOR
. CLASA

¢ id )
nume n n| g ide
prenume profil
specializare specializare
nrore

figura V-1

O entitate poate fi privitad ca o clasa de obiecte pentru care existd mai multe instante.

O instanta a unei entitati reprezinta un obiect, un eveniment particular, din clasa de
obiecte care formeaza entitatea. De exemplu clasa 9C, profil real, specializare matematica-
informatica reprezinta o instanta a entitatii CLASA.

Atunci cand se precizeaza o instanta a unei entitati se specifica descrierea acelui
obiect. Un atribut este o caracteristici a unei entitati. In cadrul diagramei entitati-relatii,
atributele unei entitdti se scriu in dreptunghiul corespunzator entitati pe care o
caracterizeaza, imediat sub numele acesteia si sunt substantive la singular.

De exemplu, atributele entitatii CLASA din figura 5-1 sunt idc, profil si specializare.
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Un atribut poate fi obligatoriu sau optional. Daca un atribut este obligatoriu, atunci
fiecare instanta a acelei entitati trebuie sa fie caracterizata printr-o valoare a acelui atribut.
De exemplu, atributul nume din entitatea PROFESOR este un atribut obligatoriu pentru ca
trebuie sa cunoastem numele fiecarui profesor memorat in baza de date.

In cazul unui atribut optional pot exista instante pentru care sa nu se cunoasca
valoarea atributului respectiv. De exemplu, putem adauga entitati PROFESOR un atribut
optional numit email. Aceasta caracteristica (optionalitatea) rezulta din faptul ca pot exista
profesori care nu au un cont de email.

Instantele pot fi identificate prin valorile pe care le au atributele ce le caracterizeaza.

Un atribut sau un set de atribute care identifica Tn mod unic o instanta a unei entitati se
numeste identificator unic. Pentru exemplul din figura 5.1 identificatorul unic al entitatii
CLASA este idc (indicativ al clasei). Nu exista doua clase cu acelasi indicativ deci orice
clasa este unic determinata de valoarea acestui atribut. Atributul profil nu poate fi ales drept
identificator unic pentru ca pot exista mai multe clase cu acelasi profil (de exemplu, intr-un

liceu exista mai multe clase cu profil real).

V.3.2. Relatii intre entitati

In lumea reald, obiectele sunt vizute ca elemente componente ale unor sisteme, in
interactiune cu alte obiecte. De exemplu, interactiunea dintre o instanta X a entitatii
PROFESOR si o instanta Y a entitatii CLASA poate fi caracterizata prin expresia: ,profesorul
X preda la clasa Y.

O relatie este o asociere intre doua entitati (sau intre o entitate si ea insasi) si exprima
legatura dintre ele.

Orice relatie este caracterizata prin: nume, optionalitate, cardinalitate.

O relatie de la o entitate A la o entitate B este obligatorie daca oricarei instante a
entitatii A Ti este asociata, prin aceasta relatie, o instanta a entitatii B.

O relatie de la o entitate A la o entitate B este optionala daca exista instante ale
entitatii A care nu au asociate, prin aceasta relatie, instante ale entitatii B.

Daca presupunem ca entitatile din figura 5-1 se refera la profesorii gi clasele unui liceu,
atunci relatia intre cele doua entitati este obligatorie pentru ca orice profesor trebuie sa
predea la cel putin o clasa si la orice clasa trebuie sa predea cel putin unul dintre profesori.

Cardinalitatea unei relatii indica numarul maxim de instante ale fiecarei entitati care
participa la relatie.

Intre doua entitati pot exista relatii de tip:

e 1-1 (one-to-one) — unei instante a primei entitatii ii corespunde cel mult o

instanta a celei de-a doua entitati;
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¢ 1-n (one-to-many) — o instantd a primei entitati poate fi asociatéd cu una sau
mai multe instante ale celeilalte entitati;
¢ n-n (many-to-many)- o instantd a primei entitati poate fi asociata cu una sau
mai multe instante ale celei de-a doua entitati $i pot exista mai multe instante
ale primei entitati asociate unei instante a celeilate entitati.
In proiectarea unei baze de date nu se recomanda utilizarea relatiilor de tip n-n.
Rezolvarea relatiilor n-n consta in introducerea unei noi entitati numita entitate de
intersectie, legata de entitatile initiale prin cate o relatie de tip 1-n.
Relatia din figura 5-1 poate fi rezolvata prin introducerea entitati INCADRARE ce
preia atributele ce definesc identificatorii unici in cele doua entitati si are, in plus, atributul

nrore ce reprezinta numarul de ore pe care le are un profesor la o clasa.

CLASA

5 ide

¥
profil
specializare

PROFESOR
INCADRARE

id 1

idc
prenume nrore

specializare

7 id
nume

nrore

figura V-2

) V.3.3.Evaluare
'L 1) Dati exemple de activitati din lumea reald care presupun acceasarea unei
baze de date Web.
2) Care dintre urmatoarele activitati pot implica accesarea unei baze de date Web ?
a. cautarea unui cod postal c. micsorarea dobanzii bancare
b. achizitionarea unui produs d. achitarea facturii telefonice
3) Pentru a mari viteza de accesare a unei baze de date Web trebuie sa lucram in stil
a. conectat b. deconectat
4) Problema accesului concurent la o baza de date este rezolvata de catre
a. utilizator c. server
b. administratorul bazei de date d. proiectantul bazei de date
5) Care dintre urmatoarele nu reprezinta un beneficiu furnizat de ADO.NET?
a. performanta c. interoperabilitate
b. durabilitate d. concurenta
6) Care dintre urmatoarele nu poate fi considerat atribut pentru entitatea HOTEL?
a. NumarCamere c. PretCamera
b. PersonalDelngrijire d. Vedere
7) Enumerati cinci entitatile care apar in gestionarea activitatii unui centru comercial.

Pentru fiecare dintre aceste entitati mentionati atributele ce le caracterizeaza.
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8) Realizati asocieri care sa corespunda tipurilor de relatii :

a. Elev-Clasa . 1-1
b. Masina-Proprietar . 1-n
c. Carte-Autor . 2-n

d. Spectacol-Artist

e. Tara-Presedinte
9) Intre doué entitati poate exista cel mult o relatie.

a. Adevarat b. Fals
10) Construiti modelul conceptual pentru urmatorul scenariu:

,O companie de transport aerian detine mai multe avioane. Fiecare avion zboara pe o
ruta bine stabilitd, dupa un orar prefixat. Compania are mai multi angajati, printre care si cei
ce formeaza echipajele de zbor. Componenta echipajelor se poate schimba. Un echipaj
poate zbura pe mai multe rute si cu mai multe avioane. Fiecare zbor este identificat printr-un
numar, aeroportul de unde are loc decolarea, aeroportul unde are loc aterizarea, ora de
plecare si durata zborului. Unele zboruri se fac cu escala si atunci se memoreaza aeroportul

unde se face escala, ora sosirii pe acel aeroport i timpul de stationare.”

V.4. CONFIGURAREA BAZE| DE DATE

Pentru a putea exectua o comanda care acceseaza baza de date aveti nevoie de un
server de baze de date care sa preia si sa execute aceasta comanda. Majoritatea aplicatiilor
ASP.NET utilizeaza Microsoft SQL Server.

Responsabilitatea crearii unei baze de date accesata de catre o aplicatie Web revine,
de cele mai multe ori, dezvoltatorului ASP.NET. Este insa posibil ca aceasta sa existe deja
sau sa fie in responsabilitatea unui administrator dedicat.

Daca utilizati o versiune de SQL Server, aveti posibilitatea de a utiliza interfata grafica
oferita de SQL Server Management Studio pentru a crea si gestiona baze de date.

Pentru conectarea la bazele de date existente sau pentru a crea altele noi din

=] Microsoft Visual Web Developer , alegeti optiunea Database Explorer din meniul View

si urmati in continuare pasii: Databass Explorer

[#] 4| T

= [iaka Connections

Lo
4 Faceti click dreapta pe nodul Data Connections, si Sl Rove

alegeti Adaugare conexiune®. in fereastra Data Source,

selectati sursa de date. Aokl Cometan...
Daca sursa de date este Microsoft SQL Server Database File

atunci fisierul accesat va avea extensia mdf.

In figura 5-3 se alege o surs& de date Microsoft SQL Server: .\sqlexpress.master.dbo.

** n limba engleza Add Connection
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Change Data Source E]@

Data source:

Microsoft Access Database File BEEar

IMicr aba Source Use this selection ko connect to
- Micrasoft SOL Server 2000 or above
rver Datahase File using the \NET Framework Data

Oracle Database Provider for SQL Server,

«other=

Data provider:

JMET Framework Data Provider for S0

[ always use this selection

figura V-3 Sursa de date Microsoft SQL Server

in figura 5-4 conectarea se face la baza de date magazin.mdf.

Change Data Source E]E
Data source: B -
Microsoft Access Database File Eseription
Microsoft ODBC Data Source Use this selection to attach a
Microsaft SOL Server database file to a local Microsoft SQL
[Microsaf S v D Server instance {including Microsoft
COracle Database 5L Express) using the JNET
Zokher = Framework Data Provider For SQL
Server,

Data provider:

JMET Framework Data Provider For S¢ v

[ always use this selection

figura V-4 Sursa de date Microsoft SQL Server Database File

7 p [l
* Daca utilizati o versiune completa de | 2 [)

Enter information to connect ko the selected data source or click
"Change" to choose a different data source andjor provider,

SQL Server, introduceti ca localhost numele
Daka source:

serverului daca serverul de baze de date este pe | jucosor sar server (sacieny

Server name:

NSOLExpress -

distantd atunci cé&nd serverul nu este pe | toentothesever

computerul local sau numele unui computer la

() Use Windows authentication
O Use SOL Server Authentication

computerul local. Daca utilizati SQL Server Express

trebuie sa  folositi numele de  server

Visual Web Developer 2008 Express Edition @

\SQLEXPRESS , dupa cum se arata in figura .

\{) Test connection succeeded,
alaturata. SQLEXPRESS indica faptul ca va

conectati la o instanta (cu nume) a SQL Server-ului. 2

() attach a database File:

In mod implicit, acesta este modul in care SQL
Server Express configureaza server-ul la prima

instalare.

Advanced. ..
o
% Faceti click pe Test Connection pentru [ o J[ cancel ]

a verifica daca aceasta este locatia unde se gaseste baza de date. Daca nu ati instalat un

produs care lucreaza cu baze de date acest pas va esua. Altfel, veti sti ca serverul de baze

de date este instalat si ruleaza.
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46

L
% Selectati sau introduceti numele bazei de date 7

si faceti click pe butonul Ok. !
Baza de date apare in fereastra Database Explorer si :
puteti explora grupuri pentru a vedea si edita tabele,
proceduri stocate, etc.

Pentru a adauga o tabela la o baza de date, alegeti,
din de date

corespunzatoare, apasati click dreapta pe grupul Tables si

fereastra Database Explorer, baza
selectati optiunea Add New Table. =
Definiti apoi, pentru fiecare dintre campurile tabelei,
numele, tipul si constrangerile*’ (ca in exemplul din figura 5-5).
In fereastra Column Properties sunt afisate proprietatile
campului selectat. In aceastd zonad se pot stabili, de
exemplu, formule de calcul pentru campurile calculate®.

Tipul de date asociat unei coloane indica :

#]

Database Explorer

%,

Data Connections

| gabi-ac2974b394)sglexpress.master .dbo
| magazin.mdf

[ Database Diagrams

[ Tables

[ Views

[ Stored Procedures

|1 Functions

1 Synonvms

[ Types

[ Assemblies

Sa e TR S TR T A T B T A T

Diatabase Explorer

i

[ Data Connections

| gabi-ac2974b394\sglexpress.master . dbo
+- [ Database Diagrams

£dd Mew Table
Mew Query
Refresh

Properties

[ Tvpes
[ Assemblies

- E- - B E-E

o ce fel de date putem scrie pe acea coloana (numere, caractere, imagini etc.);

e lungimea/dimensiunea valorilor stocate;

e precizia/scala (pentru valori numerice)

Tabelul urmator contine tipurile de date pe care le puteti asocia coloanelor:

bigint binary bit char date datetime
flaat geography  geometry | hierarchyid image int

ntext MUMREric nwarchar  real srmalldatetime  smallint
text time timestarnp  tinyint warbinary warchar

57 limba engleza Select or Enter a Database Name

datetimeoffzet decimal

money nchar

smallmoney  sgl_wariant

uniqueidentifier xml

4 Constrangerile permit stabilirea regulilor de integritate care sa garanteze ca datele introduse

in baza de date sunt corecte si valide. Constangerea Allow Nulls

permite/inhiba prezenta valorilor NULL pe acea coloana.

atasata unei coloane

*8 Formulele se scriu in zona Formula din sectiunea Computed Column Specification.



INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB 131

dbo.Tablel: T..\MAGAZIN.MDF)Y* - dho, clisrti: ., A\MAGAZIN,MDF)

Calurin Mame Data Type Allow Mulls
idhep int O
denumire warchar(200
b adresa v
nchar( 10} ~ —
Colurn Properties nbext
numeric{ 18, 0)
nwarchar{50}
riwarchar{Max)
real
(Mame) smalldatetime adresa
Allow Mulls smmalint 2 Yes
Daka Type nichar
Default Value or Binding
Lenath 10
E Table Designer
Collation «database
Computed Column Specification
Condensed Data Type nchar{ 1)

figura V-5 Exemplu de stabilire a structurii tabelei

Pentru a preciza cheia primara*® a tabelei, selectati randul unde doriti sa stabiliti cheia

primara gi apoi executati un click pe butonul din dreapta al mouse-ului si alegeti optiunea:

¢+ setPrimarykey  Tn exemplul din figura 5-6 se stabileste cheia primaré idDep.

dbo.Tablel: T.."\MAGAZIN.MDFY* " \weph, config Default, asp

Column Mame Diata Twpe Allows Mulls
h idMiar ink ]
i Set Primary Key F200)
',ju Insert Column r{:30)
W Delete Columin F

figura V-6

Selectarea uneia dintre optiunile Save... ale meniului File duce la salvarea structurii
tabelei curente.

dbo.Tablel: T..\MAGAZIN.MDFY* “web,config | Default.aspx.designer.cs | Default.aspx.cs | Default.aspx | Start Page

Column Mame Data Type Allows Mulls Choose Mame
S nt O
derumire varchar(ZD) Enter a name For the table:
adresa varchar(30) Lepozite
O

[ Ok ] [ Cancel

Calurin Properties

figura V-7 Salvarea tabelei cu numele Depozite

Dupa salvarea definitiei, tabela este afisata in zona Tables a bazei de date selectate
(ca in figura 5-8).

9 |dentificator unic
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Database Explorer -~ 0 X

EIRERR
= [ Data Connections
#- |, gabi-ac2974b394)sqlexpress.master . dbo
=l | Magazin.mdf
+- | Database Diagrams

=l | Tables
+ _=| Depozike
figura V-8

Pentru a introduce sau vizualiza datele din tabela, executati click dreapta pe numele

i si i, di i - 3§ show Table Dat
tabelei si alegeti, din meniul contextual, optiunea o o T30 bata

Daca la introducerea datelor in tabela se incalca o constrangere (regula de
integritate) atunci suntem avertizati si inserarea esueaza. In exemplul din figura 5-9 a fost

fncalcata contrangerea data de cheia primara (Not Allow NULL).

Depozite: Que...\MAGAZIN.MDF) * dbo.Cepozite., MAGAZIN.MDF)*

idDep denumire adresa
1 Inirii sty Mucului e, 3
i ALEL Galata & str Primaverii nr,

\i:) Imvalid walue For cell (row 2, column 17,

The changed value in this cell was nok recognized as valid,
Mek Framework Data Tvpe: Int3z2
Error Message: Cell does not allaw MULL,

figura V-9

Transformarea modelului conceptual intr-un model relational®

implica transformarea
entitatilor si relatiilor astfel:
e entitatile devin tabele;
o atributele devin coloane in tabela provenita din entitatea corespunzatoare;
¢ identificatorul unic devine cheie primara;
e instantele devin linii in tabela;
e relatiile 1-1 devin chei straine®, cheia straina fiind plasata in tabela cu mai putine
inregistrari;
e relatiile 1-n devin chei straine plasate in tabela in care se afla partea many(n) a
relatiei;
e relatiile n-n sunt rezolvate prin intermediul entitatii de intersectie care are doua

chei straine pentru cele doua tabele asociate.

5‘1) Aceasti operatie se numeste mapare.
* Cheia straina este un camp ce corespunde unei chei primare din tabela de referinta.
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Vom defini, ca baza pentru notiunile ce urmeaza sa fie prezentate in acest capitol, un
model conceptual simplificat corespunzator bazei de date MASTER ce contine trei tabele
(clienti, produse si comenzi). Fiecare client poate lansa una sau mai multe comenzi i

fiecare produs poate fi comandat de una sau mai multe ori.

in imaginile urmatoare avem descrierea si continutul celor trei tabele.

Zolumn Mame Data Type Allow Mulls
% CodClient ink ]
MumeClient revarchar{S00 ]
Prenume_lient rvarchar(300 ]
Localitate revarchar(30) ]
Strada rrwarchar{Z0) ]
Murnar ink ]
Eloc rwarcharis)
Scara char(1}
Telefon numerici 10, 0% ]

figura V-10 Structura tabelei CLIENTI

CodClient | MumeClient | PrenumeClient | Localitake | Strada | Mumar | Bloc | Scara | Telefon

1 Awram Tonuk Bucuresk  Pacii Z AL AfEL FEE123456
2 Marcu Dana Bacau Florilor 1 3BIS A 744515151
3 Andrei Anca Bacau Bradului 3 ALEL ALEL 745332211
4 Marin Marius Bucureski  Pacil = ALEE ARLL 723456791
5 Cerbu Ylad Lasi Cancului 2 123 B 745457585

figura V-11 Continutul tabelei CLIENTI

Column Mame Data Type Al Mulls
h‘f;‘ CodProdus ik oA
........... DenumireProdus rvarchar{s0) ]
Cateqaorie ncharf 10) ]
PretUnitar real ]
Stoc int: ]
Descriere rvarchar{s0)

figura V-12 Structura tabelei PRODUSE
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CodPradus | DenumireProdus | Cakeqaorie | Pretlnitar | Stoc | Descriere

1 lacaomokiva jucarii 123 34 35 ani

z pix papetarie 15 2300 albastru metalic
3 bicicleta jucarii 234 a7 5-7 ani

4 bicicleta jucarii 120 Al 3-5 ani

5 acuarele papekarie 5 300 12 culori

=] skilan papetarie 34 234 InowCrom

7 papusa jucarii g9 763 Barbie

figura V-13 Continutul tabelei PRODUSE

Column Mame Dakta Type Al Mulls
W IdComanda ink ]
CodClient ik ]
CodProdus ik ]
Datacomenzii date ]
MumarProduse ik ]
Transmitere rvarchar( 300

figura V-14 Structura tabelei COMENZI

IdCamanda | Codlient | CodProdus | DataComenzii | MumarProduse | Transmitere

1 1 Z 1Z2.11.2008 1 Curier
Z 1 4 12.11.2008 1 Curier
3 z 2 10.10.2005 = PR.
4 £ 5] 07.10.2008 = FR.
5 3 1 05.08,2008 Z Curier
& 3 7 05.05.2005 2 PR.
7 3 7 10.10.2005 1 FR.
g 4 3 11.11.2005 1 Curier
e 5 = 10.10.2008 Z PR.

figura V-15 Continutul tabelei COMENZI

Relationarea tabelelor este realizata pe baza cheilor straine.

Selectarea optiunii |5 Relationships...  he yn camp selectat in fereastra de definire a
tabelei permite afigsarea relatiilor existente gi introducerea altora. Numele unei relatii poate fi
generat automat si este prefixat de sirul ,FK_” urmat de numele celor doua tabele. Acest

nume poate fi schimbat .
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In exemplul din figura 5-16 se defineste relatia FK_Comenzi_produse dintre tabela
de referinta (parinte) produse si tabela (copil) comenzi (relatie de tip 1-n — “fiecare produs

poate sa apara in una sau mai multe comenzi”)

Tables and Columns

Relationship name:

| FK_Comenzi_produse |

Primary key kable:

Foreign key table:

| produse

v | | Comenzi |

CodProdus

IdComanda

<Mone =
CodClient

CodProdus
DataComenzii
IdComanda
MurnarProduse
Transmitere

[ Ok ] [ Cancel

figura V-16

Pentru baza de date aleasa ca model avem doua relatii de tipul 1-n intre tabele:

Foreign Key Relationships

Selected Relationship:

Editing properties for news relationship, The 'Tables And Columns
Specification’ property needs to be filled in before the new relationship
will be accepted.

FK_Comenzi_Clienti
FK_Comenzi_produse™

E {General)

Check Existing Data On Crez Yes
Tables And Columns Specific.
E Identity

({Mame)

Descripkion
E Table Designer

Enforce For Replication

Enforce Foreign Key Constrz Yes
IMSERT and UPDATE Specific

FK_Comenzi_produse

es

Add Delete ]

]

figura V-17

Relatia FK_Comenzi_Clienti din figura 5-17 marcheaza faptul ca un client poate lansa
mai multe comenzi (CodClient este cheie primara in tabela Clienti si cheie straina in
tabela Comenzi), iar relatia FK_Comenzi_Clienti indica faptul ca un produs poate sa fie
comandat de mai multe ori ( CodProdus este cheie primara in tabela Produse si cheie

straina in tabela Comenzi)

Daktabase Explorer

2] <] | B
= [ Data Connections
= [ gabi-ac2974b394\sqlexpress. master.dbo

Optiunea Add Mew Diagram

asociata grupului Database Diagrams

permite realizarea diagramelor \ -
[ | Catabase Diaarams
corespunzatoare modelului conceptual ales, [ Tables Add Mew Diagram
1 Views
pe baza tabelelor selectate. 3 Stored Proce 2] Refresh
[ Functions Properties
1 Svnionyms
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Dupa selectarea tabelelor prezente in diagrama (optiunea Add Table)
se stabilesc relatiile intre tabele. Pentru stabilirea unei relatii intre tabele, se FHIREE

725 Relationships...

apasa click dreapta pe tabela si se alege optiunea si se Tables

urmeaza pasii descrisi anterior .

Zamenzi

. Show Relationship Labels L . produse
Optiunea E P permite/inhiba afisarea

numelui relatiilor.

Pentru modelul ales se obtine diagrama din figura 5-18.

Comengzi * Clienti *
7 IdComanda (Fr—————C" @ rcodclient
CodClient Fk._Caomenzi_Clienti
MurneClisnt
CodProdus PrenumeClisnk
DataCornenzii Lacalitake
MumnarProduse Strada
Transmikere Murnar
Blac
Scara
Telefon
FK_Comenzi_produse

produse *

% CodProdus
DenumireProdus
Cakegorie
PretUnitar
Skoc

Descriere

Figura V-18 Diagrama Clienti-Comenzi-Produse

Dupa salvare diagramele sunt pastrate in sectiunea Database Diagrams a bazei de

date curente.

= [ Data Connections
= | gabi-ac2974b394 sqlexpress.master . dba
=l [ Database Diagrams

4~ [ Tahles

N V.4.1.Evaluare

1) Tntr-o tabel, o linie este obtinuta prin maparea

a. unei relatii b. unui atribut
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C. uneiinstante d. unei constrangeri

2) Se mapeaza relatia 1-n dintre tabelele PERSOANA si INVESTITIE.

‘ PERSOAMNA INYESTITIE

Atunci
a. cheia primara din tabela PERSOANE devine cheie primara in tabela INVESTITII;
b. cheia primara din tabela PERSOANE devine cheie straina in tabela INVESTITII;
c. cheia primara din tabela INVESTITII devine cheie primara in tabela PERSOANE;
d. cheia primara din tabela INVESTITII devine cheie straina in tabela PERSOANE;
3) Atunci cand initiem o conexiune sursa de date la care ne conectam trebuie sa existe.
a. adevarat b. fals
4) Un figier cu extensia .mdf este o baza de date.
a. adevarat b. fals

5) Pentru diagrama din figura urmatoare

‘ ACTOR DISTRIBUTIE FILM

adaugati atribute adecvate celor trei entitati

realizati o conexiune catre figierul cinema.mdf care va contine cele trei tabele
definiti tabele ACTORI, DISTRIBUTIE,FILME prin maparea entitatilor din diagrama
mapati relatiile dintre cele trei tabele

adaugati inregistrari in cele trei tabele

-~ ® Q2 o T o

construiti diagrama DActoriFilme care sa contina reprezentarea celor trei tabele si

a relatiilor dintre acestea.

V.5. ACCESUL DIRECT LA DATE

Accesul direct reprezinta cea mai usoara cale de a interactiona cu o baza de date,

ce presupune construirea si executarea unor comenzi SQL.

V.5.1.Limbajul SQL- Elemente de baza
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SQL (Structured Query Language) este un limbaj neprocedural pentru interogarea si
prelucrarea informatiilor din baza de date. intrucat este un limbaj declarativ, utilizatorul
trebuie sa descrie ceea ce trebuie sa obtina fara sa indice modul de obtinere a rezultatului.
Compilatorul limbajului SQL genereaza automat o procedura care acceseaza baza de date si
executa comanda.

Principalele caracteristici prin care limbajului SQL difera de alte limbaje sunt:
' asigura accesarea automata a datelor;
% opereaza asupra unor seturi de date, si nu asupra elementelor individuale;

o permite programarea la nivel logic, fara a pune accent pe detaliile implementarii.
Instructiunile SQL pot fi grupate in mai multe categorii, in functie de tipul actiunii pe
care o realizeaza. Unele dintre aceste categorii sunt evidentiate ca limbaje in cadrul SQL,

dupa cum urmeaza:

DDL*2 — limbajul de definire a datelor.
Instructiunile DDL sunt utilizate pentru definirea structurii obiectelor. Aceste comenzi
permit :
e crearea, modificarea, stergerea obiectelor din baza , inclusiv baza insasi
(CREATE, ALTER, DROP);
o stergerea datelor din obiectele bazei, cu pastrarea structurii acestora
(TRUNCATE)
e redenumirea obiectelor (RENAME)
e acordarea / revocarea unor privilegii (GRANT, REVOKE)

DML* — limbajul de manipulare (prelucrare) a datelor.
Instructiunile DML sunt utilizate pentru interogarea si prelucrarea obiectelor bazei de
date. Aceste comenzi permit :
¢ selectarea datelor din tabele (SELECT);
e adaugarea inregistrarilor in tabele sau vizualizari®* (INSERT);
e modificarea valorilor unor coloane din Tnregistrari existente in tabele sau
vizualizari (UPDATE);
e adaugarea sau actualizarea conditionata a unor inregistrari in tabele sau
vizualizari (MERGE);

stergerea inregistrarilor din tabele sau vizualizari (DELETE);

°2n limba engleza Data Definition Language

*%in limba engleza Data Manipulation Language

* 0 vizualizare (in limba engleza view) este o tabela virtuala, cu rol de filtrare a datelor, care nu
memoreaza date propriu-zise.



INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB 139

DCL* — limbajul de control al datelor.
Instructiunile DCL gestioneaza modificarile efectuate de catre comenzile DML si
grupeaza aceste comenzi in unitati logice, numite tranzactii. Aceste comenzi permit :
e permanentizarea modificarilor unor tranzactii (COMMIT);
e anularea totald sau partiala a modificarilor dintr-o tranzactie (ROLLBACK);
e definirea unui punct pana la care se poate anula tranzactia (SAVEPOINT);

Un produs complex de accesare si prelucrare a bazelor de date asa cum este SQL
Server permite scrierea unor secvente de cod SQL complexe, grupate in proceduri stocate
sau declangatori. Majoritatea aplicatiilor utilizeaza in principal instructiuni DML.

SQL Server 2008 (si 2005) include un instrument numit sglcmd.exe care permite
introducerea comenzilor SQL de la linia de comand&®. Pentru lansare alegem din meniul
Start: Programs > Microsoft Visual Studio 2008 -> Visual Studio Tools ->Visual Studio
2008 Command Prompt.

Mediul de dezvoltare Visual Studio dispune de instrumente puternice si sugestive

pentru utilizarea bazelor de date in aplicatii. Pentru a scrie si a executa in acest mediu o

interogare trebuie sa urmam pasii : = [JJ Data Connections
. . . = [ gahi-ac2974b394) solexprass. maste
a) click dreapta pe conexiune si alegem New Query ; o) [ Database Diagrams
< . - N ﬂ diagrama
b) selectam obiectele utilizate n interogare (tabelele, - £ Tables
. e . . +- [ Clienti
vizualizari, functii, sinonime); - [ Comenzi
=1 I

T

Add Table f Add Mew Table

+ Add Mew Trigger
¥
Tables | views | Functions | Synonyms + Mew Query
E Cpen Table Definition
Comenzi a1 I_'-T Show Table Data
+ L
produse

c) construim interogarea (selectam campurile ce urmeaza sa fie afisate, grupam

datele, introducem criterii de filtrare si ordonare, etc) ;
=)
d) executam interogarea _@.

in fereastra de proiectare a unei interogari se pot identifica patru zone. in prima
zona sunt evidentiate tabelele, pe baza carora se construieste interogarea, relatiile dintre ele,
si sunt marcate campurile prelucrate de interogare. in cea de-a doua zond se precizeaza
modul Tn care campurile selectate intervin in interogare si sunt marcate cele ce urmeaza sa
fie afisate. Fereastra a treia contine codul SQL, cod in care se poate interveni direct iar in

cea de-a patra fereastra se afiseaza rezultatul interogarii.

°% in limba engleza Data Control Language
% este instalat in folder-ul c:\Program Files\Microsoft SQL Server\90\Tools\Binn
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A
J _|
L_1* (all Colum || 1dComanda -
[ | CodChent '~<<>=B [ |adClisnt
.Numecllent DCudPdeus belel
DPrenumeCIlf DDataCu:umen _ta )e_ ==
I:lLDCEIhtatE J DNumarPdet = e
DTransmlterE
-
w
< >
Colurmn Alias Table Output Su:urt Tvpe Sort Order Group By -
2 Mumelient Clienti _ scending 1 Group B
MumatProduse Cantitate  Comenzi configurare Surm
=] grafica "
< >
SELECT  Clienti. NumecClient, SUM{Comenzi.MumarProduse’ A5 Chntitate
FROM Clienti INMER, JOIM
Zomenzi ON Clienti, CodClient = Comenzi, CodClisnt i
GROUP BY Clienti. MurneClient 2 il
ORDER BY Clienti, MumeClisnt
MurneClient Cantitate ~
b Andrei 5
Beram 7 rezultatul
= interogarii
Cerbu 2
Iarcu 1a
M zrim 1 b
1 of 5 b Cell is Read Only.

figura V-19 Fereastra de proiectare a unei interogari

V.5.2. Comenzi de manipulare a datelor

V.5.2.1 Comanda SELECT

SELECT <lista de coloane>
FROM <lista de tabele >
WHERE <conditie>
GROUP BY <conditie>
HAVING <conditie>
ORDER BY <conditie>

Comanda SELECT este utilizata pentru a
extrage date din baza de date. Setul de date
returnate prin intermediul unei comenzi SELECT are
o structura asemanatoare cu a unei tabele, datele
putdnd fi afisate sau pot fi utilizate pentru

completarea unei alte baze de date.

Prin executarea unei comenzi

SELECT se efectueaza urmatoarele operatii:

e selectie — permite filtrarea liniilor ce vor fi afigsate (returnate) pe baza conditiilor

din clauza WHERE;

e proiectie — permite filtrarea coloanelor afigsate (returnate) pe baza listei de

coloane mentionate;
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e join — permite prelucrarea datelor din doua sau mai multe tabele pe baza unor
criterii bine definite.
In clauza FROM se specificd obiectele (tabelele si vizualizarile) din care se extrag
date. Aceste obiecte pot fi insotite de un alias. Daca un obiect se afla intr-o baza de date

situata la distanta atunci se va specifica numele legaturii catre aceasta (database link).

Cea mai simpla forma a instructiunii SELECT este SELECT * FROM tabela;
Caracterul ’ * indica afigarea tuturor coloanelor tabelei. Daca dorim sa afisam doar informatii
din cateva coloane ale tabelei vom preciza numele acestor coloane in clauza SELECT.

In exemplul urmétor se afiseazd, pentru fiecare client: numele, prenumele si

localitatea.

SELECT  MumeClient, Prenumelient, Localitate
FROM Clienti

MurneClient PrenumeClient Localitate
4 Beram Tork Bucuresti
Marcu Dana Bacau
Andrei Anca Bacau
Marin Marius Bucuresti
Cerbu Wlad Lasi

Daca lista de coloane din clauza SELECT este precedata de cuvantul DISTINCT

atunci se afigseaza doar liniile din tabeld ce corespund combinatiilor distincte de valori din

aceste coloane.
In exemplul urmétor se utilizeaza specificatorul DISTINCT pentru a afisa categoriile

de produse.

SELECT DISTIMCT Zaktegorie
FROM Produse|

Zakegorie
4 jucarii
papetatie
In clauza SELECT putem s scriem si expresii. De exemplu, pentru a afisa valoarea
stocului corespunzator fiecarui produs, folosim comanda:

SELECT  DenumireProdus, PretUnitar * Stoc A5 Exprl]|
FRCM produse

DenumireProdus Exprl

4 creian 65
i 34500
bicicleta 20355

bicicleta Ta20
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Aliasul unei coloane permite afisarea unei alte expresii in locul numelui unei coloane.
Aceasta expresie poate fi incadratda de paranteze si este precedata de cuvantul AS.

Exemplul anterior poate fi rescris:

SELECT  DenumireProdus, Pretlnitar * Stoc 45 [Valoare stoc]
FROM produse

DenumireProdus Yaloare stoc

Creion [t
iz 34500

Daca dorim sa afisam in aceeasi coloana informatii din mai multe coloane atunci
putem sa construim un sir de caractere obtinut prin alipirea acestor informatii cu ajutorul

operatorului ,+” . Tn exemplul urmator se afiseaza in aceeasi coloani numele si prenumele

clientilor.
SELECT  MumeClient + '' + PrenumeClient A5 Client, Localitate
FRCM Clienki
Clignk Localitate
» Svram Lonuk Bucuresti
Marcu Dana Bacau
Andrei Anca Bacau

Selectarea liniilor returnate de comanda SELECT este realizata de clauza WHERE.
In aceastd clauza precizam conditiile pe care trebuie sa le indeplineasca o anumita linie
pentru a fi returnata. Operatorii logici (NOT, AND,OR)si cei relationali (<,<=,>,>=,=,<>)permit
combinarea mai multor conditii in clauza. in exemplul urmator se afiseaza produsele ce au
pretul mai mic ca 12 si stocul mai mare ca 10.
SELECT  DenurnireProdus, PretUnitar, Stoc

FROIM produse
WHERE  ({Stoc > 100 AND (PretUnitar < 12)

DenumireProdus PretUnitar Stoc
b Creian 2 34
acuarele 5 300
Creion 2 23
pix 4 400

Operatorul LIKE este utilizat in interogari pentru a verifica daca un sir de caractere
respecta un anumit ,sablon” . Daca valoarea se potriveste sablonului, atunci operatorul va
returna valoarea adevarat, in caz contrar, va returna valoarea fals. in sablon se pot utiliza

doua caractere speciale:
- caracterul ”_” tine locul unui singur caracter, oricare ar fi acesta;

- caracterul "%” tine locul oricarui subsir de caractere.
in exemplul urmator se afiseaza toate produsele a caror denumire incepe cu litera b.
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SELECT  DenumireProdus, Descriere
FRCM produse
WHERE  (DenumireProdus LIKE ‘B3

DenumireProdus Descriere
4 bicicleta E-7 ani

hicicleta 3-5 ani

V.5.2.2 Gruparea datelor

Functiile de grup sunt functii care returneaza o singuréa valoare pentru fiecare grup

de linii dintr-un tabel. Principalele functii de grup sunt :

= COUNT (x) — returneaza numarul de valori ale lui x;

Daca x este finlocuit de caracterul ™ atunci functia determina numarul de linii
returnate iar daca x este precedat de cuvantul DISTINCT atunci functia returneaza numarul
de valori distincte si nenule ale expresiei x.

in exemplul urmator se afiseaza numarul total de produse, numarul de produse cu
denumiri diferite si numarul de categorii.

SELECT  COUMTE*Y AS [Mumar praduse], COUNT(DISTINCT DenumireProdus) AS [Produse diferite],

COUNT(DISTIMNCT Cateqorie) A5 Categarii
FROM  produse

Mumar produse Produse diferite Cateqarii

g a ] 2

=

= SUM (x) — calculeaza suma tuturor valorilor din cAmpul numeric x.

Daca dorim sa aflam numarul total de produse este suficient sa scriem comanda:

SELECT  SUM(Skoc) A5 [Mumar tokal de produse]
FRO produse|

Mumar takal de produse

» 4202

=
= MIN (x) — calculeaza cea mai mica valoare din cAmpul numeric x.

Cel mai mic pret al unui produs se obtine cu interogarea:

FELECT  MIM{PretUnitar) A5 [Pret minim]
FROM Produse

Prek minim
4 z
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Daca dorim sa afisam produsele care au cel mai mic pret atunci trebuie sa includem

in clauza WHERE o subinterogare®’:

SELECT  DenumireProdus AS [Produsul cel mai ieftin]
FROM Produse
WHERE  (PretUnitar =
(SELECCT  MIM(PretUnitar) 45 Exprl
FROM Produse AS Produse_17)

Produsul cel mai ieftin
[ 2 creion

* ALEL

[i=

MAX (x) — calculeaza cea mai mare valoare din cAmpul numeric x.
Interogarea din figura urmatoare afiseaza stocul maxim (numarul maxim de produse

de acelasi tip)

SELECT DISTIMCT MAx{Stoc) A5 [stoc maxim]
FROM Produse
sboc maxim

2 2300

Subinterogarea din exemplul urmator este utilizata pentru a afisa denumirile
produselor cu cel mai mare stoc.

SELECT  DenumireProdus
FROM Produse
WHERE  {Stoc =
[SELECT  MAX{Stoc) AS Exprl
FROM Produse AS Produse_17)

DenumireProdus
» pix
* ALEL

=
i=

AVG (x) — calculeaza media valorilor din cAmpul numeric x.
In exemplul urméator se afiseaza pretul produsului cel mai ieftin, pretul celui mai

scump produs si pretul mediu.

SELECT  MIM(PretUnitar) &5 [Cel mai iefting, MaxiPretUnitar) &5 [Cel mai scump], AWG(Pretlnitar) A5 [Pret mediu]
FRICM produse

Cel mai ieftin Cel mai scump Pret mediu
» 2 234 56, 1111111111,
Clauza GROUP BY permite gruparea datelor dintr-o tabela si obtinerea informatiilor
despre grupurile diferite. Utilizarea acestei clauze implica respectarea urmatoarelor conditii:
e toate campurile care apar in SELECT in afara functiilor de grup trebuie sa
apara in clauza GROUP BY;

e nu se pot folosi functii de grup in clauza WHERE;

e 1in clauza GROUP BY pot sa apara si coloane care nu apar in SELECT;

0 subinterogare este o interogare aflata in interiorul unei alte comenzi SQL. Subinterogarile
sunt rulate intotdeauna Tnaintea comenzii in care sunt incluse.
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o functiile de grup pot fi imbricate.

Comanda urmatoare permite afisarea numarului de produse din fiecare categorie.

SELECT  Cateqgorie, COUNT{CodProdus) A5 [Mumar produse]
FRO produse
GROUP BY Categorie

Categotie Mumar produse
g jucarii 3
papekarie &

Daca dorim sa selectam numai o parte dintre grupurile obtinute prin folosirea clauzei
GROUP BY trebuie sa utilizam clauza HAVING.
In exemplul urmétor se utilizeaza clauza HAVING pentru a afisa localitatile pentru
care avem cel putin 2 clienti.
SELECT  Localitate, COUNT{CodClient) 45 [Mumar clienti]
FROM Clignti

GROUP BY Localicate
HavIkG  (COUNT{CodClient) == 23

Localitake Murmar clienti
[ 2 Bacau 2
Bucuresti z2

V.5.2.3 Sortarea datelor

Clauza ORDER BY se utilizeaza atunci cand se doreste afisarea datelor din tabela
ordonate dupd anumite criterii. In aceastd clauz& se precizeazd coloanele sau expresiile
dupa care se vor ordona liniile unui tabel inainte de afisare.

Optiunea ASC precizeaza ca ordonarea se face crescator. Aceasta optiune poate fi
omisa intrucat, implicit, datele sunt ordonate crescator. Optiunea DESC precizeaza ca
sortarea se face descrescator.

Exemplul urmator afiseaza produsele pornind de la cel mai scump si terminand cu cel

mai ieftin.
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SELECT  DenumireProdus, Descriere, PretUnitar
FRIOM produse
ORDER BY PretUnitar DESC|

DenumireProdus Descriere PretUnitar
» bicicleta 5-7 ani 234

bicicleta 3-5 ani 120

papusa Barbie g9

skilou InosCrom 34

pix rosu mekalic 15

acuarele 12 culori g

pix albaskru 4

creian negru HE z

In cazul ordonarii descrescatoare valorile NULL se trec la sfarsit, in timp ce, in cazul
ordonarii crescatoare valorile NULL apar la inceput.

De exemplu, daca se adauga in tabela PRODUSE un nou produs, creta, fara
descriere atunci acest produs va fi, intr-o ordonare crescatoare dupa coloana Descriere,

primul produs afisat.

SELECT  DenumireProdus, Descriere
FROM Praduse
ORDEFR. BY Descriere

DenumireProdus Descriere
r creta LA E
acuarele 12 culori
lowarnokiva 3-5 ani
bicicleta 3-5 ani
bicicleta 5-7 ani
pi albastru metalic
papUsa Barhie
Creion HE
stilou InocCram

V.5.2.4 Interogari multiple

Comenzile SELECT prezentate p&dna acum se incadreaza in categoria cererilor
simple (monorelatie) intrucat refera date aflate intr-o singura tabela.

Cererile multirelatie intervin atunci cand este necesara accesarea datelor din mai
multe tabele. Operatia de regasire a datelor din doua sau mai multe tabele pe baza valorilor
comune ale unor coloane se numeste JOIN. De obicei aceste coloane reprezinta cheia
primara, respectiv cheia straina a tabelelor.

Exista mai multe moduri de legare a tabelelor si anume:
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% Produsul cartezian — leaga fiecare finregistrare dintr-o tabela cu toate
inregistrarile din cealaltd tabela. Pentru a obtine produsul cartezian se foloseste clauza
CROSS JOIN in cadrul clauzei FROM.

O astfel de legatura se realizeaza atunci cand afisam pentru fiecare client fiecare

produs disponibil.

SELECT  Clienti.MumeClient + ' ' + Clienti, PrenumeClient 45 [Clientul ar pukea cumparal,
produse . DenumireProdus, produse.Descriere
FROM  Clienti CROSS 101N produse

Clientul ar putea cumpara | DenumireProdus Descriere

4 Ayvram Ionuk Creian negru X
fevram lonuk pix rosu mekalic
Avram Tonuk bicicleta 5-7 ani
Avwramn lonut bicicleta 3-5 ani
&wram lonut acuarele 12 culari
1 af 45 B Cell is Read Only,

m Equijoin — leagd doua tabele cu ajutorul unei conditii de egalitate. Pentru a
specifica acest tip de legatura in cadrul clauzei FROM se foloseste clauza NATURAL JOIN
sau clauza INNER JOIN..ON urmatéa de o conditie de egalitate.

Acest tip de legatura se utilizeaza atunci cand vrem sa afisdm numarul de produse

cumparate de fiecare dintre clienti.

SELECT  Clienti, CodClient, Clienti, MurmeClient, COUMT™*) 45 [ Produse cumparake]
FRCM Clienti INMER. 12IM Comenzi O Clienti, CodClient = Camenzi, CodClient
GROUP BY Clienti, CodClient, Clienti, NumeClient

CodClient rurneClient Produse cumparate
» 1 T 2

Z fAarcu Z

3 Andrei 3

4 fAarin 1

g Cerbu 1

% Nonequijoin —leaga tabelele fard a utiliza o conditie de egalitate. in locul
operatorului de egalitate se utilizeaza de cele mai multe ori operatorul BETWEEN pentru a
verifica apartenenta la un interval.

In exemplul urmator se considerd tabela repere ce pastreaza indicatori pentru
volumul cumparaturilor. De exemplu, daca am achizitionat un produs sau doua atunci putem

spune ca volumul achizitiilor este mic.
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id1 id2 walnare
1 Z mic

3 5 mediu

& 10 mare

11 100 imens

Legatura dintre tabela comezi si tabela repere permite afisarea volumului de

cumparaturi pentru fiecare comanda.

SELECT  Comenzi.ldComanda, Comenzi. MumarProduse, repere,valoare
FROM Carmenzi INMER. J0IN
repere OM Comenzi,MumarProduse BETWEEN repere.idl AND repere.id2

IdComanda MurnarProduse waloare
» 1 1 mic

Z 1 mic

5 2 mic

& 2 mic

7 1 mic

g 1 mic

E z mic

3 g mediu

4 5 mediu

% Self Join- este un equijoin dintre o tabela si ea insasi.
Un exemplu clasic este cel al angajatilor unei institutii in care unii dintre ei pot fi sefii

altor angajati ai aceleiasi institutii.

% Outer Join — se utilizeaza atunci cand dorim sa afisam datele dintr-o tabela
indiferent daca au sau nu corespondent in tabela de legatura. Daca datele fara corespondent
se afla in tabela din stanga clauzei JOIN atunci se utilizeaza optiunea LEFT OUTER JOIN
iar altfel optiunea RIGHT OUTER JOIN.

O astfel de legatura se realizeaza atunci cand vrem sa afisam toti clientii indiferent

daca au comandat sau nu produse.

SELECT  ClienkiMumeClient, Comenzi, IdComanda
FR.OM Clienti LEFT QUTER 1IN
Comenzi O Clienti, CodClient = Comenzi, CodClisnt

MurneClient IdComanda
Andrei 7
Marin g
Cerbu 9

Dinea ALES
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V.5.2.5 Comanda UPDATE

UPDATE [tabela] Comanda UPDATE selecteaza inregistrarile conform

SET [expresie de modificare] conditiei din clauza WHERE si le modificd conform

WHERE [conditie]

expresiei de modificare.

Aceasta comanda este utilizatd Tn exemplul urmator pentru a modifica numarul de

telefon al clientului ce are codul 4.

Queryl: Query(..xpress.master) * Comenzi: Quer...xpress.master) produse: Quer, .. xpress.|
_|
* (Al Calurns)
CodChent T
MumeClient

PrenumeClient

el LI ]

L'I"Ial:tatﬂ Visual Weh Developer 2008 Express Edition
Strada

\‘r) 1 rows affected by last query

| ok || heb

Murnar
Bloc 1
Scara
Telefon
L
Calurnn Table Set
» Telefon Clienti
CodClient Clierti ]
L
UPDATE  Clienti
SET Telefon = 7234253940

WHERE  (CodClient = 4)

Telefon

Mew Yalue Filker T
7234283940
=4

~|UPDATE: {Clienti. TeleFon WITH YALUE (7234283940} |

V.5.2.6 Comanda INSERT

INSERT INTO [tabela] ([lista campuri])
VALUES ([lista de valori])

Comanda INSERT permite adaugarea de

inregistrari intr-o tabela.

Daca lista de coloane lipseste trebuie sa introducem valori pentru toate campurile

tabelei in ordinea in care au fost definite.

De exemplu, adaugarea unui nou reper care sa indice un volum al cumparaturilor

mare atunci cand numarul produselor comandate apatine intervalului [12,20] se poate face
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fara precizarea campurilor daca in

lista valorilor datele se introduc
(id1,id2,valoare):

in ordinea

Column Mew value
> | id1 12
idz2 20
valoare ' marg'
Visual Web Developer 2008 Express Edition F§|
INSERT INTO repere -

YALUES (12, 20, ' mare’) \ir) 1 rows affected b last query

| oc || hep

Daca vrem sa adaugam un nou produs este suficient sa cunoastem campurile
obligatorii si sa le includem in lista campurilor ce urmeaza a fi completate apoi sa completam

in aceeasi ordine lista de valori. Campurile nementionate in lista se initializeaza cu NULL.

! Visual Web Developer 2008 Express Edition Pg|
Colurmn Mew valle

» CodProdus 10 \ir) 1 rowe affected by last query
DenumireProdus | ‘ursulet’
Cateqarie "jucaril

4 : | ok || Heb
PretUnitar 15
INSERT INTO produse

{ZodProdus, DenumireProdus, Categorie, PretUnitar, Stoch
WaLJES (10, 'ursulet’, ‘jucari’, 18, 1000

V.5.2.7 Comanda DELETE

DELETE FROM [tabela]
WHERE [conditie de filtrare]

Comanda DELETE determinad stergerea din tabelda a

inregistrarilor ce verifica conditia din clauza WHERE.
Stergerea produsului ce are codul 10 necesita utilizarea comenzii:

Table Filker &8 Visual Web Developer 2008 Express Edition g|
3 produse =10
\il) 1 rowe affected by last query
| ok || Hep
DELETE FROM produse

WHERE  ({iCodProdus = 10)




INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB 151

V.5.3. Comenzi de definire a datelor

Asa cum am precizat la inceputul acestui capitol, etapa de creare a modelui conceptual

este urmata de crearea obiectelor care compun baza de date utilizata in aplicatie.

V.5.3.1 Crearea tabelelor

Comanda CREATE poate fi utilizata pentru a crea o tabela, o vizualizare, un index sau
un sinonim.

Pentru crearea unei tabele se foloseste comanda CREATE TABLE.

In cadrul comenzii CREATE TABLE putem utiliza clauza DEFAULT pentru a defini
valori implicite pentru coloanele tabelei. Aceasta clauza precizeaza ce valoare va avea un
atribut atunci cand, la inserare, nu se specifica in mod explicit valoarea acestuia. Valoarea
implicita este data de expresia ce urmeaza clauzei DEFAULT. Aceasta poate fi o constanta,
o expresie SQL sau chiar o functie SQL.

Utilizarea clauzei DEFAULT previne introducerea valorilor NULL in tabela si permite
utilizatorului sa controleze unde si cand au fost introduse valorile implicite.

O forma simplificata a comenzii CREATE TABLE este urmatoarea:

CREATE TABLE <nume tabela>
(<coloana 1> <tip coloana 1 [DEFAULT <expresie1>]>
[CONSTRAINT] [DISABLE] <constrangere>,

<coloana n> <tip coloana n [DEFAULT <expresie n>]>
[CONSTRAINT] [DISABLE] <constrdangere>);

In exemplul urméator se construieste tabela CARTE cu trei campuri (CodCarte, Titlu si

AnAparitie). Nu au fost precizate valori implicite pentru coloanele tabelei.

CREATE TABLE CARTE(CodCarte int, Titlu warchar(S00, AnAparitie ink);

Visual Web Developer 2008 Express Edition @

j:) Query has executed successfully,

Daca dorim ca anul aparitiei sa fie implicit 2008 atunci putem folosi clauza DEFAULT

pentru aceasta coloana.

CREATE TABLE CARTE({CodCarte int, Titly warchar{S0), Andparitie ink DEFALLT 2003);

Visual Web Developer 2008 Express Edition E]

\i}) Query has executed successfully.
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V.5.3.2 Modificarea structurii unei tabele

Modificarea structurii unei tabele se realizeaza cu ajutorul comenzii ALTER TABLE.
Aceasta comanda permite adaugarea sau stergerea unei coloane, modificarea definitiei unei
coloane, adaugarea sau eliminarea unor constrangeri.

Pentru adaugarea unei coloane se utilizeaza clauza ADD a comenzii ALTER TABLE:

ALTER TABLE <nume tabela>
ADD <coloana 1> <tip coloana 1 [DEFAULT <expresie1>]>
[CONSTRAINT] [DISABLE] <constrangere>,

<coloana n> <tip coloana n [DEFAULT <expresie n>]>
[CONSTRAINT] [DISABLE] <constrangere>;

Coloana adaugata va fi ultima din tabela. Daca tabela contine deja date, atunci, pentru
liniile existente vom avea, in coloana adaugata, valoarea NULL. Rezulta de aici ca nu putem
adauga coloane cu restrictia NOT NULL la o tabela ce contine date.

In exemplul urmator, se adaugé tabelei CARTE doua coloane.

ALTER. TAELE CARTE
ADD aukar varchar( 300, cakegorie warchar! 107;

Visual Web Developer 2008 Express Edition EI

\]::) Query has executed successfully,

Stergerea unei coloane se realizeaza cu ajutorul clauzei DROP COLUMN a comenzii
ALTER TABLE:

ALTER TABLE <nume tabela>
DROP COLUMN <nume coloana>

Stergerea unei coloane duce automat la stergerea restrictiilor definite pentru aceasta si
care nu implica alte obiecte.

In exemplul urmator se sterge coloana categorie din tabela CARTE.

ALTER TABLE CARTE
DROP COLUMN Categarie;

Visual Web Developer 2008 Express Edition EJ

jr) Query has executed successfully,



INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB 153

Daca incercam sa stergem coloana AnAparitie atunci se obtine o eroare (ca in
imaginea urmatoare) pentru ca exista obiecte care acceseaza aceasta coloana. In acest caz

trebuie sa utilizam o stergere in cascada.

(X

Visual Web Developer 2008 Express Edition

\p SGL Execution Errar.,

Executed SQL statement:
ALTER. TAELE CARTE
DROP COLUMM AnApatitie;

Error Source: ek SqlClient Data Provider
Ertor Message: The object 'DF __CARTE_ AnApariti_ 060DEAES' is dependent on column ‘Andparitis’,
ALTER. TABLE DR.OP CoLUMM Andparitie Failed because one or more objects access this column,

ok | [ Hep

Modificarea unei coloane se realizeaza cu ajutorul clauzei ALTER COLUMN a
comenzii ALTER TABLE.
Modificarea unei coloane include operatii care presupun modificarea tipului unei

coloane, a dimensiunii sau a valorii implicite (inclusiv adaugarea unei valori implicite).

ALTER TABLE <nume tabela>
ALTER COLUMN (<coloana > <tip > [constrangere]

In exemplul urmator se modificd dimensiunea coloanei autor si se adaugd o
constrangere NOT NULL.

ALTER. TAELE CARTE
SLTER COLUMM aukor warchar{40) MOT MULL;

Visual Web Developer 2008 Express Edition E|

\ir) Query has executed successfully,

V.5.3.3 Redenumirea si stergerea unei tabele

Redenumirea unei tabelei se realizeaza cu ajutorul comenzii SP_RENAME :

SP_RENAME <nume vechi>,<nume nou>

In exemplul urméator tabela CARTE devine tabela CARTI.
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SP_REMAME CARTE,CARTI;

Visual Web Developer 2008 Express Edition E|

\i’) Cuery has executed successiully,

Stergerea unei tabele se face cu ajutorul comenzii

DROP TABLE <nume tabela>

ca in exemplul din figura urmatoare:

DROP TABLE x;

Visual Web Developer 2008 Express Edition PE|

\ij) Quety has executed successfully,

Daca o tabela este referita printr-o cheie straina atunci ea nu poate fi stearsa pana
cand nu este stearsa tabela care o refera ( se sterge mai intai tabela copil si numai dupa
aceea tabela parinte).

Pentru a gterge toate liniile tabelei si a elibera spatiul utilizat pentru stocarea datelor,

fara a sterge definitia tabelei, se utilizeazd comanda

TRUNCATE TABLE <nume tabela>

ca in exemplul din figura urmatoare:

TRUMCATE TAELE CARTI,;

Visual Web Developer 2008 Express Edition E|

\i,) Query has executed successfully,

V.5.3.4 Acordarea / revocarea unor privilegii

Pentru a accesa o baza de date un utilizator trebuie sa conecteze cu un nume de
utilizator. Orice utilizator are un domeniu de securitate care determina privilegiile si resursele

pe care le poate utiliza.
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Acordarea de privilegii asupra obiectelor se realizeaza cu ajutorul comenzii GRANT.
Se pot acorda privilegii de accesare, inserare, actualizare la nivelul fiecarei coloane dintr-o

tabela.

GRANT <privilegiu> [(<coloana 1>, <coloana 2>,... <coloana n>)]
ON <obiect>

TO {<user 1>[, <user 2>,.. <user n>] | <rol> | [PUBLIC]}

[WITH GRANT OPTION]

Optiunea WITH GRANT OPTION permite unui utilizator sa aloce altor utilizatori
drepturile primite cu aceasta optiune.
In exemplul urmétor se acord& drepturi de selectie si inserare in tabela Carti tuturor

utilizatorilor.

aRAMT SELECT, IMSERT OM CARTI TO PUELIC;

Visual Web Developer 2008 Express Edition @

\i:) Query has executed successfully.

Revocarea privilegiilor implica utilizarea comenzii REVOKE:

REVOKE {<privilegiu 1> [, <privilegiu 2>,... <privilegiu n> [ALL]}
ON <obiectt>

FROM | TO {<user 1>[, <user 2>, <user n>] | <rol> | [PUBLIC]}
[CASCADEI

Comanda

REWOKE INSERT OM CARTI TO Userl;

revoca utilizatorului User1 dreptul la inserare in tabela CARTI.

Optiunea CASCADE indica faptul ca privilegiul va fi revocat tuturor utilizatorilor carora
le-a fost acordat de catre utilizatorul caruia i se revoca acest privilegiu, prin intermediul
optiunii WITH GRANT OPTION .
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

V.5.4. Evaluare

Atunci cand vrem sa construim o aplicatie Web legata la o baza de date:

a) realizam mai Intadi modelul conceptual si dupa aceea modelul fizic

b) construiti modelul fizic si apoi modelul conceptual

¢) modelul fizic se contruieste in paralel cu modelul conceptual

Care dintre urmatoarele afirmatii despre relatiile stabilite intre tabele sunt adevarate:
a) Suntimplementate cu ajutorul cheilor straine

b) Se stabilesc intre doua tabele diferite

c) Se pot defini numai intre tabele aflate in aceeasi baza de date

Daca se genereaza automat numele unei relatii, atunci acesta are prefixul:

a) PK_ b) FK_ c) PFK_ d) FPK_
O tabela poate avea o singura cheie primara
a) Adevarat b) Fals

Care dintre urmatoarele afirmatii referitoare la o cheie primara sunt adevarate:

a) Fiecare tabela trebuie sa aiba o cheie primara

b) Cheia primara realizeaza o indexare automata a inregistrarilor din tabela

c) O tabela poate avea mai multe chei primare

Care dintre urmatoarele reprezinta tipuri de relatii

a) 1-n b) 0-n C) n-n

Se considera doua tabele T1 si T2 intre care exista o relatie de tip 1-n (cheia primara din

T1 este cheie straina in T2). Atunci:

a) Putem sterge oricand o inregistrare din T1

b) Putem sterge oricand o Tnregistrare din T2

c) O inregistrare din T1 poate fi stearsa numai daca in tabela T2 nu exista inregistrari
care sa-i corespunda

Intr-o tabel&

a) orice camp poate avea valoare NULL

b) un camp care reprezinta o cheie primara poate contine valori NULL

c) un camp care reprezinta o cheie straina poate contine valori NULL

Stergerea unei tabele parinte

a) Conduce la stergerea tuturor tabelelor copii

b) duce la invalidarea accesului la toate tabelele copii

c) Se poate face numai dupa ce au fost sterse toate tabelele copii

d) Nu se poate face in orice conditii
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10) in Visual Studio, o relatie intre doua tabele se poate defini automat, din

a) Tabela parinte
b) Tabela copil
¢) Oricare dintre cele doua tabele

Se considera modelul conceptual din Figura.5-20.

Comenzi Clienti *
R IdComanda s
CodcClignt
CodProdus

® CodClient
Nurnelient

FE_Comenzi_cClienti

PrenumeClient
DataCamenzii

NumnarProduse

Localitate
Strada
Transmitere Numar
Bloc

Scara

Telefon

FK_Comenzi_produse TL
¥

produse *

% CodProdus
DenumireProdus
Cateqorie
PretUnitar
Stoc

Descriere

figura V-20

Scrieti instructiunile SQL pentru rezolvarea urmatoarelor cereri:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Sa se afiseze, fara duplicate, denumirile produselor

Sa se listeze denumirea si pretul produselor cu pretul mai mare decéat pretul mediu al
produselor din baza de date

Sa se afiseze, pentru fiecare client, numele si numarul produselor comandate

Sa se afiseze, pentru fiecare client, numele si produsele comandate

Sa se afiseze numele clientul care a comndat cele mai multe produse

Sa se afiseze denumirea produselor comandate de cel putin 3 clienti

Sa se afiseze pentru clientul ce are codul 100 numarul comenzilor

Sa se afiseze pentru clientul ce are codul 100 valoarea totala a comenzilor sale

Sa se adauge clientul Popescu lon, ce are codul 200 si adresa “Str.Sperantei, bl.1,

sc.A, ap.1 Bucuresti”

10) Pentru clientul ce are codul 200, sa se adauge comanda : trei produse de cod 10, si un

produs de cod 1.

11) Sa se modifice comanda anterioara astfel incéat clientul sa comande doua produse de

cod 1.

12) Sa se sterga comenzile mai vechi de un an

13) Sa se stearga toti clientii care nu au facut nicio comanda

14) Sa se gterga produsele care nu au fost comandate in ultimul an

15) Sa se afiseze toate comenzile facute in luna octombrie a anului curent
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V.6. MANIPULAREA BAZELOR DE DATE WEB PRIN
INTERMEDIUL OBIECTELOR ADO.NET

In acest capitol vom vedea cum putem sd combindm comenzile SQL cu obiecte

ADO.NET pentru a extrage si manipula bazele de date din aplicatiile Web.

V.6.1. Arhitectura ADO.NET

Componentele principale ale ADO.NET sunt DataSet si Data Provider. Ele au fost

proiectate pentru accesarea si manipularea datelor.

.NET Framework Data Provider

Connection Datasdapter DataTablecCollection
|Transacti0n | SelectCommand | DataTable

Command

Ineertcommand H |DataR0wCOIIecti0n

| DataColumnCollection |

|
| Parameters | |UpdateCDmmand|

CeleteCommand
DataReader

| ConstraintCollection |

| D ataRelationCollection

4

¥
Database XML

V.6.2. Furnizori de date (Data Providers)

Din cauza existentei mai multor tipuri de surse de date este necesar ca pentru fiecare

tip de protocol de comunicare sa se foloseasca o biblioteca specializata de clase.

.NET Framework include SQL Server.NET Data Provider
pentru interactiune cu Microsoft SQL Server, Oracle Data
Provider pentru bazele de date Oracle si OLE DB Data Provider
pentru accesarea bazelor de date ce utiliteaza tehnologia OLE DB
pentru expunerea datelor (de exemplu Access, Excel sau SQL
Server versiune mai veche decat 7.0)

Furnizorul de date permite unei aplicatii sa se conecteze la
sursa de date, executda comenzi si salveaza rezultate. Fiecare
furnizor de date cuprinde componentele Connection, Command,

DataReader si DataAdapter :

MANAGED CODE

$

Oracle Sql Server OLE DB
Data Data Data
Provider Provider Provider

Oracle SqiServer Data
DataBase TG Source

OLE DE
Driwer

SQL Server OLE DB Oracle
Data Provider Data Provider Data Provider
Connection SqlConnection OleDbConnection OracleConnection
Command SqglCommand OleDbCommand OracleCommand
DataReader SqglDataReader OleDbDataReader OracleDataReader
DataAdapter | SqlDataAdapter OleDbDataAdapter OracleDataAdapter
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V.6.3. Accesul direct la date prin intermediul ADO.NET

Asa cum am precizat in capitolul anterior accesul direct la date presupune constructia
unei comenzi SQL, conectarea la baza de date, executarea comenzii si deconectarea de la
baza de date fara memorarea directa a rezultatelor.

Daca se lucreaza in mod deconectat atunci se pastreaza o copie a datelor intr-un
obiect de tip DataSet si acestea pot fi prelucrate si dupa deconectarea de la baza de date.

Modelul accesului direct la date corespunde paginilor ASP.NET unde nu este necesara
memorarea datelor pentru perioade mai lungi de timp. O pagina ASP.NET este incarcata la
cerere si accesul se incheie atunci cand rezultatul cererii este furnizat user-ului, ceea ce
inseamna o pagina care are de obicei o viata de numai cateva secunde.

Rezulta asadar ca o interogare directa a datelor presupune executarea pasilor
urmatori:

a) crearea obiectelor de tip Connection, Command si DataReader ;

b) obtinerea informatiilor din baza de date cu ajutorul obiectelor de tip DataReader si

afisarea acestora Tintr-un controler de pe un formular web;

¢) Iinchiderea conexiunii;

d) trimiterea paginii catre utilizator; in acest moment nu mai avem o legatura directa
intre ceea ce vede utilizatorul si datele din baza de date, obiectele de tip ADO.NET
fiind distruse.

Adaugarea, stergerea sau modificarea datelor se realizeaza in doi pasi:
a) crearea obiectelor de tip Connection, Command;

b) executarea comenzii directe.

in figura 5-21 sunt reprezentati pasii mentionati anterior.

Command

Date DataReader H

Pagina

Web

Connection

Commanid

Comenzi directe )‘

UPDATE/
ISERT/ Bty

DELETE

figura V-21
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V.6.4. Crearea unei conexiuni

Inainte de orice operatie cu o sursa de date externa, trebuie realizata o conexiune
(legatura) cu acea sursa. Clasele din categoria Connection (SQLConnection,
OleDbConnection, OracleConnection etc.) contin date referitoare la sursa de date (locatia,
numele si parola contului de acces, etc.), metode pentru deschiderea/inchiderea conexiunii,
pornirea unei tranzactii etc. Aceste clase se gasesc in subspatii (Sq/Client,
OleDb,OracleClient etc.) ale spatiului System.Data. In plus, ele implementeaza interfata
ldbConnection.

Pentru deschiderea unei conexiuni prin program se poate instantia un obiect de tip

conexiune, precizandu-i ca parametru un gir de caractere contindnd date despre conexiune.

Exemple de conectare

a) conectare la o sursa de date SQL

using System.Data.SqlClient;

SqglConnection con = new SglConnection();

con.ConnectionString = "Data Source=localhost; User ID=profesor; pwd=info;
Initial Catalog=Orar”;

con.Open();

b) conectare la o sursa de date SQL

using System.Data.SqlClient;

SglConnection con = new SglConnection(@"Data Source=serverBD;
Database=scoala; User ID=elev;
Password=secret");

con.Open();

c) conectare la o sursa de date Access

using System.Data.OleDb;
OleDbConnection con = new OleDbConnection(@"Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;
Data Source=C:\Date\scoala.mdb");

con.Opben():

in general, numarul maxim de conexiuni concurente este un numar fix si de aceea
trebuie sa mentinem conexiunea deschisa cat mai putin timp. Secventa de conectare se
scrie de obicei intr-un bloc try/catch care permite gestionarea erorilor ce pot aparea la
conectare.
Atunci cand se utilizeaza providerul SQL Server avem nevoie de doua spatii de nume:

using System.Data;
using System.Data.SqlClient;
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Daca se utilizeaza o varianta EXPRESS atunci sirul de conectare va include numele

instantei:

SqglConnection conn;

conn = new SqlConnection("Data Source="'.\\SQLEXPRESS';
Initial Catalog=master;
Integrated Security=SSPI");

Proprietati

a) ConnectionString (String, cu accesori de tip get si set ) defineste un sir care
permite identificarea tipului si sursei de date la care se face conectarea si eventual
contul gi parola de acces. Contine lista de parametri necesari conectarii sub forma

parametru=valoare, separati prin ;.

Parametru Descriere
Specifica furnizorul de date pentru conectarea la sursa de date. Acest

Provider furnizor trebuie precizat doar daca se foloseste OLE DB .NET Data

Provider, si nu se specifica pentru conectare la SQL Server.

Data Source [ldentificd serverul, care poate fi local, un domeniu sau o adresd IP*°.

Specifica numele bazei de date accesate. Baza de date trebuie sa se

Initial Catalog gaseasca pe serverul dat in Data Source.>®

Integrated || ggarea se face cu user-ul configurat pentru Windows.

Security®®
User ID Numele unui user care are acces de logare pe server.
Password Parola corespunzatoare ID-ului specificat.

b) ConnectionTimeout (int, cu accesor de tip get): specifica numarul de secunde
pentru care un obiect de conexiune poate sa astepte pentru realizarea conectarii la
server inainte de a se genera o exceptie. (implicit 15). Se poate specifica o valoare
diferita de 15 in ConnectionString folosind parametrul Connect Timeout, Valoarea
Timeout=0 specifica asteptare nelimitata.

Exemplu de conectare:

using System.Data.SqlClient;

SqglConnection con = new SglConnection("Data Source=serverBD;
Database=scoala;
User ID=elev;Password=secret;
Connect Timeout=30");

*® Dac3 este instalat SQL Server Express Edition sursa de date este localhost\SQLEXPRESS
sau \SQLEXPRESS, pentru cad numele instantei este SQLEXPRESS.

% Connection.ChangeDatabase() permite schimbarea numelui bazei de date.

 User Id si Password pot inlocui parametrul Integrated Security.
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c) Database (string, read-only): returneaza numele bazei de date la care s—a facut
conectarea. Este necesara pentru a arata unui utilizator care este baza de date pe
care se face operarea

d) Provider (de tip string, read-only): returneaza furnizorul de date

e) ServerVersion (string, read-only): returneaza versiunea de server la care s—a facut
conectarea.

f) State (enumerare de componente ConnectionState, read-only): returneaza starea
curenta a conexiunii. Valorile posibile: Broken, Closed, Connecting, Executing,
Fetching, Open.

Metode

a) Open(): deschide o conexiune la baza de date

b) Close() si Dispose(): inchid conexiunea si elibereaza toate resursele alocate pentru
ea

c) BeginTransaction(): pentru executarea unei tranzactii pe baza de date; la sfarsit se
apeleaza Commit() sau Rollback().

d) ChangeDatabase(): se modifica baza de date la care se vor face conexiunile. Noua
baza de date trebuie sa existe pe acelasi server ca si precedenta.

e) CreateCommand(): creeaza o comanda (un obiect de tip Command) valida asociata
conexiunii curente.

Evenimente

a) StateChange: apare atunci cand se schimba starea conexiunii. Handlerul corespunzator
(de tipul delegat StateChangeEventHandler) spune intre ce stari s-a facut tranzitia.

b) InfoMessage: apare cand furnizorul trimite un avertisment sau un mesaj catre client.

Instantierea unei baze de date folosind mediul vizual

;{ Webapplication3

Visual Studio oferd doua functionalitati care permit - [=d Properties
+- |»3] References

lucrul cu baze de date in folderul App_Data. 5 (& App_Data
Asa cum am precizat la inceputul acestui capitol, = | magazin.mdf
%] magazin_log.Idf
pentru a crea o baza de date alegem din Web—> Add New = = pefault.aspx

Item = SQL Server Database. Noile fisiere .mdf si .Idf sunt

':‘El Default, aspx.cs
‘%] Default,aspx.designer.cs

plasate in folderul App_Data si pot fi vizualizate in Solution = Web.corfig

Explo

rer.
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Cand deschideti o aplicatie web , Visual Studio adauga automat o conexiune
pentru fiecare baza de date din folderul App_Data. Pentru a alege o conexiune se apasa

dublu click pe fisierul . mdf in Solution Explorer.

= [Jd Data Connections
#- |, gabi-ac2974b394\sqlexpress.master, dbo
EI R W rinaigazin, rd?

In mod obisnuit, toate bazele de date dintr-o aplicatie vor utiliza acelasi sir de caractere
pentru precizarea modului de conectare.

Din acest motiv se pastreaza sirul de caractere ce precizeaza modul de conectare ca
variabila membru intr-o clasa sau, chiar mai bine, intr-un fisier de configurare.

Putem astfel sa construim un obiect de tip Connection si sa-i furnizam, utilizadnd un

constructor dedicat, sirul de caractere ce indica modul de conectare:

SqglConnection conn = new SqglConnection(StringConectare);

Mentionam aici ca sirul de caractere care marcheaza o conexiune se gaseste in

sectiunea <connectionStrings> a fisierului Web.config.

<configuration> (-4 webapplication3
+-- |=d| Propetties
<connectionStrings> +- [«3] References
<add name="sir" = [ App_Datka
connectionString="DataSource=.\SQLEXPRESS; = | | magazin,mdf
Integrated Security=True" %) magazin_log.Idf
providerName="System.Data.SqlClient" /> = =] Default,aspx
</connectionStrings> % Default, aspx.cs
"E Defaulk, aspyx. designer.cs
</configuration> i Web.config

Pentru preluarea acestuia este necesara includerea spatiului de nume

System.Web.Configuration iar pentru conectare se foloseste codul:

conn = WebConfigurationManager.ConnectionStrings["sir"].ConnectionString;

Tnainte de efectuarea unor operatii pe baza de date este bine sa verificam daca am
reusit sa ne conectam la sursa de date.
In exemplul urmator apasarea butonului Open determina conectarea la sursa, afisarea

informatiilor legate de conectare si a starii acesteia (ca in imaginea umatoare)
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Address :Ej http: flocalhost: 1603/ Default, asp

Conectare

[ Deconectare ] server 10.00.1600 Stare conexiune: Open

iar apasarea butonului Close determina inchiderea conexiunii.

Address EI htkp: fflocalhost: 1603/ Def ault, aspx

Conectare

[ Deconectare ] Stare conexiune: Closed

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
SqglConnection conn;
public _Default()
{
conn = new SqglConnection("Data Source=".\\SQLEXPRESS';
Initial Catalog=master;
Integrated Security=SSPI");
b

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
conn.Open();
textl.Text = "Server " + conn.ServerVersion;
textl.Text +=" Stare conexiune: "+conn.State.ToString();
b
catch (Exception err)
{ textl.Text = "Error reading the database. "+err.Message; }

b

protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)

conn.Close();
textl.Text = " Stare conexiune: " + conn.State.ToString();

b
b

| _] SqllataSource |

Sursa de date poate fi restrictionata la o singura tabela a bazei de date (exemplul 1
de mai jos) sau, mai mult decat atat la anumite linii ale tabelei (exemplul 2 de mai jos) sau

chiar la anumite coloane ale tabelei (exemplul 3).
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Exemplul 1. Sunt preluate toate coloanele tabelei clienti.

I
Conectare Deconectare ||

| asp:SglDataSource#5giDataSource] |
SqlDataSource - SgiDataSourcel | ) SqlDataSource Tasks
Configure Data Source. .

Refresh Schema

precizam baza de date;

Configure Data Source - SglDataSource1

i‘j_/ Choose Your Data Connection
T =

Which data connection should your application use to connect to the database?

|magazin.mdF V‘ [ Mew Connection. ..

[=] Connection string

Data Source= \SOQLEXPRESS; AttachDbFilename=|Databirectory|ymagazin. mdf; Integrated
Security=Trug;User Instance=True

selectam toate coloanele tabelei Clienti din care se preiau datele;

Configure Data Source - SqlDataSourcel

il_T_/ Configure the Select Statement
L4

How would you like to retrieve data from your database?

() Specify a custom SQL statement or stored procedure

(%) specify columns from a table of visw
hame:

Columns:

* [] Mumar [ Return only unique rows
[] CodClient [] Bloc WHERE...

[ MumeClisnt [] 5eara

[ prenumeclient [] Telefon ORDER BY...

[ Localitate

[] Strada Advanced...

SELECT statement:
SELECT * FROM [Clienti]

@
o
5
2
@

T R

verificam daca sursa contine toate informatiile din tabela Clienti.

igure Data Source - SqlDataSource1

ﬁ Test Query
| .

Ta preview the data returned by this data source, click Test Query. To complete this wizard, click Finish.

CodClient | MumeClient | PrerumeClient | Localitate | Strada | Mumar | Bloc | Scara | Telefon

_ Avram Tarut Bucuresti | Paci 2 T22123456

2 Marcu Dana Bacau Florilor |1 3815 (A 744515151
3 Andrei Anca Eacau EBradului |3 745332211
4 Marin Marius Bucuresti | Pacii s 7234283940
5 Cerbu Wlad Tasi Dancului |2 123 B 745457585

Tesk Query

SELECT statement:
SELECT * FROM [Clienti]
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Exemplul 2. Se preiau doar inregistrarile clientilor dintr-o localitate.

e adaugam o clauza care sa realizeze proiectia;

Add WHERE Clause

Add one or more conditions ko the WHERE clause For the statement. For each condition wou can specify
either a literal walue or a parameterized value, Parameterized values get their values at runtime based on

their properties,

Column: Parameter properties
|L0calitate v | elres

Operator: |Bacau|
- g

Source:

|N0ne w |

SOL Expression: alue:

|[L0ca|itate] = @Localitate | |Bacau | [ Aadd
WHERE clause:

SOL Expression Walue Remove

« o]

e clauza este afigata in ferestra ce contine expresia SQL de selectie;

WHERE clause:

S0L Expression Yalue
[Localitate] = @Localitate Bacau

e verificdm daca sursa contine numai inregistrarile ce corespund clauzei WHILE

Configure Data Source - SqlDataSource1

l ! Test Query
% — . b

To preview the data returned by this data source, click Test Query, To complete this wizard, click Finish,

CodClient | MumeClient | PrenumecClient | Localitate | Strada | Mumar | Bloc | Scara | Telefon
Dana Bacau Florilar 3BIS |A 744515151

Anca Bacau Bradului 745332211

Test Query

SELECT statement:
SELECT * FROM [Clienti] WHERE {[Localitate] = @Localitate)

et = Finish ] [ Caneel
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Exemplul 3. Am adaugat pe pagina o lista de tip DropDownList pentru care sursa de date
este reprezentata de numele, denumirea si pretul produselor.

asp:dropdownlist#DropDownListL |
nbound

¢ | DropDownList Tasks

i
-
—

Choose Data Source. ..

Edit Items. ..

[] Enable AutoPoskBack

e precizam sursa si numele campului ce va fi afisat in lista (DenumireProdus)

Data Source Configuration Wizard

| ! Choose a Data Source

Select a data source:

‘ <Mew data source, > v

Select a data field to display in the DropDownList: Data Source Co nfigu ration Wizard

Data Source Configuration Wizard

Choose a Data Source Type [ _ Choose a Data Source

Where will the application get data from?
Select a data source:

|J % Lé lé&z L%‘. L<-5> |SgiDatasource? v|

Access Database Enkity LING Object Sike Map WML File
Database Select a data Field to display in the DropDawnList:

|DenumirePrndus ~ |

Select a data source type From the box above, Descriptive text for the selected data source will appear here,

Select a data field For the walue of the CropDownLists

JenumireProdus
Specify an ID for the data source: | EnumireProdus . |

<asp:SqglDataSource ID="SqlDataSource2" runat="server"
ConnectionString="<%$ ConnectionStrings:ConnectionString %>"
SelectCommand="SELECT [DenumireProdus], [PretUnitar], [Stoc] FROM
[produse]"></asp:SqlDataSource>

e Verificdm daca sursa contine cele trei coloane selectate.

Configure Data Source - SqlDataSource 2

l Test Query
4_ )

To preview the data returned by this data source, click Test Query, To complete this wizard, dick Finish,

DenumireProdus | PretUnitar | Stoc
123 34

pix 15 2300
bicicleta 234 a7
bicicleta 120 61
acuarele 5 300
stilou 34 234
papusa 89 763

Tesk Query

SELECT statement:
SELECT [DenumireProdus], [PretUnitar], [Stoc] FROM [produse]
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V.6.5. Command

Clasele din categoria Command (SQLCommand, OleDbCommand etc.) contin date

referitoare la o comanda SQL (SELECT, INSERT, DELETE, UPDATE) si metode pentru

executarea unei comenzi sau a unor proceduri stocate. Aceste clase implementeaza

interfata IDbCommand. Ca urmare a interogarii unei baze de date se obtin obiecte din

categoriile DataReader sau DataSet. O comanda se poate executa numai dupa ce s-a

stabilit o conexiune cu baza de date corespunzatoare.

Proprietati

a)

b)

d)

CommandText (String): contine comanda SQL sau numele procedurii stocate care
se executa pe sursa de date.

CommandTimeout (int): reprezinta numarul de secunde care trebuie sa fie asteptat
pentru executarea comenzii. Daca se depaseste acest timp, atunci se genereaza o
exceptie.

CommandType (enumerare de componente de tip CommandType): reprezinta tipul
de comanda care se executa pe sursa de date. Valorile pot fi: StoredProcedure (apel
de procedura stocata), Text (comanda SQL obisnuitd), TableDirect (numai pentru
OleDb)

Connection (System. Data. [Provider].PrefixConnection): contine obiectul de tip
conexiune folosit pentru legarea la sursa de date.

Parameters (System.Data.[Provider].PrefixParameterCollection): returneaza o
colectie de parametri care s-au transmis comenzii.

Transaction (System.Data.[Provider].PrefixTransaction): permite accesul la obiectul

de tip tranzactie care se cere a fi executat pe sursa de date.

Metode

a) Constructori:

SqlCommand()
SqlCommand(string CommandText)
SqlCommand(string CommandText, SqlConnection con )

SqglCommand(string CommandText,SqlConnection con,SqlTransaction trans)

b) Cancel() opreste o comanda aflata in executare.

c)

Dispose() distruge obiectul comanda.
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d) ExecuteNonQuery()executa o comanda care nu returneaza un set de date din baza
de date; daca comanda a fost de tip INSERT, UPDATE, DELETE, se returneaza
numarul de Tnregistrari afectate.

n exemplul urmétor sunt sterse din tabela elevi toate inregistrarile in care regasim numele

BARBU si afisam cate inregistrari am sters.

SqlCommand cmnd = new SglCommand();

cmd.CommandText = "DELETE FROM elevi WHERE nume = '‘BARBU"™;
cmd.Connection = con;
Console.WriteLine(cmd.ExecuteNonQuery().ToString());

e) ExecuteReader() executa comanda si returneaza un obiect de tip DataReader.

in exemplul urmator se obtine continutul tabelei elevi intr-un obiect de tip
SqglDataReader.

SqlCommand cmd = new SqlCommand("SELECT * FROM elevi",con);
SqglDataReader reader = cmnd.ExecuteReader();
while(reader.Read()) { Console.WriteLine("{0} - {1}",
reader.GetString(0),reader.GetString(1));
b

reader.Close();

Metoda ExecuteReader() mai are un argument optional de tip enumerare,
CommandBehavior, care descrie rezultatele si efectul asupra bazei de date:
CloseConnection (conexiunea este inchisa atunci cand obiectul DataReader este inchis),
Keylinfo (returneza informatii despre coloane si cheia primara),

SchemaOnly (returneza doar informatii despre coloane),
SequentialAccess (pentru manevrarea valorilor binare cu GetChars() sau GetBytes()),
SingleResult (se returneaza un singur set de rezultate),
SingleRow (se returneaza o singura linie).
f) ExecuteScalar() executa comanda si returneaza valoarea primei coloane de pe
primul rand a setului de date rezultat; folosit pentru obtinerea unor rezultate statistice.

Exemplu.

SqglCommand cmd = new SqglCommand("SELECT COUNT(*) FROM elevi",con);
SqglDataReader reader = cmd.ExecuteScalar();
Console.WriteLine(reader.GetString(0));

g) ExecuteXmlReader() returneaza un obiect de tipul XmlIReader obtinut prin

interogare.

SqglCommand CMD=
new SqglCommand("SELECT * FROM elevi FOR XML MATE,EXAMEN", con);
System.Xml.XmIReader myXR = CMD.ExecuteXmlReader();
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Obiectele de tip SQLCommand pot fi utilizate ntr-un scenariu ce presupune
deconectarea de la sursa de date dar si in operatii elementare care presupun obtinerea unor
rezultate imediate.

Vom exemplifica utilizarea obiectelor de tip Command in operatii ce corespund acestui caz.

Presupunem ca am stabilit conexiunea:

using System.Data.SqlClient;

SqglConnection conn = newSqlConnection(@"DataSource=serverBD;Database=MAGAZIN;
User ID=adm;Password=eu");

conn.Open();

Instantierea unui obiect de tip SQLCommnand

SglCommand cmd = new SqglCommand("select DenumireProdus from PRODUSE", conn);

contine un string ce precizeaza comanda care se executd si o referintd catre obiectul
SQLConnection.

V.6.5.1 Selectarea datelor.

Pentru extragerea datelor cu ajutorul unui obiect SqlCommand trebuie sa utilizam

metoda ExecuteReader care returneaza un obiect SqlDataReader.

// Instantiem o comanda cu o cerere si precizam conexiunea
SglCommand cmd = new SqlCommand("select DenumireProdus from PRODUSE", conn);
// Obtinem rezultatul cererii

SqglDataReader rdr = cmd.ExecuteReader();

V.6.5.2 Inserarea datelor.
Pentru a insera date intr-o baza de date utilizam metoda ExecuteNonQuery a

obiectului SqlCommand .

// sirul care pastreaza comanda de inserare

string insertString = @"insert into PRODUSE(DenumireProdus, Descriere)
VALUES ('Barbie’, 'papusa')";

// Instantiem o comanda cu acesta cerere si precizam conexiunea

SqglCommand cmd = new SqglCommand(insertString, conn);

// Apelam metoda ExecuteNonQuery pentru a executa comanda

cmd.ExecuteNonQuery();
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V.6.5.3 Actualizarea datelor.

// sirul care pastreaza comanda de actualizare
string updateString = @"update PRODUSE
set DenumireProdus = 'Locomotiva Thomas'
where DenumireProdus = 'Thomas'";
// Instantiem o noud comanda fara sa precizam conexiunea
SqglCommand cmd = new SqlCommand(updateString);
// Stabilim conexiunea
cmd.Connection = conn;?
// Apelam ExecuteNonQuery pentru executarea comenzii

cmd.ExecuteNonQuery();

V.6.5.4 Stergerea datelor.

Se utilizeaza aceeasi metoda ExecuteNonQuery.61

// sirul care pastreaza comanda de stergere

string deleteString = @"delete from PRODUSE where DENUMIRE_PRODUS = 'Barbie"";
// Instantiem o comanda

SqglCommand cmd = new SqlCommand();??

// Setam proprietatea CommandText

cmd.CommandText = deleteString;

// Setam proprietatea Connection

cmd.Connection = conn;

// Executam comanda

cmd.ExecuteNonQuery();

Cateodata avem nevoie sa obtinem din baza de date o singura valoare, care poate fi o
suma, o medie sau alt rezultat al unei functii agregat. O alegere ineficienta ar fi utilizarea
metodei ExecuteReader si apoi calculul valorii. Tn acest caz, cea mai bun& alegere este s&

lucram direct asupra bazei de date gi sa obtinem aceasta valoare.®?

" in acest exemplu am ales sa apelam constructorul SqlCommand fara parametri pentru a
exemplifica cum putem stabili explicit conexiunea si comanda.

%2 1n exemplul prezentat este necesara conversia intrucat rezultatul returnat de ExecuteScalar este de
tip object
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// Instantiem o comanda noua
SqglCommand cmd = new SqlCommand("select count(*) from PRODUSE", conn);
// Executam comanda si obtinem valoarea

int count = (int)cmd.ExecuteScalar();

V.6.6. DataReader

Datele pot fi explorate in mod conectat (cu ajutorul unor obiecte din categoria
DataReader), sau pot fi preluate de la sursa (dintr-un obiect din categoria DataAdapter) si
inglobate n aplicatia curenta (sub forma unui obiect din categoria DataSet).

Clasele DataReader permit parcurgerea intr-un singur sens a sursei de date, fara
posibilitate de modificare a datelor la sursa. Daca se doreste modificarea datelor la sursa, se
va utiliza ansamblul DataAdapter + DataSet.

Datorita faptului ca citeste doar inainte (forward-only) acest tip de date este foarte
rapid in citire. Overhead-ul asociat este foarte mic (overhead generat cu inspectarea
rezultatului si a scrierii in baza de date). Daca intr-o aplicatie este nevoie doar de informatii
care vor fi citite o singura data, sau rezultatul unei interogari este prea mare ca sa fie retinut
in memorie (caching) DataReader este solutia cea mai buna.

Un obiect DataReader nu are constructor®, ci se obtine cu ajutorul unui obiect de tip
Command si prin apelul metodei ExecuteReader() (vezi exercitiile de la capitolul anterior).
Evident, pe toata durata lucrului cu un obiect de tip DataReader, conexiunea trebuie sa fie
activa. Toate clasele DataReader (SqlDataReader, OleDbDataReader etc.) implementeaza

interfata IDataReader.
Proprietati:

a) IsClosed (boolean, read-only)- returneza true daca obiectul este deschis si fals altfel
b) HasRows (boolean,read-only)- verifica daca reader-ul contine cel putin o nregistrare
c) Item (indexator de campuri)

d) FieldCount-returneaza numarul de campuri din inregistrarea curenta

Metode:

63 < . . . A . :
Daca pentru instantiere este folosit operatorul new veti obtine un obiect cu care nu puteti
face nimic pentru ca nu are o conexiune si 0 comanda atasate.
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a) Close() inchidere obiectul si eliberarea resursele; trebuie sa preceada inchiderea
conexiunii;
b) GetBoolean(), GetByte(), GetChar(), GetDateTime(), GetDecimal(), GetDouble(),
GetFloat(), Getint16(), GetInt32(), Getint64(), GetValue(), GetString() returneaza
valoarea unui camp specificat, din inregistrarea curenta;
c) GetBytes(), GetChars() citirea unor octeti/caractere dintr—un cdmp de date binar;
d) GetDataTypeName(), GetName() returneaza tipul/numele campului specificat;
e) IsDBNull() returneaza true daca in campul specificat prin index este o valoare NULL,;
f) NextResult()determina trecerea la urmatorul rezultat stocat in obiect (vezi exemplul);
g) Read() determina trecerea la urmatoarea inregistrare, returnénd false numai daca
aceasta nu exista; de retinut ca initial pozitia curenta este inaintea primei inregistrari.
DataReader obtine datele intr-un stream secvential. Pentru a citi aceste informatii
trebuie apelata metoda Read; aceasta citeste un singur rand din tabelul rezultat. Metoda
clasica de a citi informatia dintr-un DataReader este de a itera intr-o bucla while.

DataReader implementeaza si indexatori (in exemplul anterior am afisat primele
coloane folosind indexatori numerici).

Nu este foarte clar pentru cineva care citeste codul care sunt coloanele afisate decat
daca s-a uitat si in baza de date. Din aceasta cauza este preferata utilizarea indexatorilor de
tipul string. Valoarea indexului trebuie sa fie numele coloanei din tabelul rezultat.

Indiferent ca se foloseste un index numeric sau unul de tipul string indexatorii intorc

intotdeauna un obiect de tipul object fiind necesara conversia.

V.6.7. Comenzi parametrizate

Atunci cand lucrati cu bazele de date aveti nevoie, de cele mai multe ori, sa filtrati
rezultatul dupa diverse criterii. De obicei acest lucru se face in functie de conditiile
specificate de catre utilizator (ex: se afiseaza doar papusile Barbie).

Cea mai simpla metoda de filtrare a rezultatelor este sa construim dinamic string-ul
SqlCommand dar aceasta metoda nu este recomandata deoarece poate afecta baza de
date ( ex. Accesarea informatiilor confidentiale).

Daca folosim interogari cu parametri atunci orice valoare pusa intr-un parametru nu va

fi tratata drept cod SQL, ci ca valoare a unui camp, facand aplicatia mai sigura.

Pentru a folosi interogari cu parametri trebuie sa :
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a) construiti string-ul pentru SqiCommand folosind parametri; *

SqglCommand cmd =
new SqglCommand("SELECT * FROM PRODUSE WHERE DENUMIRE = @den", conn);

b) construiti un obiect SqlParameter asignand valorile corespunzatoare;

Exemplu

SqglParameter param = new SqlParameter();
param.ParameterName = "@Cden";

param.Value = sir;

c) adaugati obiectul SqlParameter la obiectul SqlCommand, folosind proprietatea

Parameters.

cmd.Parameters.Add(param);

Astfel, comanda

SELECT * FROM produse WHERE CodProdus = 34;

devine

SELECT * FROM produse WHERE CodProdus = @CodProdus;

V.6.8. Studiu de caz

Pentru a exemplifica operatile DML in ASP.NET am construit o aplicatie care sa
permitd vizualizarea informatiilor din tabela produse, modificarea atributelor unui produs,
stergerea unui produs din tabela si adaugarea unui produs .

Am adaugat mai intdi pe pagina o lista de tip DropDown pentru care fiecare item

contine o referire la o inregistrare din sursa de date mentionata in exemplul 3 din sectiunea

64 LA ) < . . < a .

Atunci cand comanda va fi executatda @den va fi inlocuit cu valoarea aflata in obiectul SqlParameter atasat.
Daca nu asociem o instanta de tipul SqlParameter pentru un parametru din string-ul de interogare sau avem mai
multe instante SqlParameter pentru un parametru vom obtine o eroare la rulare
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5.7.4 (sunt preluate din tabela Produse coloanele CodProdus, DenumireProdus,

PretUnitar si Stoc)
Am adaugat apoi casete text in care vom afisa/introduce valorile atributelor unui produs

si butoane a caror actionare determina executarea unei operatii de inserare, modificare sau

stergere.
Design-ul aplicatiei este prezentat in figura 5-22.

Default.aspx | Default. aspe.designer.cs | Start Page

| Farmafaormi |

IUanund ﬂ |

abell] | Modifica produs | Sterge produs Adauga un produs
Cod produs: | Denumire pradus: |

Pret unitar: | Categorie: |

Descriere: | Stoc: |

Produsul se adauga in stoc
figura V-22

<asp:DropDownlList ID="DropDownList1l" runat="server"
DataSourceIlD="SqlDataSource2"
DataTextField="DenumireProdus"
DataValueField="DenumireProdus" Height="45px"
style="margin-top: 32px; margin-bottom: 46px" Width="219px"
onselectedindexchanged="DropDownListl_SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownList>

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

if (this.IsPostBack)
{

b
be

ListaProduse();

Fiecare item al listei este un gir de caractere format prin alipirea informatiilor din

campurile DenumireProdus, PretUnitar si Stoc. Lista de produse va fi afisata la fiecare

incarcare a paginii.
in cazul in care operatia de conectare la baza de date sau operatia de citire din baza

de date esueaza se afiseaza un mesaj de eroare.
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Subprogramul ListaProduse() contine secventa de conectare la sursa de date si

secventa de completare a listei, conform descrierii anterioare, cu valori din tabela Produse.

private void ListaProduse()
{
DropDownList2.Items.Clear();
string selectSQL =
"SELECT CodProdus,DenumireProdus,PretUnitar,Stoc FROM produse";
conn = new SqlConnection
("Data Source=".\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");
SglCommand cmd = new SglCommand(selectSQL, conn);
SqglDataReader reader;

try

{

conn.Open();

reader = cmd.ExecuteReader();

while (reader.Read())

{
ListIltem newlItem = new ListIltem();
newltem.Text =
reader["DenumireProdus"] + "pret:" +reader["PretUnitar"]+" stoc:"+reader["Stoc"];
newltem.Value = reader["CodProdus"].ToString();
DropDownList2.Items.Add(newltem);
b

reader.Close();

b

catch (Exception err)

{

textl.Text = "Eroare la citire :" + err.Message;

<

finally

conn.Close();

Yoo N

La incarcarea paginii lista contine un numar de itemi egal cu numarul inregistrarilor
din tabela produse, astfel incat utilizatorul poate selecta oricare dintre produsele aflate in

aceasta tabela.

Address :Ej http: fflacalhost: 16035/ Default, asps Address éj http:fflocalhost: 1603/ Defaulk, aspx
[ Conectare ] [ Deconectare [ Conectare ] [ Deconectare
locomotiva pret: 123 stoc:34 w bicicleta prat:120 stoc:B1
locomotiva pret: 123 stoc: 34
pix pret:15 stoc: 2300 bicicleta are codul 4
bicicleta pret:234 stoc:87

et ot = Categoria © jucary
hicicleta pret: 120 stoc:R1

acuarele pret:5 stoc:300 Pret mtm: 120
stilou pret:34 stoc:234 Stoc: §1 .
papusa pret:89 stoc: 763 Descriere: 3-5 am




protected void DropDownList2_SelectedIindexChanged(Object sender,EventArgs e)
{

string selectSQL= L
"SELECT*FROM produse WHERE CodProdus=""+DropDownList2.SelectedItem.Value +"";

conn = new SqlConnection

("Data Source=".\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");
SglCommand cmd = new SqlCommand(selectSQL, conn);

SqglDataReader reader;

try

{

conn.Open();

reader = cmd.ExecuteReader();

reader.Read();

StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.Append("<b>");sb.Append(reader["DenumireProdus"]);

sb.Append(" are codul ");sb.Append(reader["CodProdus"]);
sb.Append("</b><br />");
sb.Append("Categoria:");sb.Append(reader["Categorie"]);sb.Append("<br />");
sb.Append("Pret unitar:");sb.Append(reader["PretUnitar"]);sb.Append("<br />");
sb.Append("Stoc: ");sb.Append(reader["Stoc"]);sb.Append("<br />");
sb.Append("Descriere:");sb.Append(reader["Descriere"]);sb.Append("<br />");
Labell.Text = sb.ToString();

reader.Close();

b
catch (Exception err)
{
textl.Text = "Eroare: " + err.Message;
¥
finally

conn.Close();

b
b

Selectarea unui item din lista de produse determina afisarea unor informatii
suplimentare despre acest produs, intr-o eticheta, cu ajutorul unui obiect de tip

StringBuilder:

Selectarea unui item din lista determina executarea evenimentului

AutoPostBack, True w

DropDownlList2_SelectedIndexChanged
eveniment ce determina preluarea informatiilor ce corespund itemului curent din tabela

produse si afigarea acestor informatii in formatul din imaginea alaturata.

Subprogramul anterior permite doar afigarea informatiilor referitoare la un produs, nu
si modificarea acestora. De aceea, alegem o alta metoda de afisare a detaliilor referitoare la

produsele din tabela, si anume, fiecare valoare a unui atribut va fi afisata intr-o caseta text.
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Address :@j http: fflocalhost: 1603 Default. aspx

Alegeﬁ pr‘odusul pixlalbastru metalic)

Modifica produs l [ Sterge produs l [ Adauga un produs
Cod produs: Denumire produs: "
Pret unitar: |'° Categorie: papetarie
B albastru metalic e 2300

protected void DropDownList2_SelectedIndexChanged(Objectsender,EventArgs €)

{

string selectSQL=

"SELECT*FROM produse WHERE CodProdus="" +DropDownList2.SelectedItem.Value +""";
conn = new SqglConnection

("Data Source="'.\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");
SglCommand cmd = new SqlCommand(selectSQL, conn);
SqglDataReader reader;

try

{

conn.Open();

reader = cmd.ExecuteReader();
reader.Read();

icp.Text = reader["CodProdus"].ToString();
ipu.Text = reader["PretUnitar"].ToString();
il. Text = reader["Descriere"].ToString();
idp.Text = reader["DenumireProdus"].ToString();
ic.Text = reader["Categorie"].ToString();
ist.Text = reader["Stoc"].ToString();
reader.Close();

textl.Text = "";

b

catch (Exception err)

{

b
finally

{

conn.Close();

b
b

textl.Text = "Eroare: " + err.Message;

Adaugarea unei inregistrari se declanseaza la apasarea butonului ,Modifica

produs” care sterge textul afisat in casetele text si afiseaza butonul ,Produsul se adauga in
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stoc”.
protected void ButonAdauga_Click(object sender, EventArgs e)
{
iCp-TeXt = |pL|.TeXt =] II-TeXt = llll;
idp.Text = ic.Text =ist.Text = textl.Text = "";
ButonlInserare.Visible = true;
¥

Tnainte de executarea operatiei de inserare se verifica daca am completat campurile
obligatorii. Daca nu este indeplinitd aceasta conditie atunci suntem avertizati si operatia se

incheie fara succes.

ddress @‘I http: }flocalbost: 1603/ Def aulk, aspx

Alegeti produsul | locomotiva(3-5 ani) v
Atributele Cod,Denumire, Stoc, Pret,Categarie sunt OBLIGATORI

Modifica produs l [ Sterge produs l [ Adauga un produs
Cod produs: Denumire produs: |4
Pret unitar: ° Categorie: Jucan
Descriere: Stoc: 3400
[ Frodusul se adauga in stoc ]

Daca au fost completate toate casetele text corespunzatoare campurilor obligatorii atunci

inserarea se face cu succes si se afiseaza, intr-o caseta text, care ne asigura de acest fapt.

tddress @ http: filocalhost: 1603 Default, aspex

Alegeti produsul | locomotiva(3-5 ani) ¥

Mumar produse inserate:

Modifica produs ] l Sterge produs ] l Adauga un produs

Cod produs: " Denumire produs: | ™"%°
Pret unitar: 12 Categorie: jucarii
Descr‘iere: persona) DISI"IE!}" 51‘0(:: 340

[ Produsul se adauga in stoc ]

La o noué accesare a listei de produse va fi afisat si produsul nou adaugat. in imaginea

urmatoare avem detalii referitoare la produs adaugat la pasul anterior.
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Address @:I http:/flocalhost: 1603 Default, aspx

Alegeti produsul  locomotiva{3-5 ani) +

locormativa(3-5 ani)
pixlalbastru metalic)
bicicleta(5-7 ani)
bicicleta(3-5 ani)
acuarele(12 culori)
stilou(lnoxCrom)

protected void ButonInserare_Click(object sender, EventArgs e)
// verific daca au fost completate campurile obligatorii

if (icp.Text == "" || ipu.Text == "" || idp.Text == "" || ic.Text == "" || ist.Text =="")
{ textl.Text = "Atributele Cod,Denumire,Stoc,Pret,Categorie sunt OBLIGATORII";
textl.Visible = true;
return;

b

string insertSQL =
"INSERT INTO produse(CodProdus,DenumireProdus,PretUnitar,Categorie,Stoc,Descriere)
VALUES ('";
insertSQL += icp.Text + "', "+ idp.Text + "', ""+ipu.Text + "', "'+
ic.Text + "', " + ist.Text + "', " + il.Text + "")";

conn = new SqglConnection
("Data Source=".\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");

SglCommand cmd = new SqglCommand(insertSQL, conn);
int NrProduseAdaugate = 0;

try

{

conn.Open();

NrProduseAdaugate = cmd.ExecuteNonQuery();

textl.Text = " Numar produse inserate:"+ NrProduseAdaugate.ToString();
textl.Visible = true;
b
catch (Exception err)
{
textl.Text = "Eroare la inserare "+ err.Message;
b
finally
conn.Close();
b

// Actualizam lista de produse
if (NrProduseAdaugate > 0)

{

b
b

ListaProduse();

Secventa de inserare a unui nou produs poate fi rescrisa , utilizand comenzile parametrizate.
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string insertSQL;

insertSQL = "INSERT INTO produse
(CodProdus,DenumireProdus,PretUnitar,Categorie,Stoc,Descriere) VALUES (";
insertSQL +=
"@CodProdus,@DenumireProdus, @PretUnitar, @Categorie, @Stoc, @Descriere)";

SglCommand cmd = new SglCommand(insertSQL, conn);

cmd.Parameters.AddWithValue("@CodProdus", icp.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@DenumireProdus", idp.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@PretUnitar", ipu.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Categorie", ic.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Stoc", ist.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Descriere", il.Text);

Inserarea se va face, si in acest caz, cu succes.

ddress | ] http: flocalhost: 1603/Default. aspsx

Alegeti produsul |locomotiva(3-5 ani) v

Mumar produse inserate:1

Maodifica produs l [ Sterge produs l [ Adauga un produs
Cod produs: |' Denumire produs: |Vt
Pret unitar: -0 Categorie: jucarii
Descriere: electric, 12 vagoane Stoc: 200
[ Frodusul se adauga in stoc ]

Modificarea unui produs presupune mai intdi selectarea acestuia din lista produselor,
modificarea valorilor din casetele text si dupa aceea efectuarea operatiei propriuzise. Valoarea
campului CodProdus nu se poate modica intrucat regasirea produsului ce urmeaza a fi
modificat se face pe baza acestei chei.

ddress @j http:/flocalhast: 1603/ Default. aspx

Alegeti produsul | trenulet(electric, 14 v ¥
Modifica produs } [ Sterge produs ] [ Adauga un produs
Cod produs: ° Denumire produs: trenulet
Pret unitar: |30 Categorie: jucatii
Descriere: electric, 20|vagoane Stoe: 200
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protected void ButonModificare_Click(object sender, EventArgs e)
{
string updateSQL;
updateSQL = "UPDATE produse
SET DenumireProdus=@DenumireProdus,PretUnitar=@PretUnitar,";
updateSQL += "Categorie=@Categorie, Descriere=@Descriere ";
updateSQL += "WHERE CodProdus=@CodProdus";

conn = new SqlConnection
("Data Source=".\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");
SglCommand cmd = new SglCommand(updateSQL, conn);

cmd.Parameters.AddWithValue("@DenumireProdus", idp.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@PretUnitar", ipu.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Categorie", ic.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Stoc", ist.Text);
cmd.Parameters.AddWithValue("@Descriere", il.Text);

cmd.Parameters.AddWithValue("@CodProdus",DropDownList2.SelectedItem.Value);
int NrProduseModificate = 0;
try
{
conn.Open();
NrProduseModificate = cmd.ExecuteNonQuery();
textl.Text = "Produse modificate:"+NrProduseModificate.ToString();

b
catch (Exception err){textl.Text = "Eroare la modif" +err.Message;}
finally {conn.Close();}

if (NrProduseModificate > 0) ListaProduse();

by

Dupa modificare, lista de produse este actualizata, si sunt afisate noile valori pentru

produsul modificat.

iddress @j http:flocathost: 1603/Def ault, aspx

Alege-h pr‘odusul Creign(negruHB) w Froduse modificate:

creion{negruHB)
E:;(g:;;(rg;tzlrl]cg hWiodifica produs \ l Sterge produs l [ Adauga un produs
bicicleta(3-5 ani)
acuarele(1Z culori)
16 stilouflnoxCrom) t o
Cod produs: papusalBarbie) Denumire produs: renule
Pret unitar: g0 Categorie: Jucan
Descriere: electric, 20 vagoane Stoc: 200
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Stergerea unui produs din tabeld se face numai daca nu sunt incalcate conditiile de
integritate date de relatiile dintre tabele. De exemplu, nu putem sterge un produs care a fost
deja comandat .

In exemplul din imaginea urmétoare se incerca stergerea produsului pix. intrucat acesta

apare in cel putin o comanda, operatia de stergere se incheie fara succes.

ddress EI http:/flocathost: 1603/ Def aulk, aspx

Al H p d | pix{rosu metalic) 7 The DELETE statement conflicted with the REFEREMCE
egeTi produsu

hWlodifica produs l \ Sterge produs I [ Adauga un produs
.2 . . pix
Cod produs: Denumire produs:
Pret unitar: |'° Categorie: papetarie
St rosu metalic Stoc: 2300

protected void ButonStergere_Click(object sender, EventArgs e)
{
string deleteSQL;
deleteSQL = "DELETE FROM produse WHERE CodProdus=@CodProdus";
string StringConectare;
StringConectare = "Data Source="'.\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated
Security=SSPI";
conn = new SqglConnection(StringConectare);
SglCommand cmd = new SqglCommand(deleteSQL, conn);
cmd.Parameters.AddWithValue("@CodProdus ", DropDownList2.SelectedItem.Value);
int NrProduseSterse = 0;
try
{ conn.Open();
NrProduseSterse = cmd.ExecuteNonQuery();
textl.Text = "Produse sterse:" + NrProduseSterse.ToString();
b
catch (Exception err) {textl.Text = err.Message;}
finally {conn.Close();}
if (NrProduseSterse > 0) ListaProduse();

b

Dacé produsul ales nu este comandat atunci el poate fi sters. in exemplul din imaginea

urmatoare produsul creion poate fi sters intrucat niciun client nu a comandat acest produs.
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address [&] http: {flocalhost: 1603/Def ault. aspx

. Produse sterse:l
Alegeti produsul

creionf{negruHB) ~

e negruHBY
ix(rosu metalic -

Eici(cleta(E-? ani)) Modifica produs l [ Sterge produs

bicicleta(3-5 ani)

acuarele(12 culari)

stilou{lnoxCram)

Cod produs: papusaBarbie) Denumire produs: rminge
Pret unitar: 12 Categorie: jucarii
Eraafers persanaj Disney Stoc: 340

V.7. LUCRUL IN MOD DECONECTAT

Folosirea combinata a obiectelor DataAdapter si DataSet permite operatii de selectare,

stergere, modificare si adaugare la baza de date.

V.7.1. DataAdapter

Clasele DataAdapter genereaza obiecte care
DataSet
functioneaza ca o interfata intre sursa de date si obiectele
DataTableCollection

D ataTahble

|DataRDwCDIIectiDn

DataSet interne aplicatiei, permitand prelucrari pe baza de

| date. Ele gestioneaza automat conexiunea cu baza de date

astfel incat conexiunea sa se faca numai atunci cand este

|DataC|:|Ium nicollection |

necesar.

| ConstraintCollection |

Un obiect DataSet este de fapt un set de tabele

relationate. Foloseste servicile unui obiect DataAdapter

| D ataRelationCollection |

pentru a-si procura datele si trimite modificarile Thapoi catre

baza de date. Datele sunt stocate de un DataSet in format
XML, folosit si pentru transferul datelor.

In exemplul urmator se preiau datele din tabelele elevi si profesori:

//transfera datele in datasetul ds sub forma unei tabele locale nhumite elevi

SqglDataAdapter de=new SqlDataAdapter("SELECT Nume,Pren,clasa FROM Elevi", conn);
de.Fill(ds,"elevi");

//transfera datele in datasetul ds sub forma unei tabele locale numite profi

SqglDataAdapter dp=new SqlDataAdapter("SELECT Nume,Pren FROM Profesori", conn);
dp.Fill(ds,"profesori");

Proprietati
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a)

b)

DeleteCommand, InsertCommand, SelectCommand, UpdateCommand
(Command), contin comenzile ce se executa pentru selectarea sau modificarea

datelor in sursa de date.

MissingSchemaAction (enumerare) determina ce se face atunci cand datele aduse
nu se potrivesc peste schema tablei in care sunt depuse. Poate avea urmatoarele

valori:
a. Add - implicit, DataAdapter adauga coloana la schema tablei
b. AddWithKey — se aduga coloana si informatii relativ la cheia primara

c. lIgnore - se ignora lipsa coloanei respective, ceea ce duce la pierdere de date

e

Error - se genereaza o exceptie de tipul InvalidOperationException.

Metode

a)

b)

Constructori:SqlDataAdapter()|SqlDataAdapter(obiect_comandal|

SqlDataAdapter(string_comanda, conexiune);
Fill() permite umplerea unei tabele dintr—un obiect DataSet cu date. Permite
specificarea obiectului DataSet in care se depun datele, eventual a numelui tablei din
acest DataSet, numarul de inregistrare cu care sa se inceapa popularea (prima
avand indicele 0) si numarul de inregistrari care urmeaza a fi aduse.
Update() permite transmiterea modificarilor efectuate intr—-un DataSet catre baza de

date.

V.7.2.DataSet

Un DataSet este format din Tables (colectie formata din obiecte de tip DataTable;

DataTable este compus la randul lui dintr-o colectie de DataRow si DataColumn),

Relations (colectie de obiecte de tip DataRelation pentru memorarea legaturilor parinte—

copil)

si ExtendedProperties ce contine proprietati definite de utilizator.

Scenariul uzual de lucru cu datele dintr-o tabela contine urmatoarele etape:
popularea succesiva a unui DataSet prin intermediul unuia sau mai multor obiecte
DataAdapter, apeland metoda Fill (vezi exemplul de mai sus)
procesarea datelor din DataSet folosind numele tabelelor stabilite la umplere,
ds.Tables["elevi"], sau indexarea acestora, ds.Tables[0], ds.Tables[1]
actualizarea datelor prin obiecte comanda corespunzatoare operatiilor INSERT,
UPDATE si DELETE. Un obiect CommandBuilder poate construi automat o

combinatie de comenzi ce reflectd modificarile efectuate.
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Asadar, DataAdapter deschide o conexiune doar atunci cand este nevoie si o inchide
imediat cand aceasta nu mai este necesara.

De exemplu DataAdapter realizeazd urmatoarele operatiuni atunci cand trebuie sa
populeze un DataSet: deschide conexiunea, populeaza DataSet-ul, inchide conexiunea si
urmatoarele operatiuni atunci cand trebuie sa faca update pe baza de date: deschide
conexiunea, scrie modificarile din DataSet in baza de date, inchide conexiunea. Intre
operatiunea de populare a DataSet-ului si cea de update conexiunile sunt inchise. Intre
aceste operatii in DataSet se poate scrie sau citi.

Crearea unui obiect de tipul DataSet se face folosind operatorul new.

Exemplu.

DataSet dsProduse = new DataSet();

Constructorul unui DataSet nu necesita parametri. Exista totusi o supraincarcare a
acestuia care primeste ca parametru un string si este folosit atunci cand trebuie sa se faca o
serializare a datelor intr-un fisier XML. In exemplul anterior avem un DataSet gol si avem
nevoie de un DataAdapter pentru a-l popula.

Un obiect DataAdapter contine mai multe obiecte Command (pentru inserare,
modificare, stergere si selectie) si un obiect Connection pentru a citi si scrie date.

In exemplul urmétor construim un obiect de tipul DataAdapter, daProd. Comanda
SQL specifica cu ce date va fi populat un DataSet, iar conexiunea conn trebuie sa fi fost
creata anterior, dar nu si deschisa. DataAdapter-ul va deschide conexiunea la apelul

metodelor Fill si Update.

SqglDataAdapter daProd =
new SqglDataAdapter("SELECT IdProdus, DenumireProdus FROM PRODUSE", conn);

Prin intermediul constructorului putem instantia doar comanda de interogare.
Instantierea celorlalte comenzi se face fie prin intermediul proprietatilor pe care le expune

DataAdapter, fie folosind obiecte de tipul CommandBuilder.

SqglCommandBuilder cmdBldr = new SglCommandBuilder(daProd);

La initializarea unui CommandBuilder se apeleaza un constructor care primeste ca
parametru un adapter, pentru care vor fi construite comenzile. SqilCommandBuilder care nu

poate construi decat comenzi simple si care se aplica unui singur tabel. Atunci cand trebuie
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sa utilizam comenzi care vor folosi mai multe tabele este recomandata construirea separata

a comengzilor si apoi atagarea lor adapterului, folosind proprietati.

Popularea DataSet-ului se face dupa ce am construit cele doua instante:

daProd.Fill(dsProduse, "PRODUSE");

in exemplul urmétor va fi populat DataSet-ul dsProduse. Cel de-al doilea parametru (string)
reprezinta numele tabelului (nu numele tabelului din baza de date, ci al tabelului rezultat in
DataSet) care va fi creat. Scopul acestui nume este identificarea ulterioard a tabelului. Tn
cazul in care nu sunt specificate numele tabelelor, acestea vor fi adaugate in DataSet sub

numele Table1, Table2, ...
Un DataSet poate fi folosit ca sursa de date pentru un DataGrid din ASP.Net .

Exemplu.®®

DataGrid dgProduse = new DataGrid();
dgProduse.DataSource = dsProduse;
dgProduse.DataMembers = "PRODUSE";

Dupa ce au fost facute modificari intr-un DataSet acestea trebuie scrise si in baza de date.

Actualizarea se face prin apelul metodei Update.

daProd.Update(dsProduse, "PRODUSE");

Completarea listei de produse pentru lucrul in mod deconectat se rescrie :

® Se pot afisa mai multe tabele dintr-un DataSet, semnul "+" permitandu-i utilizatorului sa
aleaga care tabel sa fie afisat. Pentru a suprima afisarea acelui semn "+" setdm proprietatea
DataMembers pe numele tabelului care va fi afisat. Numele tabelului este acelasi care I-am folosit ca
parametru in apelul metodei Fill.
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private void ListaProduse()

{
DropDownList2.Items.Clear();

string selectSQL =

DataSet ds = new DataSet();
try{conn.Open();

adapter.Fill(ds, "produse");
b

finally {conn.Close();}
{

Listitem newltem = new ListItem();

DropDownList2.Items.Add(newltem);

b
b

"SELECT CodProdus,DenumireProdus,PretUnitar,Stoc,Descriere FROM produse";
conn = new SqglConnection(StringConectare);
SqglCommand cmd = new SglCommand(selectSQL, conn);
SqglDataAdapter adapter = new SqglDataAdapter(cmd);

// Toate informatiile sunt transferate folosind o singura comanda
// care creaza o tabela noua numita “produse” in DataSet.

catch (Exception err){textl.Text = "Eroare la citire "+ err.Message;}

foreach (DataRow produs in ds.Tables["produse"].Rows)

newltem.Text = produs["DenumireProdus"] + "(" +produs["Descriere"]+")";
newltem.Value = produs["CodProdus"].ToString();

V.7.3.Proiectare DataSet in mediu vizual

Pentru a construi un obiect de tip DataSet in mediu vizual trebuie sa folosim optiunea

Add >New Item si sa selectam template-ul DataSet.

Templates;

¥isual Studio installed templates

=] web Form
H:|web User Control
A ADO.NET Diata Service
éﬂnjnx Client Behavior
;ﬂF\JAX Client Library
=] A1a% web Form
] Class

o
| Generic Handler
:] HTML Page
;ﬂJScript File
] Mested Master Page
|22 site Map

] Master Page

=] web Content Form

o ADOLMET Entity Data Madel
éﬂnjnx Client Cantral
] AJAX Master Page

£ Browser File

#] Cade File

_jl;g Dynamic Data Field
] Glabal Application Class
ey Interface
(I LING to SQL Classes
iz Resources File

=y Skin File

Putem sa adaugam itemi din Database Explorer (tabele, vizualizari, etc), prin selectie

simpla si deplasare pe suprafata de design sau sa adaugam elemente noi pe o suprafata

corespunzatoare unui obiect DataSet.
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Toolbox > 0 X
= DataSekt
|k Painker
(5], TableAdapter
] Query
5 DataTable
1'_3',_,, Relation

-l General

set_clase.xsd | Default, aspx.designer,cs Default.aspx.cs | Stark Page =

There are no usable controls in
this group, Drag an ikem onto
this text to add it to the
toolbo:,

Use the Dataset Designer to visually create and edit bvped datasets,
Drag database ikems from Database Explorer or the Dakadet Toolbox onko the design surface, or right-
click here to add new ikems.

In acest exemplu, obiectul DataSet va contine inregistrari ale tabelelor clase,
profesori si incadrare din baza de date scoala.

set_clasexsd® | Defaulk,aspx.designer.cs | Default.aspx.cs | Start Page v X
1 ]
I |
¥ idClasa ? idPraf
profil nurmeProf
specializare prenumeProf
inkensiv specializare
nroreClasa nrore
ok (o}
"o Fill,GetData () "2 Fill, GetData ()
K incadrare =&
¥ idProf
¢ idClasa
nrire
&
2y Fill, GetData ()

Pentru a trasa relatiile dintre tabele putem folosi optiunea Relation din meniul

Toolbox atagat. Dupa alegerea acestei unelte trebuie sa stabilim tabelele relationate si tipul
relatiilor.
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Relation

Mame:

|c|ase_incadrare |

Specify the keys that relate tables in vour dataset,

Patent Table: Child Table:
|clase V| |incadrare v
Columns:

Fareign Key Columns

Kev Columns

idClasa

Choose what to create

(") Both Relation and Foreign Key Conskraink
O Fareign Key Constraint Only
(%) Relation only

Update Rule: Cascade

Delete Rule: Cascade

Accept/Reject Rule:  Mone

Mested Relation

[ OK ] [ Cancel

in cazul exemplului ales au fost marcate cele doua relatii de tip 1-n dintre tabele.

ks 5Et_E|35E-HSd*} Default. aspc.designer.cs | Default.aspx.cs | Start Page | - X

L., Profesori

idClasa ¥ idPraf
profil rurneProf

specializare prenumeProf
intensiv specializare

nrioreClasa nrCire

' claseTableAdapter
Fill,iGetData ()

[ 4

|
¥ idProf
# idClasa
nrore

incadrare

'ﬂ incadrareTableAdapter

Fill, GetData ()

in concluzie, daca doriti s& extrageti inregistrari dintr-o baza de date si vreti s& le puneti
intr-un obiect de tip DataSet trebuie sa utilizati un obiect de tip DataAdapter. Fiecare obiect
de tip DataAdapter contine patru tipuri de comenzi (SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE).

Acest lucru va permite sa utilizati un singur obiect DataAdapter pentru mai multe sarcini.
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Obiectul de tip comanda transmis constructorului este automat asignat proprietatii
DataAdapter.SelectCommand.

Imaginea urmatoare este o reprezentare a modului in care aplicatia Web interactioneaza cu
baza de date.

deconectat conectat
Dataadapter Command
Comanda SELECT .(— m
) : — Obiect
extrage H
inregistrari H
‘ < Comanda INSERT Cemmam Connection
—> DataSet _> m
adauga/modifica/sterge '
inregistrari’ : Co d
: Comanda UPDATE —) fmat
Command
Comanda DELETE ‘—>

Modelul conceptual atasat unei aplicatii poate fi generat automat prin selectarea din

[}g A0 MET Entity Data Madel

Solution Explorer a optiunii Add->New Item—>

Pentru generare putem folosi tabelele unei baze de date deja contruita sau putem crea
un model conceptual nou.

Entity Data Model Wizard

;é;_/ Choose Model Contents
| )

What should the model contain?

B

i Empty model

Generates the model from a database. Classes are generated from the model when the project is
compiled. This wizard also lets you specify the database connection and database objects to include
in the madel.

Pentru a alege itemii ce urmeaza a fi reprezentati in modelul conceptual trebuie sa ne

conectam la baza de date aferenta si sa selectam elementele (tabele, vizualizari etc.)
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Entity Data Model Wizard X

;éj_/ Choose Your Data Connection
| .

Which data connection should your licati

use to t to the database?

Mew Cannection, ..

Entity connection string:

metadata=resif*iModell, csdl|res:f* Modell , sedl|res: [+ Madel 1 msl;provider=5ystem, Data,Sql
Client; provider connection string="Data

Source=, | SQLEXPRESS  AttachDbFilename=|Databirectory \scoala, mdf; Integrated
Security=True;User Instance=True"

Save entity connection setbings in Wweb, Config as:

|scDaIaEnt|t\es

In exemplul urmator se construieste un model conceptual pe baza tabelelor si a
relatiilor existente intre tabelele clase, incadrare, profesori.

Entity Data Model Wizard

Choose Your Database Objects

[Tables |
] dase (dbo}
] incadrare {dbo}
] Profesori fdba)
] sysdiagrams (dbo)
[y Views
[k stored Procedures

Dupa alegerea elementelor acestea vor aparea pe suprafata de design.

Toolbax

> 1 X Modell.edmx® | set clase.cs* | set_rlase.xsd | Default,aspx.designer.cs ¥ X
I=/ Entity Framework A
|k Painter b
&2 Entity ) )
L Association I Qg incadrare
L Inheritance
= General [=) Scalar Properties [=) Scalar Properties

¥fidClasa ¥efidprof
There are no usable controls G fprofi! ) J ?ﬁidclasa
in this group, Drag an item fspeuallzare fnrOre
onto khis kext ko add it to the intensiv [= Mavigation Properties 3
taolbox. rnroreClasa \
[= Mavigation Properties
Qg Profesori

[=) Scalar Properties
#idrrof
numeProf
prenumeProf
Pspecializare

fnrOre

[= Mavigation Properties

|2

|
SOH LK
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Uneltele Association si Inheritance permit reprezentarea grafica a relatiilor dintre

entitati.

V.8. Lucrul cu mai multe tabele

trebuie sa utilizam o interogare de tip JOIN asa cum am mentionat in capitolul 5.5. pe

baza relatiilor dintre cele doua tabele.

“ clase

= Scalar Propetties

HafidClasa
efprofi
ispecidlizare
ﬁ]intensiv
HanrOreClasa

= Mavigation Properties

B incadrare

*

< Profesori

=I Scalar Properties
?ﬁ]idF‘rnF
e numeProf
o orenumeProf
i specializare
ﬁﬂ‘nrOre

= Mavigation Properties

S incadrare

Clienti, respectiv Produse.

bl

“2 incadrare

=l Scalar Properties
?ﬁ]idF‘mF
PlidClasa
EofnrOre

= Mavigation Properkies
-:'7’:1 clase
=l profesori

Definirea acestor relatii presupune utilizarea obiectelor de tip DataRelation.

Cele mai multe dintre aplicatii combina informatii din mai multe tabele. Pentru aceasta

n cazul exemplului ales avem dou relatii de tip 1-n intre tabela Comenzi si tabela

DataRelation Clienti_Comenzi = new DataRelation("Clienti_Comenzi",
ds.Tables["Clienti"].Columns["CodClient"],
ds.Tables["Comenzi"].Columns["CodClient"]);

DataRelation Produse_Comenzi = new DataRelation("Produse_Comenzi",
ds.Tables["Produse"].Columns["CodProdus"],
ds.Tables["Comenzi"].Columns["CodProdus"]);
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ds.Relations.Add(Clienti_Comenazi);
ds.Relations.Add(Produse_Comenzi);

foreach (DataRow client in ds.Tables["Clienti"].Rows)
{textl.Text += "<br /><b>" + client["NumeClient"];
textl.Text +="" + client["PrenumeClient"] + "</b><br />";
foreach (DataRow comanda in client.GetChildRows(Clienti_Comenzi))
{foreach (DataRow produs in comanda.GetParentRows(produse_Comenzi))
{
textl.Text += "&nbsp;&nbsp;";
textl.Text += produs["DenumireProdus"] + "<br />";
b
b
b

Daca vrem sa modificam aplicatia prezentata si sa afigam o listda cu numarul de
produse cumparate de fiecare client trebuie s& adaugam in DataAdapter informatiile din

tabela Clienti si apoi cele din tabela Comenzi.

string selectSQL = "SELECT CodClient,NumeClient FROM Clienti";

conn = new SqglConnection

("Data Source=".\\SQLEXPRESS';Initial Catalog=master; Integrated Security=SSPI");
SqglCommand cmd = new SqlCommand(selectSQL, conn);

SqglDataAdapter adapter = new SqglDataAdapter(cmd);
DataSet ds = new DataSet();
DropDownList2.Items.Clear();

try
{
conn.Open();
adapter.Fill(ds, "Clienti");
cmd.CommandText = "SELECT CodClient,IdComanda,NumarProduse FROM
Comenzi";
adapter.Fill(ds, "Comenzi");
>
catch (Exception err){textl.Text = "Eroare: "+ err.Message; }
finally {conn.Close();}

foreach (DataRow client in dsPubs.Tables["Clienti"].Rows)
{ListItem newItem = new ListItem();
newltem.Text = client["NumeClient"] + " a cumparat ";

int x = 0;
foreach (DataRow comanda in dsPubs.Tables["Comenzi"].Rows)
{

if(Convert.ToInt32(client["CodClient"])==Convert.ToInt32(comanda["CodClient"]))
X += Convert.ToInt32(comanda["NumarProduse"]); )
newltem.Text += x + " produse";
newltem.Value = client["CodClient"].ToString();
DropDownlList2.Iltems.Add(newltem);
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Lista va contine acum informatii din cele doua tabele relationate.

Address iEj http: fflocalhost: 1603/ Default, aspx

Awrarm a cumparat 2 produse ¥

Awram a cumparat 2 produse
tarcu a cumparat 10 produse
Andrei a curnparat 5 produse
barin a curmparat 1 produse
Cerbu a cumparat 2 produse

s
=
a

V.9. PROCEDURI STOCATE (Stored Procedures)

O procedura stocata este o secventa de instructiuni SQL, salvata in baza de date,
care poate fi apelatd de aplicatii diferite. Sql Server compileaza procedurile stocate, ceea ce
creste eficienta utilizarii lor. De asemenea, procedurile stocate pot avea parametri.

O procedura stocata poate fi apelata folosind obiectul SqiCommand:

SglCommand cmd = new SqglCommand("NumeProceduraStocata", conn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

//Tipul obiectului comanda este procedura stocata

Primul parametru al constructorului este un sir de caractere ce reprezinta numele
procedurii stocate. A doua instructiune de mai sus, spune obiectului SqilCommand ce tip de

comanda va fi executata, prin intermediul proprietatii CommandType.

Exemplu:

SglCommand cmd = new SqglCommand("StoredProcedurel”, conn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
DsClienti = new DataSet();

DaClienti = new SqglDataAdapter("", conn);
DaClienti.SelectCommand = cmd;
DaClienti.Fill(DsClienti, "Clienti");

Apelul procedurilor stocate parametrizate, este asemanator cu cel al interogarilor cu
parametri.

//Obiect Comanda, in care primul parametru este numele procedurii stocate

SqglCommand cmd = new SglCommand("Localitate", conn);
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
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//Tipul obiectului comanda este procedura stocata
cmd.Parameters.Add(new SqglParameter("@Localitate", inputLoc));

DsClienti = new DataSet();

DaClienti = new SqglDataAdapter("", conn);
DaClienti.SelectCommand = cmd;
DaClienti.Fill(DsClienti, "TabelaClienti");

Primul argument al constructorului obiectului SqlCommand este numele procedurii
stocate. Aceasta procedura are un parametru numit @Localitate. De aceea trebuie folosit un

obiect de tip SqlParameter pentru a adauga acest parametru la obiectul de tip Command.

Vizual, o procedura stocata este generata dupa selectarea componentei Stored

Stored Procedures
, - S I | Add Mew Stared Procedure
Procedures din Database Explorer, alegerea optiunii . . .
personalizarea sablonului:
CREATE PROCEDURE dbo.nume

/*

(@parameterl int = 5,@parameter2 datatype OUTPUT)

*/

AS
/* SET NOCOUNT ON */

RETURN

In exemplul urmétor se construieste procedura stocatd afis, ce permite afisarea
claselor cu un profil anume.

dbo.afis: Sto...A\SCOALA.MDF)Y* Defaulk, aspx.desigrer.cs C
CREATE PROCEDURE afis(HBp warchar)

L3

|SELECT * FROM CLA3SE WHERE peril=@ﬂ:
RETURN
1

Dupa salvarea procedurii aceasta apare in Solution Explorer si poate fi executata

. .. . Execuke
(click dreapta pe numele procedurii i se alege optiunea )
= [ Skored Procedures

- [-] afis

Executarea procedurii stocate afis necesita introducerea unei valori pentru
parametrul p.



INTERACTIUNEA CU BAZE DE DATE WEB 197

Run Stored Procedure

The stored procedure <[dba].[afis1]> requires the Following parameters:

Twpe Direction Marme YWalue

varchar In @p real w

Rezultatul executarii este afisat in fereastra Output.

Codul SQL dintr-o procedura stocata poate fi generat automat urmand aceeasi

pasi prin care se genereaza vizual o interogare.
Show output from: Database Output

L SLliey s BEpEl Punting [dbhaol . [afisl] { @p = real ).
INTO
L idClasa profil specializare
WHERE Breakpoint -
RETURN nr _ = =] real mate—-info
END *E  Run To Cursar ]
ac real mate—-info
# o Cut =] real stiintele waturii
3| Copy aF real mate—-infa
No rows affected.
! (4 rowi(s) returned)
Design S0L BEETURN WALUE = 0

Finished ruwmning [dbol. [afisl].

in exemplul urmétor se genereaza secventa de cod care atribuie variabilei nr numéarul de

clase de profil real.

Query Builder,

* (Al Columns) -
[ liddlasa
Dprofil e
[ specializare
Qintensiv ﬂ
< (G|
Calumn Alias Table Qutput | Sart Type Sort Qrder Group By Filter
* Exprl Count
prafil clase | Where =MNreal
< |
SELECT  COUNT(*) A5 Exprl
IMT O nr
FROM dlase

WHERE  (profil = N'real

|~

Execute Query ] [ Validate Query

Secventele de cod SQL din procedura stocata pot fi selectate si executate separat.
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V.10. Controale .NET legate la date

Majoritatea aplicatiilor software implica, intr-un fel sau altul,

Toolbox

—— accesarea si prezentarea datelor. Controalele legate la date joaca un rol

k Painter

 Gridview cheie in dezvoltarea aplicatilor .NET deoarece ele permit asocierea
| Datalist ) R o ] .

=l Detailsvisw controalelor cu unul sau mai multe campuri din orice sursa de date.
| Farmbi . s s

A RZ;:a'f: Legarea la date si controalele Web legate la date reprezintd punctul
[J sapatasource principal al oricarei aplicatii ASP.NET.

_p AccessDataSource 66 . .

[§ ObjectDatasource Legarea la date” este procesul prin care se preiau date de la o

;cz,ii> wmiCratasource

B seava iR sursd si se asociaza dinamic unei proprietati a unui element vizual. in

|} EntityDatasource functie de contextul unde va fi afisat elementul el poate sa corespunda
: DvnamicCataManager
I; DynamicControl unei etichete HTML sau unui control Web.NET.
“J s:tt\:::ger Putem s& construim astfel pagini legate la date fard sa scriem
[y LingDatasource secvente de cod speciale pentru accesarea surselor de date.

V.10.1. Controale pentru sursa de date

Controalele de server Web ASP.NET pot fi legate la o baza de date prin folosirea

controlului DataSource.

~ Toate controalele pentru sursa de date includ interfata IDataSource si se gasesc
in sectiunea Data a meniului Toolbox din Visual Studio.

.NET Framework include urmatoarele controale pentru sursa de date:

Ii SqlDataSource — permite conectarea la orice sursa de date care are un
provider ADO.NET (SQL Server, Oracle, ODBC, OLE DB)%’;

IE AccessDataSource — permite conectarea la o baza de date Access .mdb®;

IE ObjectDataSource — permite conectarea la o clasa personalizata definita
pentru accesul la date. Aceasta solutie este preferata de cei mai multi dezvoltatori

fnsa necesita scrierea unui volum mare de cod;

T
E XmlIDataSource — permite conectarea la un fisier XML,

% T limba engleza data binding

¢7 Capitolul 5.5.2

% Intrucat bazele de date Acess nu au server dedicat (precum SQL Server) care sa gestioneze
accesul concurent ele sunt indicate in cazul site-urile mici pentru care numarul utilizatorilor simultani
este redus.
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E SiteMapDataSource — permite conectarea la un fisier de tip .sitemap care

pastreaza structura arborescenta a site-ului;

Atunci cand adaugam un control de legare la o sursa de date pentru aplicatie el

apare sub forma unui dreptunghi gri in modul proiectare (design) dar nu va fi vizibil atunci

cand se ruleaza aplicatia Web si se incarca pagina.

Default.aspx | start Page Address | http:flocalhost: 2052/Def aulk asp

Tnainte de SqDataSource Tnamnte de SgllataSource
SqlDatasource - 5qDatasourcel Dupa Sq]DataSource

[e]

Dupa sglDataSource

O Split | [ Source

Controalele pentru sursele de date au doua functii principale:

b)

c)

preiau datele din sursa de date si le furnizeaza controlului legat (DataBind()). Aceste
date pot fi accesate prin intermediul controlului fara utilizarea unor functii speciale.

actualizeaza sursele de date atunci cand au loc operatii de editare.

Pentru a intelege cum actioneaza controalele trebuie sa intelegem care este

succesiunea de pasi pe care-i parcurge o pagina Web care contine controale legate la date:

a)
b)
c)
d)

s))

se creaza pagina (figier .aspx);

incepe ciclul de viata al paginii cu executarea evenimentelor Page.Init si Page.Load;
toate controalele de pe pagina sunt activate;

daca utilizatorul face o operatie de modificare a datelor atunci controlul sursei de date
executa aceasta operatie. Atunci cand se modifica o inregistrare din tabeld au loc
evenimentele Updating si Updated, daca se insereaza o linie atunci au loc
evenimentele Inserting si Inserted iar daca are loc o operatie de stergere atunci se
produc evenimentele Deleting si Deleted,;

are loc evenimentul Page.PreRender;

controalele pentru surse de date executa operatiile de interogare si furnizeaza datele
controalelor legate la date. Acest pas are loc la primul acces la pagina si de fiecare
data cand se revine la pagina astfel incat avem intotdeauna acces la datele cele mai
recente. Au loc evenimentele Selecting si Selected.

pagina este eliminata.
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Bazele de date pot fi legate la mai multe tipuri de controale insa unele dintre acestea
au fost proiectate exclusiv pentru bazele de date.

Printre acestea se numara GridView, DetailsView, si FormView, controale ce pot
afisa mai multe campuri la un moment dat sub forma unui tabel sau a unei structuri bine
definite si permit operatii de selectare, editare si ordonare.

Cele mai puternice controale ce pot fi legate la baze date sunt:

 aridview reda o grila®® multi-coloand, complet sablonaté si permite afisarea tabelelor

mari.

i~ Details¥iew  oste ideal pentru afisarea la un moment dat a unei singure inregistrari dintr-

o tabela, intr-un tabel ce are o singura linie pentru fiecare camp si permite editarea;

= _ | ) . o . , ,
5 Formview - ofiseaza o singurd inregistrare la un moment dat si permite operatii de

editare. Fata de Details View are avantajul ca sablonul de prezentare este flexibil,

permitand combinarea mai multor cAmpuri.

=1 Lstiew b ormite, ca si GridView, afisarea mai multor inregistrari simultan, diferenta

find data de sablonul de afisare, construit cu mai multd munca dar cu o mai mare

flexibilitate.

V.10.2. Controlul GridView

Controlul GridView reprezinta o grila foarte flexibila in care sunt prezentate coloanele

unei tabele din sursa de date. Fiecare linie din acest tabel corespunde unei inregistrari din

sursa de date si fiecare caAmp al inregistrarii corespunde unei coloane din tabel.

Folosind acest control putem crea coloane simple legate la date, care prezinta datele

preluate din sursa de date, coloane sablon, care permit proiectarea structurii grafice a

continutului de celule si coloane bazate pe comenzi, care permit adaugarea unor

functionalitati specifice (selectare, editare, modificare, stergere, paginare,ordonare).

Controlul GridView reda continutul unor tabele organizate pe coloane si permite

afisarea mai multor inregistrari in acelasi timp.

Dupa adaugarea unei grile in care fiecare coloana corespunde unui camp pe pagina

<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server"/>

urmeaza asocierea datelor acestui control.

% in limba engleza grid
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In urmatorul exemplu se utilizeaza obiecte ADO.NET si o interogare pentru a asocia

controlul cu datele continute in DataSet.

string connectionString =
WebConfigurationManager.ConnectionStrings["ConnectionString"].ConnectionString;
string selectSQL = "SELECT * FROM clase";

SqglConnection con = new SglConnection(connectionString);

SqglCommand cmd = new SglCommand(selectSQL, con);

SqglDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter(cmd);

DataSet ds = new DataSet();

adapter.Fill(ds, "clase");

GridView1.DataSource = ds;

GridView1.DataBind();

Pentru a evita introducerea manuala a acestui cod, putem sa utilizam controlul

SqlDataSource pentru a mentiona sursa de date

<asp:SqglDataSource ID="SqlDataSourcel" runat="server"
ConnectionString="<%$ ConnectionStrings: ConnectionString %>"
SelectCommand="SELECT * FROM [clase]"></asp:SqglDataSource>

si apoi putem lega datele la controlul GridView.

<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server" DataSourcelD="SqlDataSourcel" />

Address [#@] http flocalhost: 2052(Defaulk, aspx

I

Clasa profil specializare intensiv nrOreClasa
94 uman mate-info

9B real tate-mfo englera

9C  real mate-mfo wformatica

9D real stuntele naturd

9E  uman filologie
SF real mate-mfo

Definirea coloanelor

In mod implicit, proprietatea GridView.AutoGenerateColumns este True astfel incat
se genereaza o coloana pentru fiecare camp al tabelei legate. Aceasta proprietate trebuie
setata pe False atunci cand dorim sa afisam doar o parte dintre coloane sau atunci cand
vrem sa schimbam ordinea in care sunt afisate sau chiar formatul de afisare.Selectarea
coloanelor se va face in sectiunea Columns a tag-ului GridView.

Coloanele vor fi afisate in ordinea in care sunt scrise in aceasta sectiune.

Coloanele pot avea tipuri diferite, pe langa cele de baza in care afiseaza textul dintr-un

camp al unei coloane din tabela (i=| BoundField) gasindu-se coloane de tip:
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tip descriere
& ButtonField afiseaza un buton
CheckBoxField afigeaza o casetd de validare si se utilizeaza pentru campurile ce pot

avea una dintre valorile True/False

i) CommandField contine butoane pentru selectie sau editare

AZ] HyperLinkFigld afiseaza continutul ca hyperlink.

,_jj ImageField

=] TemplateField

afiseaza imaginea dintr-un camp”®

permite afisarea campurilor folosind sabloane personalizate

Exemplul urmator contine secventa ce defineste coloanele controlului GridView asociate

tabelei clase:

<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server" AutoGenerateColumns="False"
DataSourceID="SqlDataSourcel" >
<Columns>
<asp:BoundField DataField="idClasa" HeaderText="Clasa" />
<asp:BoundField DataField="profil" HeaderText="profil" />
<asp:BoundField DataField="specializare" HeaderText="specializare"/>
<asp:BoundField DataField="intensiv" HeaderText="intensiv" />
<asp:BoundField DataField="nrOreClasa" HeaderText="nrOreClasa" />
</Columns>
</asp:GridView>

Configurarea coloanelor

Atunci cand declaram explicit coloanele legate putem seta proprietétile acestora :

DataField — numele cAmpului ce va fi afisat in coloana

DataFormatString — indica modul de formatare a datelor de pe coloana
FooterText/HeaderText/HeaderimageUrl-seteaza textul/imaginea din antet
/subsol

ReadOnly- permite/inhiba modificarea continutului coloanei in mod editare
InsertVisible- permite/inhiba inserarea valorilor in coloana

Visible- permite/inhiba afisarea coloanei

SortExpression- permite ordonarea valorilor de pe aceasta coloana
NullDisplayText- afiseaza un text in locul valorilor NULL de pe coloana
ConvertEmptyStringToNull- converteste sirurile vide de pe coloana la NULL
ControlStyle, HeaderStyle, FooterStyle, and ItemStyle — stabileste modul in

care sunt afisate datele pe acea coloana

"% furnizorul trebuie sa suporte formatul in care este memorata imaginea
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Generarea coloanelor in mod vizual

Dupa adaugarea controlului GridView pe pagina (in modul design) si legarea acestuia

la sursa de date

Database Explo

Default.aspx™® Default. aspx.designer.cs Default.aspx.cs | Start Page - X
~ @ ¥ i

aspiaridviswaGridview 1 5 il Datac
idClasa profil specializare intensiv nrOreClasa Grid¥iew Tasks
abe abc  abc abe 0 Auka Format. ..
abc abc  abc abc 1 Choose Data Source: | SalDataSourcel W
abc abc  abc abc 2 Configure Data Sourcs émm”e ‘
abc ahe  abe abe 3 Refresh achema =New data source. .. >

Edit Columns. ..
abc abc  abc abc 4

Add Mew Column,.,

SqlDataSource - SglDataSourcel

alegem optiunea Edit Column si alegem campurile ce completeaza controlul. Pentru

[] Enable Paginag
[] Enatle Sorting
[] Enable Selection

Edit Templates

fiecare dintre cAmpuri putem sa modificam proprietatile mentionate anterior.

Fields

Awailable Fields:

=] BoundField ~
=] idclasa
=] profil
=] specializare
5 intensiv
=] nroveclasa

CheckBoxField v

Selected Fields:
Tt :
=| profil
E speciglizare
Elintensiv

[ Auto-generate fields

Refresh Schema

BoundField properties:

HeaderImagelUr!
HeaderText

El Behavior
ApplyFormatInEditl False
ConvertEmplyString True

Clasa

HtmlEncode True

HtrlEncodeFarmats True

InsertYisible True

MullDisplay Text

ReadOnly True
HeaderText

The text within the headet of this Field.

Convert this field into a TemplateField

21X

Lo JI

Cancel ]

Optiunea AutoFormat permite selectarea formatului de afisare.

AutoFormat E‘ El

Select a scheme: Preview:

Remove Formatting

Colorful

Classic

Simple abc

Professional abc

Auturmn

OCeanica abe

Brown Sugar abc
abr

Snowy Pine
Lilacs in Misk
Black & Blue 1
Black & Blue 2
Clover Figld
Apple Orchard
Mocha

abc
abc
abc
abc
abt

Clasa profil specializare intensiv nrOreClasa

abc abc 0
abc abc 1
abc abc 2
abc abc 3
abc abt 4
[a]4 ] [ Cancel ] [ Apply
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Continutul grilei va fi afigat pe pagina conform formatului stabilit:

address |4] httpejflocalhost: 2052 Default, aspe

I
Clasa profil specializare mtensiv
94 uman  mate-info
9B real mate-into engleza
ac real mate-into informatica
oD real stintele naturi
e uman  fHologe

9F real mate-infs

Un control de tip GridView permite selectarea unui rand din tabel atunci cand

proprietatea ShowSelectButton a coloanei de tip CommandField este setata la True.

<asp:CommandField ShowSelectButton="True" />

Fiecare element de pe aceasta coloana poate fi afisat ca legatura, ca buton sau ca imagine.

In exemplul urmator butoanele Select sunt afisate ca legaturi.

Fields E]@
Available fields: CommandField properties:
jj ImageField A~ A
5] ButtonField 2l
=& CommandField El Appearance 5
] Edit, Update, Cancel ButtonType Link
¥=] Select Cancellmageltl
2] Delete CancelText Cancel
=] TemplateField v DeletaImagelr|
DeleteText Delete
EditImageL!
Selected fields: EditText Edit
= FooterText
g ;:Z?T HeaderImagel
B specializare s HeaderText hd
Elintensiv HeaderText
(=] The text within the header of this Field,
[] Auta-generate fields Convert this field into & TemplakeField
Refresh Schema m [W]
Apasarea unui buton Select de pe paginda duce la producerea urmatoarelor
evenimente:
e GridView.SelectedindexChanging - util atunci cand dorim sa anulam operatia

proprietatea GridView.SelectedIndex este setata la indicele elementului
selectat

GridView.SelectedindexChanged — permite extragerea de informatii din
randul selectat. Pentru aceasta trebuie sa selectam proprietatea
DataKeyNames la numele campului dupa care se face indexarea tabelei si se

acceseaza datele.

< asp:GridView ID="GridView1l" runat="server"

DataKeyNames="idClasa" ... >
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Address |@ http:filocalhost: 2052/ Default, aspx

I

Clasa profil specializare mtensiv
Q4 uman tmate-info Select
9B real  mate-info engleza Select
9 mate-info informatica
aD real  stuntele natord Select
9E uman filologie Select
9F real  mate-info Select

Pentru a putea sterge sau modifica o inregistrare din tabela legata unui control

GridView trebuie sa definim comenzile de stegere si actualizare ca ih exemplu:

<asp:SqlDataSource ID="SqlDataSourcel" runat="server"
ConnectionString="<%$ ConnectionStrings:ConnectionString %>"
SelectCommand="SELECT * FROM [clase]"

DeleteCommand="DELETE FROM [clase] WHERE idClasa=@idClasa"
UpdateCommand="UPDATE clase SET profil=@profil,
specializare=@specializare, intensiv=@intensiv WHERE idClasa=@idClasa">
</asp:SqlDataSource>

Pentru exemplificare,se modifica valoarea din campul ,intensiv” pentru clasa 9F.

ddress |@ httpsfflocalhost: 2052 fDef ault, aspx

I
Clasa profil specializare intensiv
Zelect 54 uman mate-info Delete Edit
celect 5B real mate-info engleza Delete Edit
Zelect 3C real mate-info mformatica Delete Edit
Zelect 900 real stintele naturi Delete Edit
Select 9E uman filologie Delete Edit
9F real ||mate—infn ||intensi\4 TTpdate Cancel

ddress |@ http: jflocalhost: 2052/ Def ault, aspe

I

Clasa profil specializare intensiv
Select 24 uman mate-info Delete Edit
Select 9B real mate-info engleza Delete Edit
Select T real mate-info  mformatica Delete Edit

Select 9D real UKL Deletz Edit
D aturi D
Select 9E uman filologie Delete Edit

Select 9F  real mate-infs intensiv Delete Edit

si se sterge clasa 9E.
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iddress | @] hikpelocalhost: 2052/ Defaulk, aspe

I

Clasa profil specializare intensiv
Select 94 uman mate-info Delete Edit
Select 9B real mate-info  engleza Delete Edit
Select 9C real mate-info  informatica Delete Edit

Select 5D real il“;nhie Delete Edit

welect 9F real mate-info mtensiv Delete Edit
Controlul GridView permite efectuarea operatiilor de paginare si ordonare atunci
cand sunt selectate aceste proprietati din GridViewTasks.
Ordonarea este declansaté prin simpla apasare a numelui’’ coloanei dupa care vrem

sa sortam inregistrarile.

In exemplul urméator datele sunt ordonate mai intai dupa profil si dupa aceea dupa

specializare.

ddress | ] http:flocalhost: 2052 Default. aspx
E] hitp:/f f = address Eﬂ http: jilocalhost: 2052 Defaulk, aspi

I
I
Clasa profil specializare intensiv Clasa profil specializare intensiv
Select 94 uman mate-mfo Delete Edit Select 94 uman mate-info Delete Edit
Select 9B real mate-info  engleza  Delete Edit Gl S5 gl el saslen Dl B
select 9C real  mate-info informatica Delete Edit Geloep 90 peel mens  Anfumaeties Dl Bl
Select 3D real stijnt::]if Delete Edit Select 8 real mate-info  imtensiv Delete Edit
na .

Select 5F  real mate-info  intensiv. Delete Edit select D real s;?::;:f Delete Edit

Numarul de Tinregistrari vizibile simultan este dat de proprietatea Page Size.

Tn exemplul urméator aceasté proprietate a fost setats la 3.

wddress i‘_ﬂ http: filocalhost: 2052 \Default, asp

Clasa profil specializare intensiv
Select 34 uman mate-info Delete Edit
Select B real mate-info  engleza Delete Edit
Select 32 real mate-nfo  mbormatica Delete Edit

12

" humele coloanelor sunt subliniate
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V.10.3. Controalele DetailsView si FormView

Controlul GridView permite afisarea mai multor inregistrari in acelasi timp. Exista
situatii in care este necesara afisarea unei singure inregistrari la un moment dat. Acest lucru
poate fi realizat de controalele DetailsView si FormView, controale ce permit si operatii de
inserare. Diferenta dintre cele doua tipuri de controale este datd de faptul ca Details View
permite utilizarea sabloanelor (machetelor) in timp ce FormView necesita utilizarea unui
sablon de afisare si ofera o flexibilitate mai mare. O alta diferenta este aceea ca DetailsView
afiseaza continutul unei tabele in timp ce FormView permite si afigarea continutului nelegat
la o tabela.

Controlul DetailsView afiseaza cate o inregistrare, fiecare camp fiind afisat pe cate
o linie n tabela de afisare. Ca si in cazul controlului GridView putem alege campurile care
se afiseaza, putem insera butoane pentru stergere si editare, si putem stabili formatul de

afisare. Apasarea butonului New permite inserarea unei noi inregistrari in tabela sursa.

ddress @ hittpe flocalhost: 2052/ Def ault, aspx

tddress @ http: /flocalhost: 2052/ Def ault, aspx

1dClaza G4

1dClasa

104
profl utnat

profil

L : urnan
specializare  |mate-info

specializare PHiLIGETE

mtensy
arOreClasa
Mew

Insert Cancel
12345

Controlul DetailsView afiseaza cate o singura inregistrare la un moment dat. Daca
sursa de date are mai multe inregistrari atunci va fi vizibila doar prima. Acest lucru poate fi
evitat daca se seteazd AllowPaging=true. in acest fel utilizatorul se poate deplasa de la o

fnregistrare la alta.

iddress @ http: /flocalhost: 2052/ Def ault, aspx

I

Clasa: 9C

Profil: real
Specializare: mate-info
12345
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<asp:FormView ID="FormViewl" runat="server" AllowPaging="True"
DataSourcelD="SqlDataSourcel">

<ItemTemplate>

<b>Clasa:</b>

<%+# Eval("idClasa") %><br />

<b>Profil: </b>

<%# Eval("profil") %><br />

<b>Specializare: </b>

<%# Eval("specializare") %><br />
</ItemTemplate>

</asp:FormView>

V.10.4. Alte controale legate la date

V.10.4.1 Repeater

* Repeater

Controlul | creaza o structura graficd personalizata pentru afisarea

continutului controlului prin repetarea unui sablon specificat pentru fiecare element din lista

legata. Se defineste cate un sablon ASP.NET pentru fiecare categorie de elemente: antet,

subsol, separator, etc.) iar controlul il aplica repetat pe pagina. <2} AlternatingltemTemplate
. .. . . _ == FookerTemplate
Controlul Repeater nu contine nicio structura grafica <3| HeaderTemplate

s

implicita, deci trebuiesc declarate explicit toate etichetele de ¥ ItemTemplate
<3 SeparatorTemplate

s

formatare si stil.
Pentru fiecare sablon definit, codul ASP.NET este evaluat dinamic in timpul executarii
metodei DataBind.
In exemplul urmator se defineste un control Repeater care afiseaza inregistrarile

tabelei clase.

<asp:Repeater ID="Repeaterl" runat="server" DataSourceID="SqlDataSourcel">

Address (@] hktp:fflocalhost: 2052 Defaulk, asps

Clasa Profil Specializare
9A  uman mate-info

9B real tnate-info

9C  real mate-info

9D  real stuntele natur
9F  real mate-info
Clase
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Sablonul Header este procesat o singura data si initiaza grafic tabela si titlul.

<HeaderTemplate>

<table style ="border:1px solid black;"class="stdtext">
<thead bgcolor="#ff6666" style:white">
<td><b> Clasa </b></td>
<td><b> Profil </b></td>
<td><b> Specializare </b></td>
</thead>

</HeaderTemplate>

Controlul permite afisarea elementelor/elementelor alternante cu setari grafice diferite .

<ItemTemplate>
<tr>
<td bgcolor="4#ffcc99" >
<b><%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"idClasa") %></b></td>
<td bgcolor="#ffcc99">
<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"profil")%> </td>
<td bgcolor="#ffcc99">
<%#DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"specializare") %> </td>
</tr>
</ItemTemplate>
<AlternatingltemTemplate>
<tr>
<td bgcolor="#ffffcc">
<b><%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"idClasa") %></b></td>
<td bgcolor="4#ffffcc">
<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"profil") %> </td>
<td bgcolor="#ffffcc">
<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"specializare") %> </td>
</tr>
</AlternatingltemTemplate>

Sablonul Footer este afisat, ca si sablonul Header, o singura data. Acest sablon defineste
randul final.

<FooterTemplate>
<tfoot>
<td bgcolor="#ffcc66" colspan="3"><%# " Clase" %></td>
</tfoot>
</table>
</FooterTemblate>

V.10.4.2 DatalList

Controlul [ Datalist afiseaza continutul unei liste legate la date prin intermediul

sabloanelor ASP.NET. Acest control permite operatii de editare si selectare. Aspectul
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controlului poate fi personalizat prin setarea de proprietati stil pentru diferite parti ale
controlului.

Controlul DataList prezintd structuri grafice predefinite, posibilitdti avansate de
formatare si suport pentru selectare si editare.

Operatiile fundamentale de legare la date care folosesc DataList sunt similare celor
care folosesc Repeater. Se foloseste proprietatea DataSource pentru a lega controlul la date
si metoda DataBind pentru a actualiza interfata utilizator.

Contolul DataList suporta doua sabloane speciale SelectedltemTemplate si

EditltemTemplate.

Start Page - Default.aspx " Default, aspx, designer.cs Default, asp.cs ywddress :E‘I hittp: flocalhost: 2052/ Default, aspx
riulD.alaiuutte;iul[iataSnurcel

asp:datalist#Datalist 1 )

Datalist] - Tkem Templates E Datalist Tasks 1 asa; B4

ItemTemplate Template Editing Mode pI’OElZ T1atl

: : i Bl ItemnTemplate W R . :

idClasa: [idClasalabel] Display: |Beullicllse specializare: mate-info

Item Templates . .
profil: [profill.abel] TtemTemplate itEfsw

specializare: [specializareLabel]

AlkernatingltemTemplate e lasa

intensiv: [intensivlabel] SelectedItemTemplate
nrOreClasa; [nrOreClasalabel] EditItemTemplate
Header and Footer Templates
HeaderTemplate
‘J Fooker Template

separator Template

SelecteditemTemplate controleaza cum este afisat elementul selectat iar
EdititemTemplate specifica sablonul grafic pentru randul editat.

Controlul DataList ofera suport special pentru comenzile predefinite:edit, update,
delete, cancel si select. Evenimentele predefinite asociate (EditCommand,
UpdateCommand, DeleteCommand, CancelCommand, SelectedldexChanged)
controlului Datalist se declanseaza atunci cand trebuie sa se execute comanda

corespunzatoare.

V.10.4.3 DropDownList

| =4 DropDownList

Controlul permite utilizatorului sa aleaga un element dintr-o lista

derulanta. Proprietatile Selectedindex si Selectedltem ofera detalii despre elementul
selectat. Legarea la date se realizeaza prin utilizarea proprietatilor: DataSource,
DataMember, DataTextField, DataValueField si DataTextFormatString.
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In exemplul urmator elementele listei derulante sunt preluate din tabela clase.

Address :Ej http: fflocalhost: 2052 Defaulk, aspo =
(Expressions)
Datatember Default¥iew
9A v DataSourcelD SsqlDataSourcel
oA DataTextField idClasa
9B DakaTextFormatString
9C | DatavalueField idClasa
ap
aF

<asp:DropDownList ID="DropDownListl" runat="server" DataMember="DefaultView"
DataSourceID="SqglDataSourcel"
DataTextField="idClasa"
DataValueField="idClasa">

</asp:DropDownList>

Valorile pentru DataTextField si DataValueField trebuie sa corespunda numelui unui
camp din sursa de date. Daca dorim ca o listéd derulanta sa afiseze informatii din mai multe
campuri atunci putem cere ca SQL Server sa intoarca o coloana cu formatul dorit si atribuim
numele campului precalculat proprietatii DataTextField. De exemplu, daca dorim ca lista
derulanta sa afiseze numele clasei si profilul facem atribuirea DataTextField= "CP" si

selectia

SELECT idClasa+ "+ profil AS “CP” FROM clase;

V.10.4.4 CheckBoxList

- CheckBoxList

Controlul | poate fi privit ca un control parinte pentru un set de

elemente din lista care pot fi bifate, fiecare fiind redat printr-un control CheckBox individual.

O lista de casete de validare se insereaza astfel:

<asp:CheckBoxList ID="CheckBoxList1" runat="server"
DataSourceIlD="SqglDataSourcel"
DataTextField="idClasa"

DataValueField="idClasa">

</asp:CheckBoxList>

Legarea la date se realizeaza prin utilizarea proprietatilor: DataSource,
DataMember, DataTextField, DataValueField si DataTextFormatString.
Spre deosebire de controlul DropDownList, controlul CheckBoxList nu are proprietati

care furnizeaza direct informatii despre elementele selectate.
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La un moment dat , un control CheckBoxList poate avea unul sau mai multe elemente
selectate.

Toate controalele lista au o proprietate Items
address @] http:flocalhost: 2052/

(elemente) care contine setul de elemente fii. Proprietatea
ltems este implementata prin intermediul  clasei

ListitemCollection, iar fiecare element din lista pote fi accesat C94

printr-un obiect Listltem. 9B
acC

In exemplul urmator se construieste un sir cu etichetele [45D

[19F

elementelor selectate.

StringBuilder s = new StringBuilder("");
foreach (ListItem x in CheckBoxList1.Items)

{
if (x.Selected)

{
s.Append(x.Text);

s.Append(" ");
b

V.10.4.5 RadioButtonList

- RadinButkonList

Controlul | gestioneaza o colectie de elemente de lista de tip butoane

radio, redate prin intermediul unor controale de tip RadioButton.

Un control RadioButtonList poate avea ori un singur element selectat, ori nici unul.
Proprietatea Selectedltem intoarce elementul selectat ca obiect Listltem.

Continutul unui control RadioButtonList, obtinut dintr-o sursa de date, poate fi setat

astfel:

<asp:RadioButtonList ID="RadioButtonListl" runat="server"
DataSourceID="SqlDataSourcel"
DataTextField="idClasa"
DataValueField="idClasa" >

</asp:RadioButtonList>

Address @j http: fflocalhost: 2052

Legarea la date se realizeaza prin utilizarea

proprietatile: DataSource, DataMember, DataTextField,

DataValueField si DataTextFormatString. O%a
Aceste proprietati se comporta in acelasi mod ca O3B

s , , ®sC
proprietatile controalelor descrise anterior. 09D

O9F
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o

J" V.10.5. Evaluare

1) Pentru toate cerintele de mai jos se considera urmatorul scenariu:

Administratorul unei firme trebuie sa tina o evidenta a departamentelor firmei si a
angajatilor care lucreaza in aceste departamente. Un angajat nu poate lucra in acelasi timp
la mai multe departamente.in timp, un angajat poate fi mutat de la un departament la altul.
Fiecare departament are un sef.

a) contruiti un model conceptual care sa corespunda cadrului prezentat si sa contina

cel putin doua tabele : angajati, departamente.

b) adaugati inregistrari in tabele folosind modul vizual

c) generati diagrama corespunzatoare modelului conceptual ales

d) proiectati o pagina Web care sa va permita efectuarea urmatoarelor operatii

(pentru fiecare operatie se utilizeaza controler-ul indicat)

d.1 afigarea angajatilor din firma (GridView)

d.2 afisarea departamentelor din firma (DetailsView)

d.3 afisarea angajatilor dintr-un departament (FormView)

d.4 afisarea sefilor de departament (Repeater)

d.5 afisarea informatiilor referitoare la unul dintre angajati (DataL.ist)

d.6 stergerea unui angajat din baza de date (DataL.ist)

d.7 mutarea unui angajat de la un departament la altul (DropDownList)

d.8 stergerea unui departament din baza de date (implicit a angajatilor care
lucreaza in acest departament) (RadioButtonList)

d.9 adaugarea unui angajat (GridView)

d.10 adaugarea unui departament (DetailsView)

d.11 afisarea numarului de angajati din mai multe departamente
(CheckBoxList)

2) Construiti o pagina Web care sa permita gestiunea unui depozit de materiale, stiind
ca : au loc operatii de vanzare gi aprovizionare, se pot vizualiza informatii referitoare la stocul
de materiale, persoanele care cumpara din depozit sunt persoane fizice sau juridice.

3) Construiti o pagina Web care sa permitd vanzarea de bilete on-line la diferite
spectacole.

4) Realizati o aplicatie care sa implementeze activiatea desfaguratd la o gradina
zoologica (evidenta animalelor, angajatilor, etc)

5) Realizati o aplicatie care sa reprezinte site-ul unui muzeu virtual.
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VI. Securitatea aplicatiilor ASP.NET

Pentru o aplicatie securizatd, avem mai multe posibilitati de autentificare, cele mai

des intalnite fiind sintetizate in tabelul urmator. Implementarea politicii de securitate se poate
face atat din IIS céat si din aplicatia ASP.NET.

Aplicatie web publica
pe Internet.

Aplicatie web pentru
Intranet.

Aplicatie web
disponibila pe Internet, dar cu
acces privat.

Aplicatii web
comerciale.

Anonim

Windows Integrated

Windows Integrated

Forms Authentication

VI1.1.Windows Authentication

Nu avem nevoie de securizare.

Acest mod autentifica utilizatorii
folosind lista de useri de pe server
(Domain Controller). Drepturile userilor in
aplicatia web este dat de nivelul de
privilegii al contului respectiv.

Utilizatorii companiei pot accesa
aplicatia din afara Intranetului, folosind
conturi din lista serverului (Domain
Controller).

Aplicati care au nevoie de
informatii confidentiale si eventual in care
sunt mai multe tipuri de utilizatori.

In acest mod de autentificare, aplicatia ASP .NET are incorporate procedurile de

autentificare, dar se bazeaza pe sistemul de operare Windows pentru autentificarea

utilizatorului.

1. Utilizatorul solicita o pagina securizata de la aplicatia Web.

2. Cererea ajunge la Serverul Web IIS care compara datele de autentificare ale

utilizatorului cu cele ale aplicatiei (sau ale domeniului)

o 0 ke

cererea catre aplicatia Web.

7. Pagina securizata este returnata utilizatorului.

Daca acestea doua nu corespund, IS refuza cererea utilizatorului.
Calculatorul clientului genereaza o fereastra de autentificare,
Clientul introduce datele de autentificare, dupa care retrimite cererea catre 1S

[IS verifica datele de autentificare, si in cazul in care sunt corecte, directioneaza



Securitatea aplicatiilor ASP.NET 215

VI1.2.Forms-Based Authentication

Atunci cand se utilizeaza autentificarea bazata pe formulare, IS nu realizeaza

autentificarea, deci este necesar ca in setarile acestuia sa fie permis accesul anonim.

1.

In momentul in care un utilizator solicitd o pagind securizatd, 1IS autentifica
clientul ca fiind un utilizator anonim, dupa care trimite cererea catre ASP.NET.
Acesta verifica pe calculatorul clientului prezenta unui anumit cookie1

Daca cookie-ul nu este prezent sau este invalid, ASP.NET refuza cererea
clientului si returneaza o pagina de autentificare (Login.aspx).

Clientul completeaza informatiile cerute in pagina de autentificare si apoi trimite
informatiile.

Din nou, IIS autentifica clientul ca fiind un utilizator anonim si trimite cererea catre
ASP .NET

ASP.NET autentifica clientul pe baza informatiilor furnizate. De asemenea
genereaza si un cookie. Cookie reprezinta un mic fisier text ce pastreaza diverse
informatii despre utilizatorul respectiv, informatii folosite la urmatoarea vizita a sa
pe site-ul respectiv, la autentificare, sau in diverse alte scopuri.

Pagina securizata ceruta si noul cookie sunt returnate clientului. Atata timp céat
acest cookie ramane valid, clientul poate solicita si vizualiza orice pagina

securizata ce utilizeaza aceleasi informatii de autentificare.

VI.3.Securizarea din aplicatia web

Securizarea unei aplicatii web presupune realizarea a doua obiective:(1) autentificarea

si (2) autorizarea.

1.

Autentificarea presupune introducerea de catre utilizator a unor credentiale, de
exemplu nume de utilizator si parola, iar apoi verificarea in sistem ca acestea
exista si sunt valide.

Autorizarea este procesul prin care un utilizator autentificat primeste acces pe

anumite resurse, numai pe resursele pe care are dreptul sa le acceseze.

Aceste obiective pot fi atinse foarte ullor utilizdnd funcllionalitallile [li uneltele din

ASP.NET

respectiv Visual Studio, anume clasa Membership si unealta ASP.NET

Configuration (din meniul Website al Visual Studio Web Developer Express). Configurarea

autentificarii si autorizarii se poate realiza dupa cum se vede in acest tutorial:
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/879kf95¢c(VS.80).aspx .
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VII. Proiectarea si realizarea unei aplicatii Web

Pentru realizarea unui site web dinamic, trebuie parcurse urmatoarele etape:
e Proiectarea interfetei
e Proiectarea bazei de date
e Realizarea logicii aplicatiei (asa numitul ,business logic”)
In continuare vom prezenta, pas cu pas, realizarea unui site web dinamic care ofera

informatii despre filme.

ore =10 x|
o . I -
@ L, I&; hittp:AAlocalhost: 2388/Proiect/Home. aspx j bt 3l 0 IILi(;-;QI-: P
Edit View Favortes Toole Help
b & Movie Info l I 0 - B - v i Page v G Took y 7
j w - 2 “ T ‘
\v ' e <! o ﬁ'ﬂ H
: e )
[Home — [[Fime  [lContact |
Bine ati venit pe site-ul nostru
Aici puteti gasi cele mai bune informatii despre filmele care va
intereseaza
In curand
© 2008 Microsoft Romania
Home | Filme | Centact
L
(e - : =
| httpe £ localhost 2388/Proiect/Home. asp: l_ l_ ’_ l_ l_ ’_ |l_£ Local intraret | & 100z - 4

Figura 7-1 Interfata site-ului web dinamic

VII.1. Realizarea interfetei
ASP.NET pune la dispozitia programatorului cateva unelte puternice pentru
dezvoltarea interfetei unui site web:
1. MasterPages
2. Foide stil (StyleSheets)

Vil.1.1. MasterPages

Pentru a obtine un aspect unitar al site-ului, se foloseste o pagina speciala numita
MasterPage. Aceasta este o0 macheta pe baza careia vor fi realizate toate paginile din site-ul
web. In afara continutului mostenit din MasterPage, fiecare pagind .aspx va avea si un

continut propriu.
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Pentru a adauga o pagina MasterPage, din meniul Website se alege optiunea Add
New Item, si apoi MasterPage:

Templates:

Visual Studio i lled [

=] Web Form ] Master Page 8] web User Control

'-:EAJAX Client Behavior ;;;]AJAX Client Contral '-JJAJAX Client Library

7] A& Master Pags 5] A wieb Form E‘ﬁ Alii-enabled WCF Service

£ Browser File #] Olass 2] Dataset

%] Generic Handler 4] Global Application Class 9] HTML Page

3]45eript File |2 LIND to SOL Classes |k Resource File

ﬂ Site Map gsmn File :J S0L Server D atabase

A_] Style Sheet E] Text File E’QWEF Service

|- Web Configuration File | Web Service |27 %ML File

_;-_H HKELT File

My Templates b
|A Master Page for Web Applications

Mame: |MalelPage. master

Language: |V\sua\ CH# ﬂ V¥ Place cods in separate fle
™ Select master page

Add Cancel |

Figura 7.2 Adaugarea unei pagini MasterPage

MasterPage contine o zona numitd ContentPlaceHolder unde va fi inserat continutul
paginilor .aspx construite pe baza acestui template.

HasterFage_master] - X

ZontentPlaceHolder 1 -

Acest text va f1 afisat pe orice pagma

Figura 7.3 Zona ContentPlaceHolder va retine continutul fiecarei pagini .aspx

Codul asp asociat este:

<% @ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="MasterPage.master.cs" Inherits="MasterPage" %>
<IDOCTYPE  html puBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server"> <title>Pagina de Index</title>
<asp:ContentPlaceHolder id="head" runat="server"></asp:ContentPlaceHolder>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<asp:ContentPlaceHolder id="ContentPlaceHolderl" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True"
Text="Acest text va fi afisat pe orice pagina">
</asp:Label>
</div>
</form>
</body>
</html>

La adaugarea in proiect a unei noi pagini .aspx, se poate selecta pagina MasterPage
care contine layout-ul dorit pentru site-ul web.
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Templates:

Visual Studio installed 1

=] \web Form | Master Page 3] web User Contral

;EAJAX Client Behavior ;-:S_]AJAX Client Contral ;-%]AJAX Client Librany

[T] &l Master Page 75 Al \weh Fom %A‘JAX-anablad w/CF Service

(£,] Browser File o] Class ] DataSet

%] Generic Handler 4_‘] Global Application Class 9] HTML Page

27J5cript File gl LING to SOL Classes (= Resource File

ﬂ Site Map Ajr Skin File 3 S0OL Server Database

A Style Sheet =] Text File 'E—ﬁ‘w'CF Service

;_‘“W'eb Configuration File E] ‘web Service é] #ML File

_;H ¥5LT File

My Templates i
D -

IA farm far Web Applications

Mame: |Defau\t.aspx

Language: IVisuaI cH# v| ¥ Place code in separate file
¥ Select master page

Add Cancel |

Figura 7.4 La adaugarea unei noi pagini .aspx se bifeazad optiunea Select master page

Select a Master Page ﬂﬂ
Project folders: Contents of folder:
[ 1P T SwebSite2d | MasterPage master

3 App_Data

Ok | Cancel |

Figura 7.5 Selectarea MasterPage pentru pagina web nou adaugata

Pagina .aspx adaugata are urmatoarea structura:

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default"
Title="Untitled Page" %>

<asp:Content ID="Contentl1l" ContentPlaceHolderID="head" Runat="Server">

</asp:Content>

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
Runat="Server">

<p>
Acesta este continutul paginii adaugate

</p>

</asp:Content>

in zona de directive a apadrut o noud clauza care specificd numele fisierului
MasterPage: MasterPageFile ="~/MasterPage.master".

Fiecare pagina aspx va avea un control de tip Content, al carui id va avea aceeasi
valoare cu cel din MasterPage:
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<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
Runat="Server">

<!—Continutul paginii .aspx -->
</asp:Content>

- Default_aspx| v X

MasterPage.masker

e

_CDntentPIaceHDIderl {Custom) | [p|
tAcesta este continutil pagmm adaugate|

Acest text va f1 afisat pe orice pagina

Figura 7.6 Pagina .aspx construita pe baza unei MasterPage

In cazul proiectului nostru, fisierul MasterPage va avea urmatorul design:

ShyleSheet css MaslelF‘age.ma:lel] —

SqlD ataSource - SqlDataSource?

-

Tl

i

[Home — TFime — Jlcoman |

ContentPlaceHolder 1

SqlD ataSource - SqlDataSourcel

In curand

SqlD ataSource - SqlDataSource3

© 2008 Microsoft Romania

Home | Filne | Contact =
| »

|Q Design ‘ O Split | =] Source |

Figura 7.7 MasterPage in modul design

Pe langa fisierul MasterPage.master, vom adauga urmatoarele pagini .aspx:

Home.aspx — prima pagina a site-ului, care va contine un mesaj de intampinare.
Movie.aspx — va afisa o lista cu toate filmele din baza de date, sau anumite filme
conform unui criteriu de filtrare.

Detalii.aspx — permite utilizatorului modificarea informatiilor despre un film selectat.
AdaugaFilm.aspx — permite utilizatorului adaugarea unui nou film in baza de date.
Upload.aspx — este un formular de upload a unui figier imagine, ce reprezinta
posterul unui film.

Contact.aspx — este un formular de contact, ce permite trimiterea unui e-mail cu

datele introduse Tn formular.
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Layout-ului paginii MasterPage poate fi realizat prin intermediul tabelelor sau prin
intermediul tag-urilor html <div> formatate prin declaratii css. In exemplul de mai sus, pentru
definirea layout-ului s-au folosit tag-uri <div>:

Zona de header:

[ div#theader

Figura 7.8 Div-ul care contine zona de header a paginii

Header-ul are la randul sdu doua sectiuni:

e Sectiunea de logo
[ diva#logo]

Figura 7.9 Div-ul care contine sectiunea de logo a header-ului

e Sectiunea pentru banner

_| div#banner |

Figura 7.10 Div-ul care contine sectiunea pentru banner a header-ului

Zona pentru continutul paginii:
[Fome ——— — J[Fime —— — J[Contact |

Figura 7.11 Div-ul pentru continutul paginii

Pagina este formata la randul ei din:

a) Coloana din stanga, ce contine doua casete cu informatii
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[ div#sidsbar

Figura 7.12 Div-ul pentru coloana din stanga paginii

Coloana este formata din doua casete de informatii, fiecare fiind definita de un div.

div.boxed e T [ div.boxed]

Top Incasari In curand

Figura 7.13 Div-ul pentru casetele din stanga paginii

b) Zona de continut a paginii, care cuprinde si controlul ContentPlaceHolder

div#content e e e in]

Figura 7.14 Div-ul pentru continutul paginii

Zona de subsol a paginii web:

div#footer

Figura 7.15 Div-ul pentru zona de subsol a paginii

Codul pentru definirea layout-ului din fisierul MasterPage.master este urmatorul:
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<% @ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="MasterPage.master.cs" Inherits="MasterPage" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<link href="StyleSheet.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<title>Movie Info</title>
<asp:ContentPlaceHolder id="head" runat="server"></asp:ContentPlaceHolder>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div id="header">
<div id="logo"></div>
<div id = "banner"> </div>
</div>
<div id="page">
<div id="content">
<asp:ContentPlaceHolder id="ContentPlaceHolderl" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</div>
<div id="sidebar">
<div class="boxed">
<h2 class="title">Top Incasari</h2>
<div class="content"></div>
</div>
<div class="boxed">
<h2 class="title">In curand</h2>
<div class="content"></div>
</div>
</div>
</div>
<div id="footer"></div>
</form>
</body>
</html>

VIi.1.2. Foi de stiluri

Add New Item - C:\Documents and Settings\NickOI\My Documents\Yisual Studio 2008\WebSites\ASP_Projec..
o

Pentru a adauga un fisier css

Templates
. . . Visual §ludio installed templates -]
In Cad ru' Slte-UIUI Web’ Se alege 5] web Form "] Master Page B:| web User Contral
5485 Client Behavior 544 Client Contral 544 Client Library
H i H ] A Master Page [F=] A wieh Form Fi} Alévtenabled WCF Service
optiunea Add New ltem si apoi Style | G e B oo
%] Generic Handler 4] Global Application Class ] HTML Page
Sheet. 575 eript File (2 LING to SOL Classes [ZaResource File
- 3] Site Map & Skin File | J SOL Server Database
A Style Sheet =) Teut File F} WCF Service
=3 Web Canfiguration File 2] Web Service =] #ML File
FRSLT Flle
My Templates s
Figura 7.16 Adaugarea unui figier =

|A carcading style sheet used far ich HTML style definitions

ce contine declaratii css

Mane: [SteShest ces
Language: isual Cif =| [ Fleceicodz ifi senarate file

= Selectmastenpage

Add Cancel
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Formatarea tag-urilor html din paginile .aspx va fi realizatda prin adaugarea in
sectiunea head din MasterPage a liniei

<link href="StyleSheet.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Observatie: Acest lucru se poate realiza si prin drag and drop a figierului
StyleSheet.css (din fereastra Solution Explorer) in sectiunea de head a figierului
MasterPage.master.

Visual Web Developer pune la dispozitie un editor css foarte puternic. Avand deschis

fisierul StyleSheet.css puteti avea acces la optiunile Add Style Rule, respectiv Build Style.

Windowe

Add Style Rule. .

Styles Help

.

¥4

Build Style...
Figura 7.17 Optiunile din meniul Styles pentru construirea foilor de stil

Cu ajutorul optiunii Add Style Rule puteti defini o noua regula de stil, o noua clasa

sau o regula de formatare pentru un tag html identificat printr-un id.
Add Siyle Rule 2| x|

Define a new style rule by adding at least one element, class, or ID'd element. Additional elements,
classes, and |D'd elements can be combined to create a hierarchy

" Element:
I |

€ Class name,

Style e hierarchy:

i}z
Wavir

LElete

=
™| Gptional elemernt:
I jv
& Element |D: Style: rule preview:

L6 Cancel

Figura 7.18 Definirea unei reguli de stil

Odata definita o declaratie css, puteti stabili formatarile prin intermediul optiunii Build Style.

DI Proiect - Visual Web Developer 2008 Ex i =
File Edit “iew ‘website Build Debug Tools Stles  ‘wWindow Help

C RS RN - NI el - -8 b @@ g3 " 3 | css 21 .
(Ul MasterPans mastercs | MasteiPagamaster.~ StyleSheet css|
£ 1, body Modify Style 2] x]
b B ™ Categary:
8 3 margin: 20px 0 O O: :
Y 4 padding: 0: e Font-Famify: [Trebuchek M5, Arial, Helvetica, sans-ser =]
5 5 i Lo "
i é ;Zii_;:lzﬂéiviapzfﬂﬂuch&t - ::r‘d';?"’““d font-size: mjlﬂ ;Ext-dzculratmn:
e 7 eolor: #333333: Box Font-weight: x = i E."”E
S. & background-color: #COCOCO; e ot '—:—I overling
2 =TI [yt ™ line-through
g 10 i Font-variant: he I blink
it 11 n3 { Table text-transform: 2 I nene
12 margin: 0;
13 font-veight: normals cokr: [rama @] Il
1% color: #AD1112;
15 3
ie
i 5
15 font-weight:bold:
19 color: #AD1112:
Preview:
200}
24 AaBbyyGgLLj
22 a {color: gAD111zZ;}
23 arhover {text-decoration: none;}
z4 Descriptian: margin: 20px 0 0 0; padding: 0; Font-Family: ‘Trebuchet M, Arial, Helvetica, sans-serif;
25 .textBox Font-size: 13px; color: #333333; background-calor: #C0C0CO
26f {
27 text-align: righet: Cancel
28 background-color: #FFFFCC;

Figura 7.19 Definirea stilurilor de formatare
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Pentru proiectul nostru, figierul StyleSheet.css are urmatorul continut:

body{margin: 20px 0 0 0;padding: 0;
font-family: "Trebuchet MS" , Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 13px; color: #333333; background-color: #C0C0CO;}

h3 {margin: 0; font-weight: normal; color: #AD1112;}

p {font-weight:bold; color: #AD1112;%}

a {color: #AD1112;}

a:hover {text-decoration: none;}

.textBox { text-align: right;background-color: #FFFFCC;border:1.5px solid #000000; }

.button {background-color: #990000; font-weight: bold; color: #FFFFFF;}

/* Header */ #header {width: 700px; height: 98px; margin: 0 auto;}

/* Logo */ #logo {float: left;width: 225px;height: 98px;}

/* Meniu */

.menu {float: right; width: 472px; height: 1px; background: url(images/img05.jpg)

repeat-x;border-left: 1px solid #FFFFFF; border-right: 1px solid #FFFFFF; }

.menu a{color: White;}

/* Pagina */ #page {width: 700px; margin: 0 auto; }

/* Continutul paginii */

#content { border-left: 1px solid #FFFFFF; border-right: 1px solid #FFFFFF;
border-bottom: 1px solid #FFFFFF; float: right; width: 430px; padding: 20px;
background: #a3a3a3;}

/* Coloana din stanga */

#sidebar {float: left;width: 220px;padding-top: 2px;}

#sidebar a {color: #3699E4;}

#sidebar ul {margin-left: 0;padding-left: 0;list-style: none;font-size: 92%;}

#sidebar ul li {padding: 5px 14px; background: url(images/img13.gif) no-repeat Opx

12px;border-top: 1px solid #0B0BO0B;color: #3699E4;}

#sidebar ul li h2 {margin: 0; font-size: 100%;}

#sidebar ul li h3 {margin: 0; font-size: 92%;}

#sidebar ul li p {margin: 0;}

.boxed {margin-bottom: 10px;
background: #000000 url(images/img03.jpg) no-repeat left bottom;}

.boxed .title { height: 30px; margin: 0; padding: 10px 0 0 10px;

background: #5EB2ED url(images/img02.jpg) no-repeat;font-size: 16px;
font-weight: bold; color: #FFFFFF;}

.boxed .content { padding: 15px; background: url(images/img09.gif) repeat-x;}

/* Footer */

#footer{ text-align: center; width: 700px; height: 70px; margin: 0 auto;
border: 1px solid #FFFFFF; margin-top: 5px; font-weight: bold;}

#footer p { margin: 0;line-height: normal; font-size: 85%; color: #000000;font-

weight: bold;}

#footer a {color: #000000;font-weight: bold;}

Imaginile folosite ca fundal pentru diferitele sectiuni, [FEEEIEEEE]
9 P ’ G

precum si alte imagini folosite in site, au fost adaugate in | & c\. \Proiects
o o . . - L5 Ao Dode
prealabil in cadrul proiectului, intr-un director images. - 5 App_Data
B [ images
[ [ banners
[ [0 movies
----- ,_/f] calendar, gif
----- ,_fﬂ delete. png
----- |8 editprg
----- & img02 jpg
----- [ img03.jpg
----- [ img05.jpg
----- ,_fﬂ img3, gif
----- ,_fﬂ img12 gif
----- 8] i3 gif
----- |8 logol.gif
----- a8l spacer.gif

Figura 7.20 Directorul images din cadrul site-ului web

|samadmd§|
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Pentru un control server web puteti folosi proprietatea CssClass pentru a-i asocia o

clasa css definita in fisierul StyleSheet.css. De exemplu, controlul Menu1 din MasterPage

are asociata clasa css menu. — =G
Menul Systemw'eb.Ul webControls.Menu - 613
A ] Mgl K
El2 [=] 7 :
B Accessibility o
AccessKey
SkipLink.T ext Skip Mavigation Links
Tablndex ]
B Appearance
EackColor
BorderColor
BorderStyle MotSet
Borderwidth
menu =l
DynamicE ottomS eparator mag| bosed
DynamickE nableD efaultFopOuy button
DynamicHorizontal0 fzet content |
DrynamiclternF armatString T
DynamicPopOullmageT extFor| testBox
DiynamicPopOutimagelUi fitle
DynamicT opSeparatorlmageld

Figura 7.21 Adaugarea unei clase css pentru un control web

VIil.1.3. Controalele web server din MasterPage

Pentru a finaliza layout-ul paginii master, vom adauga urmatoarele controale web server:

Pentru sectiunea de logo, un obiect hyperlink.

<div id="logo">
<asp:HyperLink ID="HyperLink5" runat="server"
ImageUrl="~/images/logol.gif" NavigateUrl="~/Home.aspx">Movie Info
</asp:HyperLink>
</div>

in sectiunea de banner vom folosi un control de tip AdRotator, care va afigsa bannere
de filme. Controlul AdRotator va fi conectat la o sursa de date. De asemenea, pentru

navigarea intre paginile site-ului, vom utiliza un control de tip Menu.

<div id="header">
<div id="logo">
<asp:HyperLink ID="HyperLink5"runat="server"ImageUrl="~/images/logo1.gif"
NavigateUrl="~/Home.aspx"> Movie Info
</asp:HyperLink>
</div>
<div id = "banner">
<asp:AdRotator ID="AdRotatorl" runat="server" Height="75px"
Target="_blank" Width="474px" />
<asp:Menu ID="Menul" runat="server" Orientation="Horizontal"
CssClass="menu">
<StaticMenuStyle VerticalPadding="0px" />
<StaticMenultemStyle Font-Bold="True" BorderColor="White"
BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px" HorizontalPadding="5px" />
<StaticHoverStyle BackColor="#990000" ForeColor="Blue" />
<Items>
<asp:Menultem Text="Home" Value="Home"NavigateUrl="~/Home.aspx">
</asp:Menultem>
<asp:Menultem Text="Filme" Value="Filme" NavigateUrl="~/Movie.aspx">

</asp:Menultem>
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<asp:Menultem Text="Contact"Value="Contact"NavigateUrl="~/Contact.aspx">
</asp:Menultem>

</Items>

</asp:Menu>

</div>

</div>

Prima caseta de informatii va afisa primele 5 filme in ordinea descrescatoare a
incasarilor. A doua caseta de informatii va contine primele 5 filme care urmeaza sa apara, in
ordinea crescatoare a datei. Informatiile din ambele casete sunt afisate prin intermediul unor

controale de tip BulletedList, conectate la o sursa de date.

<div id="page">
<div id="content">
<asp:ContentPlaceHolder id="ContentPlaceHolderl" runat="server">
</asp:ContentPlaceHolder>
</div>
<div id="sidebar">
<div class="boxed"><h2 class="title">Top Incasari</h2>
<div class="content">
<asp:BulletedList ID="BulletedList1" runat="server"DisplayMode="LinkButton"
DataValueField="id" onclick="BulletedListl_Click" Target="_parent">
</asp:BulletedList>
</div>
</div>
<div class="boxed"><h2 class="title">In curand</h2>
<div class="content">
<asp:BulletedList ID="BulletedList2" runat="server"DisplayMode="LinkButton"
onclick="BulletedList2_Click">
</asp:BulletedList>
</div>
</div>
</div>
</div>

In zona de subsol a paginii vom folosi controale Hyperlink:

<div id="footer">

<p>&nbsp;</p>

<p>&copy; 2008

<asp:HyperLink ID="HyperLink6" runat="server" Font-Bold="True"

NavigateUrl="http://www.microsoft.com/romania/educatie/cursnet/default.mspx"
Target="_blank">Microsoft Romania</asp:HyperLink>

</p>

<p id="links">

<asp:HyperLink ID="HyperLink1l" runat="server"NavigateUrl="~/Home.aspx">Home
</asp:HyperLink> &nbsp; |

<asp:HyperLink ID="HyperLink2" runat="server" NavigateUrl="~/Movie.aspx">Filme
</asp:HyperLink> &nbsp; |

<asp:HyperLink ID="HyperLink4" runat="server"NavigateUr|="~/Contact.aspx">Contact
</asp:HyperLink>
</p>

</div>
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Proiectarea bazei de date

Pentru a adauga o baza de date in cadrul site-ului web, Tn fereastra Solution Explorer
apasati click dreapta pe directorul App_Data si apoi alegeti optiunea Add New Iltem. In noua

fereastra selectati Sq/ Server Database. Noua baza de date va fi denumita filme.mdf.

Add New Item - C:A\Documents and Settings\NickDI\My DocumentsiYisual Studio 2008VWebSites\ASP_Projec.. i B3

oo oam
Templates: R Jen-

¥isual Studio installed templates

3 AJa-enabled WCF Service || 8L Server Database =) Test File
2] XML File

My Templates

.+ Search Online Templates...

A empty SOL Server database

Marme: Ifilmel df

Language: I\."isual Ci - ™| Flace codeiin separate file
7| Gelest master pags

tdd Cancel |

Figura 7.22 Adaugarea unei baze de date sql server in cadrul site-ului web

Pentru a pastra simplitatea site-ului web, informatiile despre filme le vom retine intr-o
singura tabela, desi aceasta nu se gaseste in forma normala 3. Structura tabelei film este
urmatoarea:

B3I Proiect - Vizual Web Developer 2008 Express Edition

File Edit “iew Buld Debug Data Table Designer Toolz  “Window  Help
i< afedg.,e-E-SHP RB[(9-0-2-8(» B|®

| [ atabase Explorer dbo.film: T able{nick\...\FILME.MDF)|

é‘ # q'Ui' Colurnn Mame | Data Type | Allow Mulls |

g = [ Data Connections vi| & | it r

=- :'—Ji' filme. rndf _ _I HLIme rrvarchar[50) I

Bl [ Database Diagrams _I data_aparitie datetime r
=~ [ Tables - -
& [ ade _I incazar real r
7 film _I regizor rrvarchar(50) r
H- O Wiews _I actari bt I
[ Stored Procedures _I poza rarchar(50] r
( Functions _I cateqoria revarchar(20] I
- [ Senonyms
- [ Types L ~
[ Azzemblies

Figura 7.23 Structura bazei de date film

Campul id este cheie primara. Ca si in Access, MySql sau Oracle, si in Sql Server
puteti defini un camp pentru care valorile se autoincrementeaza. Pentru aceasta, trebuie

setata proprietatea /s Identity cu valoarea yes.
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Calurn Properties |

| »

[Name] id
Al Mullz Mo
Data Type int

Default % alue or Binding
E Table Designer

Caollation <databaze default:
Camputed Column S pecification
Condenzed Data Type int
Description
Determiniztic G
DT5-published Mo
Full-text Specification Ma
Has Mon-50L Server Subscriber Mo
B Identity S pecification e
(I |dentity) =1
| dentity Increment 1 b
|dentity Seed 1

Figura 7.24 Setarea proprietatii Is Identity

In baza de date filme vom mai adauga o noué tabeld numiti ads, care va constitui
sursa de date pentru controlul AdRotator din MasterPage. Aceasta tabela trebuie sa aiba

structura:

I Proiect - Vizual Web Developer 2008 Expreszz Edition

File  Edit “iew Buld Debug Data TableDesigner Toolz  ‘wWindow  Help
ipl<afcsg.,ie-B-SHP &BR(I-6-8-B|r @

> | BEE S S A dbo_ads: Table{nick\...\FILME_MDF] |
b
é‘ 2 d Colurnn M arne | Data Type | Allow Mulls |
g El ,_J-J Data. Connectionz p_f;'l id it r
=l ;—h‘ filrnez. rrdlf _ _l Imagell revarchar50) r
(3 Database Diagrams Mavvigatelirl rrvarchar|50] N
=~ 4 Tahles
T & [ ads _| AltarnateT axt reearchar(50) [l
_ 7 film _| Impressions ik r
[ Wiews _| N
Figura 7.25 Structura tabelei ads
De asemenea, pentru campul id trebuie setatd cu EElEIEED
. o s EiEkEkck )
valoarea yes proprietatea Is Identity. Campul ImageUrl va 2 T\ AProiecty =

. . .. . . . . A - LZ] App_Code
contine calea catre fisierul ce contine imaginea afisata In 5. = a5 paa
= | images
B [ banners
|8 fastandthefurious.jpg
i |8 godfather jpg
- |8 goodfellas.ipg
- |8 madagascaripg —
- |l superman.jpg
i [ thenotebook.jpg
‘o [ yodajpg

controlul AdRotator. In cadrul proiectului a fost creat directorul
banners in directorul images, aici fiind salvate fisierele

imagine.

Figura 7.26 Fisierele imagine pentru controlul AdRotator.
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In tabela ads sunt inserate urmatoarele inregistrari:

ads: Query[nick\___\FILME _MD F]]

id | Imagelil | M awigatell AlternateT ext |mpreszionz
3 ] ~{images/banners/poda.jpg hittp: A, stanwars, com, Star \wfars 20
T 5} ~fimages/bannerz/fastandthefunious.jpg | hittp A thefastandthefunious. comd Fast and Furiouz 10
- E ~fimages/bannerz/godfather. jpg http:/ fen wikipedia. argfwikid The_Godfather The Godfather | 30
- 10 ~fimages/bannerz/goodfellaz jpg http:/ fenwikipedia. orgfwikidGoodfellaz Goodfellaz o
- 13 ~/images/bannerz/madagascar. jpg hitp: /A, madagazcar-themovie. com,’ I adagazcar 20
T 14 ~fimages/banners/supeman.jpg hittp: / Asana. zupermanhomepage. com Superman 20
T 15 ~fimages/banners/thenatebook. jpg http:/ fen.wikipedia. orgAwikid The_Maotebook_[film] | The notebook 30
*G— ML | WAL WAL WAL WAL

Figura 7.27 Datele din tabela ads

Vil.1.4. Conectarea la sursa de date a controalelor din

MasterPage

Pentru controlul AdRotator selectam ca sursa de date o baza de date Sql Server.
Choose D ata Source: _
Data Source Configuration Wizard 7] %]

J_ Choose a Data Source Type
. )
=

Where will the application get data from?

| | |
12 1] .} &5 i <o
Access Database LING Object Site Map ML File
Database

Connect to anp SOL database supported by ADOLMET, such as Miciosoft SOL Server, Oracle, or OLEDE.

Specify an |D for the data source:
|SqIDataS ource2

Cancel |

Figura 7.28 Alegerea tipului sursei de date pentru controlul AdRotator

2

Configure Dala Source - SgiDak:

Choose Your Data Connection

")
.=

La pasul urmator, alegem optiunea

‘Which data should your use to connect to the database?

| ]| Mew Connection |
4| Connection string Add Cannection [

Enter information to connect to the selected data source or
click "Change" to choose a different data source and/ar
providar.

New Connection, si selectam baza de

date filme.

Data source,

|Miclosoft SEL Server Database File [SqlClien Change...

Database file name [new of existing]

|E:\Documents and 5ettingsiMickDlsMy Doc Browese.. I

Lag on to the server

1 1se Windows Authentication
™ Use SOL Server Authentication

Username: |
Passyords | J Cancel
T Save mypasswon 4
Advanced...
Test Connection | 0K | Cancel |

4
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Figura 7.29 Selectarea bazei de date filme ca sursa de date
La pasul urmator salvam connection string pentru a-l putea reutiliza si la celelalte

surse de date. Acest sir de caractere va fi salvat in fisierul web.config.

Configure Data Source - SqlDataS ourced EE
J— Save the Connection String to the Application Configuration File
== )

Storing connection stings in the application configuration file simplifies maintenance and deplayment. To save the
connection string in application configuration file, enter a name in the text box and then click Mest. If vou chooze
not ko do this, the connection sting is saved in the page as a property of the data source contral.

Do you want to save the tion in the applicati fig ion file?

7 Tes, save this connection as:

IfilmeCUnnecliUnSlnng

<Erevi0us| Next > I Fitieh | Cancel |
4

Figura 7.30 Salvarea Connection String

Pentru controlul AdRotator avem nevoie de toate inregistrarile din tabela, deci vom
folosi interogarea: SELECT * FROM ads

Configure Data Source - SqlDataSourced EHE

J— Configure the Select Statement
/]
=

How would you like to retrieve data from your database?
 Specily a custom S0L statement or stored procedue
1+ Specily columns from a table ar view

Marne:

Iads j

Columns:

™ Fetun only unique rows

WwHERE. ..
ORDER BY...
[ Impressions Advanced..

SELECT statement:
SELECT " FROM [ads] i’

<Previous| et > I Eirish Cancel |

4

Figura 7.31 Selectarea tuturor inregistrarilor din tabela ads

Pentru a modifica interogarea sql, puteti alege optiunea Configure Data Source a

controlului SglDataSource generat.

Configure Data Source. .

Refrezh Schema

Figura 7.32 Modificarea proprietatilor controlului SglDataSource
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Pentru caseta de informatii ,Top incasari” parcurgem aceeasi pasi. La pasul doi
putem folosi connection string —ul generat anterior. Interogarea pentru extragerea
interogarilor este:

SELECT TOP (5) nume, id FROM film

WHERE (data_aparitie < GETDATE()) ORDER BY incasari DESC

Sunt selectate primele 5 filme care au aparut tnaintea datei curente, in ordinea
descrescatoare a incasarilor.

Configure Data Source - SqlDataSourcel
l— Define Custom Statements or Stored Procedures
3 —ll'—'_'.l
Click. a tab to create a SGL staternent for that operation.
SELECT | UPDATE | INSERT | DELETE |

& 50L statement:
SELECT TOP (5] nume, id FROM film wHERE [data_aparitie < GETDATE[)) ORDER BY incasari ;I
DESC

[ |

Query Builder... I

) Stored|pracedire;

| E

< Previous | Mext > | Firrshy | Cancel |

Y
Figura 7.33 Interogarea Sql folosita pentru caseta de informatii ,,Top incasari”

Campul nume va fi folosit pentru afisarea in controlul BulletedList, iar campul id va
corespunde atributului value al controlului.

Data Source Configuration Wizard

I— Choose a Data Source
]

==

Select a data source:

Select a data field to display in the BullstedList;

Inume j
Select a data field for the walue of the BulletedList:
[ =]

Refrash Schema

ok I Cancel |

Figura 7.34 Selectarea campurilor nume si id pentru controlul BulletedList
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Caseta de informatii Jn curand” trebuie sa afiseze primele 5 filme care au data
aparitiei mai mare decat data curentd. Pentru clauza Where putem utiliza functia
GETDATE() care returneaza data curenta, la fel ca in cazul casetei ,,Top incasari’. Pentru a
exemplifica Tnsa diversele posibilitdti de constructie a interogarilor, vom folosi o alta
abordare.

Interogarea de extragere a filmelor cu data aparitiei mai mare ca data curenta, va
avea un parametru.

SELECT TOP 5 nume, id FROM film

WHERE (data_aparitie > @dataAparitie) ORDER BY data_aparitie

Numele parametrului este precedat de caracterul @.
Configure Data Source - SqiDataSource3 7] x|

| Define Custom Statements or Stored Procedures
== -
Click. a tab to create a SOL statemnent for that operation.

SELECT | uPDATE | INSERT | DELETE |

& S0L statement:

SELECT TOP & rwme, id FROM film WHERE [data_aparitie > @datadpanitie] ORDER BY ;I
data_aparitie

[

Query Builder... |

{7 Stared procedire;

< Previous | Mest > I Firarsty | Cancel |

4

Figura 7.35 Interogarea parametrizata pentru selectarea filmelor cu data aparitiei mai
mare ca data trimisa ca parametru.

La urmatorul pas vom selecta sursa de unde va fi preluata valoarea parametrului.

Configure Data Source - SqlDataSource3 7] x|

= Define Parameters
. = - /]
The wizard has detected one or more parameters in your SELECT statement. For each parameter in the SELECT
statement, choose a source for the parameter's walue.

Parameters: Parameter source:
Mame | Walue ‘
datadparitie Session("'data" .
SeszionField:
Idata
Defaulty alue:

Show advanced properties

SELECT statement:
SELECT TOP 5 nume. id FROM film *WHERE [data_aparitie > @datatparitie] ORDER BY data_aparitie ;I

I

< Previous | Next > I Eirirsty | Cancel |

4

Figura 7.36 Parametrul interogarii va fi preluat din sesiune, cAmpul numit ,,data”
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Valorile posibile pentru sursa parametrului sunt:

Cookie

Control (un alt control web din pagina, de exemplu un control textBox)
Form

Profile

QueryString

Session

Figierul MasterPage.master.cs contine codul C# asociat paginii master. Pentru a

retine in sesiune data curenta, folosim evenimentul Page_Load:

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
b

Session["data"] = DateTime.Now;

Pentru controalele BulletedList din cele doud casete de informatii, proprietatea
DisplayMode are valoarea LinkButton. Dorim ca in momentul in care vizitatorul selecteaza
un film din listd sa-l redirectam la pagina Movie.aspx, unde vor fi afigate informatii despre
film. Pentru aceasta vom trimite prin QueryString id-ul filmului selectat.

protected void BulletedListl_Click(object sender, BulletedListEventArgs e)
{

string x = BulletedListl.Iltems[e.Index].Value;
Response.Redirect("movie.aspx?id=" + x);

by

protected void BulletedList2_Click(object sender, BulletedListEventArgs e)
{

string x = BulletedList2.Iltems[e.Index].Value;
Response.Redirect("movie.aspx?id=" + x);

b

VIl.2. Home.aspx

Pagina Home.aspx prima pagind a proiectului si cea mai simpla ca structura.

Contindnd un mesaj de intdmpinare a utilizatorului.

ConkentPlaceHalderl (Cuskarm

Figura 7.37 Pagina Home.aspx in modul design
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Codul asp al paginii este:

<% @ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="Home.aspx.cs" Inherits="Home" Title="Movie
Info" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="head" Runat="Server">
</asp:Content>

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
Runat="Server">

<h3>Bine ati venit pe site-ul nostru</h3>

<p>Aici puteti gasi cele mai bune informatii despre filmele care va intereseaza</p>
</asp:Content>

VIL.3. Movie.aspx

In aceasta pagina sunt afisate filmele din baza de date si se poate realiza filtrarea

acestora dupa anumite criterii.

ContentPlaceHaolder1 {Custom

Filtrare du

asp:HyperLinka#HyperLinks

Denumirea Regizorul Data aparitiei Incasari
2008 00:00:00 O Detalii
2008 00:00:00 01 Detalii
2008 000000 0,2 Detalii
2008 000000 0,3 Detalii
2008 000000 0,4 Detalii
2008 000000 0,5 Detalii
2008 000000 0,6 Detalii
2008 000000 07 Detalii
2008 00:00:00 0,8 Detalii
2008 000000 0,9 Detalii
12

ObjectDataSource - ObjectD ataSource]

Figura 7.38 Pagina Movie.aspx in modul design

Afisarea filmelor se realizeaza prin intermediul unui control GridView.

<asp:GridView ID="GridViewl" runat="server" AllowPaging="True"
AllowSorting="True" AutoGenerateColumns="False" CellPadding="4"
DataKeyNames="id" DataSourceID="0bjectDataSourcel" GridLines="None"
ForeColor="#333333" Width="424px">
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<FooterStyle BackColor="#990000" ForeColor="White" Font-Bold="True" />
<RowStyle BackColor="#FFFBD6" ForeColor="#333333" />
<Columns>
<asp:BoundField DataField="nume" HeaderText="Denumirea" SortExpression="nume" />
<asp:BoundField DataField="regizor" HeaderText="Regizorul" SortExpression="regizor" />
<asp:BoundField DataField="data_aparitie" HeaderText="Data aparitiei"
SortExpression="data_aparitie"></asp:BoundField>
<asp:BoundField DataField="incasari" HeaderText="Incasari" SortExpression="incasari" />
<asp:HyperLinkField DataNavigateUrlFields="id"
DataNavigateUrlFormatString="Detalii.aspx?id={0}" Text="Detalii" />
<asp:CommandField ButtonType="Image" DeletelmageUrl="~/images/delete.png"
ShowDeleteButton="True" />
</Columns>
<PagerStyle BackColor="#FFCC66" ForeColor="#333333" HorizontalAlign="Center" />
<SelectedRowStyle BackColor="#FFCC66" Font-Bold="True" ForeColor="Navy" />
<HeaderStyle BackColor="#990000" Font-Bold="True" ForeColor="White" />
<AlternatingRowStyle BackColor="White" />
</asp:GridView>

Sursa de date din GridView va fi un obiect DataSet. Adaugarea unui obiect DataSet

se poate realiza prin intermediul optiunii Add New ltem.

Add New Item - C:\Documents and Settings\NickDI\My Documents\¥isual Studio 2008\WebSites\ASP_Projec.. B B3
o

2 em

Templates: e8 |T

Yisual Studio i lled -

zZ] wieb Form | Master Page 3] web User Control

;BAJAX Client Eehavior g_]AJAX Client Control ;g_]AJAX Client Library

[T] A Master Page | Aa web Form E’gAJﬁX-anabled W CF Service

9] Browser File o] Class 7| DataSet

%) Generic Handler ] Global Application Class @] HTHL Page

i57J5cipt File <_=’;_1JLINQ to SOL Claszes 2 Resource File

2] Site Map 2y SkinFile | J SHL Server Datahasze

A_] Style Sheet E] Text File E??:W'CF Service

3 'eb Configuration File 2] Web Service 27 ML File

(' SLT File

My Templates s

IA file for creating an ML schema with DataSet classes

Marne: IDataSeH i

Language: IVisuaI Ch j I™| Flace eodein eeparate file
™| Gelect masten page

Add Cancel |

Figura 7.39 Adaugarea unui obiect DataSet

Solution Explarer - C:4. \Proiect',

=ial": ok

este adaugat un director nou, numit App_Code. =P E:\-\Poict\
7 App_Code

B~ &) DataSetl xsd
- L App_Data
- [ images
. ,j AdaugaFilm. azpx
- ] Contact.aspx

Ij Dretalii. azpx
. ,j Home. asps
- ] MasterPage master
- ,j Movie. asps
[ "E] Mawie. aspe.ce
- A StyleSheet css
- ,j Upload. asps
...... 5 web.config

La crearea obiectului DataSet, in cadrul proiectului

Figura 7.40 Directorul App_Code
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Obiectul DataSet poate contine unul sau mai multe obiecte TableAdapter. Fiecare
TableAdapter poate avea mai multe interogari care populeaza obiectul DataSet. Cea mai
simpla metoda pentru a adauga un obiect TableAdapter pentru o tabeld, este cu drag & drop
din fereastra Database Explorer in fereastra DataSet. in cazul proiectului nostru, a fost creat

un obiect TableAdapter corespunzator tabelei film.

B Proiect - Visual Web Developer 2008 E xpress E dition

File Edit ‘“iew Buld Debug Data Tooks ‘wWindow Help
- E A %SR- BE-E b [ (B imgl3

> Databaze Explorer App_Code/DataSet1 _xsd’
o R : =
g || =@ [} Data Connections
& = [ fime.mdt ‘id

1 Databasze Diagrams nume

El- [ Tables cateqoria

§oEe [ ads regizor

Eome [ film data aparitie

[ Wienwss incazar

[ Stored Procedures actan

1 Functions poza

3 Synonyms 'ﬂ filmT ableAdapter [

j Lﬁ e e s Fild) GetD ats ||

Figura 7.41 Adaugarea unui obiect TableAdapter prin Drag&Drop din fereastra Database
Explorer

Implicit este creata metoda FillAll, care returneaza toate inregistrarile din tabela.
Pentru a vedea rezultatul interogarii, se poate alege optiunea Preview Data.
Adaugarea unei noi interogari este realizata cu ajutorul optiunii Add Query, iar

modificarea unei interogari existente cu ajutorul optiunii Configure.

nurmne
cateqoria

Teqizor
data aparitie
incazar
actori
poza
'ﬂ filmT ableAdapter

B Filsl.GetData 1|

Add Queny...
Configure...
Delete

Freview Data...

“iew Code

B X

Properties

Figura 7.42 Optiuni pentru prelucrarea interogarilor dintr-un obiect TableAdapter

Pentru legarea controlului GridView la sursa de date reprezentatd de obiectul

DataSet, se alege optiunea Object la definirea tipului sursei de date.
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Denumirea Regizorul Data aparitiei Incasari GridView Tasks
. Auto Farmat...
ahc ahc 05.11.2008 00:00:00 O Detalii
Choose Data Source: | ObjectDataSourcel
abe abc e —— ”‘ = -
Data Source Cor ration Wizard 7]

ahe ahc
abe abe lf Choose a Data Source Type

L |
abe abe ==
abe abe ‘Where will the application get data from?
ahe ahe | | ! L |

. . 2 U L & W W

e e Access  Dalabase LING Object SteMap  MMLFie
B BhC Database
ahe ahc

Connect to a middle-tier buziness object or DataSet in the Bin or &pp_Code directory far the application.

DbjectD ataSource - Ob
s Specifiyan 1D for the data source:

|Elb|echataS ource

Cancel

Figura 7.43 Tipul sursei de date pentru controlul GridView este Object

La urmatorul pas se alege obiectul TableAdapter dorit din DataSet.

]— Choose a Business Object
)

e =

Select a business object that can be used to retrieve or update data [for erample. an object defined in the Bin or
App_Code directory for this application)

Chaose your business object:

~+| ¥ Show only data components

< Frevions: I est » I

Cancel I

4

Fiisk |

Figura 7.44 Selectarea obiectului TableAdapter

La ultimul pas se alege interogarea pentru popularea controlului GridView.
I— ‘ Define Data Methods
-
SELECT | UPDATE | INSERT | DELETE |

Chooge a method of the business object that returns data to associate with the SELECT operation. The
methad can return a DataSet, D ataReader. or strongl-typed collection.

Example: GetProductz{Int32 categoryld), retuns a DataSet

Choose a method:

Method signature:

GetD atal), retums filmD ataT able

< Previous | st I

Cancel |

Y

Firish |

Figura 7.45 Selectarea metodei folosite pentru popularea obiectului DataSet
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In lista de campuri a controlului GridView, vom ad&duga un camp de tip Hyperlink,
numit Detalii. La selectarea acestui link pentru un anumit film, vom redirecta utilizatorul catre
pagina Detalii.aspx, trimitdnd prin QueryString id-ul filmului selectat. Pentru aceasta,
proprietatea DataNavigateUrlFields a campului va avea valoarea id, iar proprietatea

DataNavigateUrlFormatString va avea valoarea Detalii.aspx?id={0}. Parametrul dintre

acolade va fi inlocuit automat cu valoarea id-ului filmului selectat.

Auto Format....

Denumirea Regizorul Data aparitiei Incasari M| Gridview Tasks
Detalii  Ld

abc abe 05.11.2008 00:00:00 0

Fields (7] Choosze Data Source: | ObjectDatas ourcel |

. . o . Cotfigure Data Source. ..
Awailable figlds: HyperLinkField properties: Frofresh Sch
- efresh Schema
H ﬂ actar - A
5] poza _I f“l Edit Calurmns...
CheckBoxField o \[';"*":'e True 21| add Hew Colurn.
i1 HyperLinkField aa .
| Tjjj Inf:geField [DataM avigateUrFiel id I Enable Paging
D='j ButtorFisid EEREEREENN TN D etalii. azpx?id={0} ¥ Enable Sorting
= ' DataT entField
+| CommandField - -
el _I DataT extFormatStrir ™ Enable Editing
Add B Styles ¥ Enable Deleting
_ ControlStyle
Selected fields: FooterStyle I Enable Selection
=l Denumirea Y | HeaderStyle Edit Templates
=] Regizal e | ItemStyle =
=] Data aparitiei h
=] Incasari A | D ataM avigateUrlFormatString
AE] Dietalii The farmatting applied to the walue bound to the
,éj Delete Mavigatellrl property of the hyperlink. For exan...
[~ Auto-generate fislds Cotvert this field into a TemplateField
Refresh Schema IL[
ok, I Cancel | E

Figura 7.46 Modificarea proprietatilor cAmpului HyperLink Detalii

Filtrarea datelor din controlul GridView se realizeaza prin intermediul criteriilor definite
de controalele de tip RadioButton. Existda 3 modalitati de filtrare: dupa categoria filmului,
dupa numele acestuia sau afisarea tuturor filmelor. Categoria filmului cautat poate fi

selectata printr-un control DropDownList.

<asp:Panel ID="Panell" runat="server" BorderStyle="Solid" BorderWidth="1px">
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Filtrare dupa:"></asp:Label><br />
<table>
<tr>
<td>
<asp:RadioButton ID="RadioButtonl1" runat="server" AutoPostBack="True"
Font-Bold="True" ForeColor="White" GroupName="filtru" oncheckedchanged =
"RadioButton1_CheckedChanged" Text="Categorie" />
</td>
<td>
<asp:DropDownlList ID="DropDownListl" runat="server" AutoPostBack="True"
CssClass="textBox" Enabled="False"
onselectedindexchanged="DropDownListl_SelectedIndexChanged"
TabIndex="6" Width="131px">
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<asp:Listltem>S.F.</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Romance</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Drama</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Razboi</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Actiune</asp:Listltem>
<asp:Listlitem>Aventura</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Desene animate</asp:Listlitem>
</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style2">
<asp:RadioButton ID="RadioButton2" runat="server" AutoPostBack="True"
Font-Bold="True" ForeColor="White" GroupName="filtru"
oncheckedchanged = "RadioButton2_CheckedChanged" Text="Nume" />
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="TextBox1" runat="server" CssClass="textBox"
Enabled="False" Width="130px" AutoPostBack="True"
ontextchanged="TextBox1_TextChanged"> </asp:TextBox>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="style2">
<asp:RadioButton ID="RadioButton3" runat="server" AutoPostBack="True"
Checked="True" Font-Bold="True" ForeColor="White" GroupName="filtru"
Text="Toate" oncheckedchanged = "RadioButton3_CheckedChanged" />
</td>
<td>&nbsp; </td>
</tr>
</table>
</asp:Panel>

Pentru a putea filtra datele din GridView, vom adauga obiectului TableAdapter 3
metode, ce contin interogari sql parametrizate. Metodele se vor numi GetDataByld(),
GetDataByCategory(), GetDataByName().

TableAdapter Query Configuration Wizard

Choose a Command Type = .
Tableddapter query uses SOL statements or 3 stored procedure.

How should the TableAdapter query access the database?
' Use SOL statements
Specify a SELECT statement to load data.
" Create new stored procedure
Specify a SELECT statement, and the wizard will generate a new stored procedure to select records.
" Use existing stored procedure

Choose an existing stored procedure.

< Erevious | et » | Finish I Cancel |/

%

Figura 7.47 Pentru extragerea datelor se foloseste o noua interogare
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TableAdapter Query Configuration Wizard K Ed

Choose a Query Type & |
Choose the type of query to be generated | E

What type of SOL query would you like to use?
% SELECT which returns rows
Returns one or mary rows of columns
" SELECT which retums a single value
Returns a single value [for example, Sum, Count, or any other aggregate function).
 UPDATE
Changes existing data in & table.
¢ DELETE
Removes rows fram a table
" INSERT
Adds a new rove to a table

< Previous | Mest > | Finish I Caneel |

%

Figura 7.48 Alegerea tipului interogarii

TableAdapter Query Configuration Wizard 7] x|

Specify a SQL SELECT statement |
The SELECT statement will be used by the query. |

Type your SHL statement or use the Buery Builder to construct it What data should be loaded into the table?
What data should the table load?

Query Builder... |

< Pravious | Next » | Finizh | Cancel |

4

Figura 7.49 Construirea interogarii

Interogarea va returna acea inregistrare din tabela film, care are valoarea campului id
egala cu valoarea trimisa ca parametru:

SELECT actori, categoria, data_aparitie, id, incasari, nume, poza, regizor

FROM film WHERE (id = @id)

TableAdapter Query Configuration Wizard

Choose Methods to Generate & | i

The Tableadapter methods load and save data between your application and the d
database.

La ultimul pas vom alege numele

Which methods do you want to add to the TableAdapter?
™ Fill a DataTable

Creates a method that takes a DataT able or DataSet a5 s parameter and executes the SOL statement or
SELECT stored pracedure entered on the previous page.

tethod name: I

motodei.

¥ Return a DataTable

Creates a method that returns a new DataT able filled with the results of the SOL statement or SELECT stored
procedure entered on the previous page.

Method name:  |GetDataByld

Figura 7.50 Introducerea denumi
metodei

< Previous HMext » | Einish I Cancel I

]
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Pentru metoda GetDataByCategory() interogarea sql este:

SELECT id, nume, data_aparitie, incasari, regizor, actori, poza, categoria

FROM film WHERE (categoria = @categoria)

Interogarea continuta de metoda GetDataByName() este:

SELECT id, nume, data_aparitie, incasari, regizor, actori, poza, categoria

FROM film WHERE (nume LIKE '%' + @nume + '%')

Metoda GetDataByld() va fi apelata atunci cand utilizatorul ajunge in pagina
movie.aspx din casetele de informatii ,Top Tncasari”, respectiv ,In curand” din MasterPage.
Cand utilizatorul selecteaza un film in caseta de informatii, se realizeaza un redirect catre
pagina movie.aspx, id-ul filmului selectat fiind trimis folosind QueryString. In pagina
movie.aspx evenimentul Page_Load vom prelua acest id si om apela modifica interogarea

folosita pentru popularea controlului GridView:

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (Request.QueryString["id"] = null)

string id = Request.QueryString["id"];
ObjectDataSourcel.SelectMethod = "GetDataById";
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Clear();
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Add(new Parameter("id", TypeCode.Int32, id));
b
b

Acelasi procedeu 1l vom folosi si pentru filtrarea dupa criteriile nume si categorie:

protected void DropDownListl_SelectedIindexChanged(object sender, EventArgs e)
{
ObjectDataSourcel.SelectMethod = "GetDataByCategory";
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Clear();
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Add(new Parameter("categoria"”,
TypeCode.String, DropDownListl.SelectedValue));

b
protected void TextBox1_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
if (TextBox1.Text.Length > 0)

{
ObjectDataSourcel.SelectMethod = "GetDataByName";
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Clear();
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Add(new Parameter("nume",
TypeCode.String, TextBox1.Text));

Evenimentul SelectedIindexChange va fi generat atunci cand utilizatorul selecteaza o
categorie in controlul de tip DropDownList, iar evenimentul TextChanged va fi generat cand

utilizatorul apasa tasta Enter in controlul TextBox.
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Pentru afisarea tuturor inregistrarilor in GridView, se foloseste un control de tip
RadioButton.

protected void RadioButton3_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
TextBox1.Text = "";
TextBox1.Enabled = false;
DropDownListl.Enabled = false;
ObjectDataSourcel.SelectMethod = "GetData";
ObjectDataSourcel.SelectParameters.Clear();
b

Pentru ca la selectarea unui criteriu de filtrare sa nu ramana activ criteriul

precedent, vom utiliza proprietatea Enabled a controalelor DropDownlList, respectiv TextBox:

protected void RadioButtonl_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
TextBox1.Text = "";
TextBox1.Enabled = false;
DropDownlListl.Enabled = true;

b

protected void RadioButton2_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{

TextBox1.Enabled = true;

DropDownListl.Enabled = false;

TextBox1.Focus();
t

In pagina movie.aspx am adaugat si un control de tip hyperlink pentru adaugarea

unui nou film Tn baza de date.

<asp:HyperLink ID="HyperLink6" runat="server" Font-Bold="True"
NavigateUrl="~/AdaugaFilm.aspx">Adauga un nou film </asp:HyperLink>

VIl.4. Detalii.aspx

[Homa ________[[Fime ________[lContact |

Tn aceasta pag|né putem ContentPlaceHolder 1 (Custom) || asp:Detailsview#Detaisyisw] |
Denumirea: abc [j

modifica informatiile ascociate unui film, - ahe

modificarile putand fi salvate in baza de Data aparitiei: 05.11.2008 00:00:00
date. Incasari: 0

Actori: abc
Poster: Databound

Upload imagine upload

Categoria: abc

%

ObjectD ataS ource - ObjectlataS ourceq

Figura 7.51 Detalii.aspx in modul design
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Pentru afigarea si modificarea informatiilor pentru un film, vom folosi un control de tip

DetailsView

<asp:DetailsView ID="DetailsView1l" runat="server" AutoGenerateRows="False"
CellPadding="4" DataKeyNames="id" DataSourceID="0ObjectDataSourcel"
ForeColor="#333333" GridLines="None" Height="50px"
HorizontalAlign="Center" Width="420px">
<FooterStyle BackColor="#990000" Font-Bold="True" ForeColor="White" />
CommandRowStyle BackColor="#FFFFCOQO" Font-Bold="True" />
<RowStyle BackColor="#FFFBD6" ForeColor="#333333" />
<FieldHeaderStyle BackColor="#990000" Font-Bold="True" ForeColor="#FFFFCC" />
<PagerStyle BackColor="#FFCC66"ForeColor="#333333"HorizontalAlignh="Center" />
<Fields>
<asp:BoundField DataField="nume" HeaderText="Denumirea:"SortExpression="nume" />
<asp:BoundField DataField="regizor" HeaderText="Regizorul:"SortExpression="regizor"/>
<asp:BoundField DataField="data_aparitie" HeaderText="Data aparitiei:"
SortExpression="data_aparitie" />
<asp:BoundField DataField="incasari" HeaderText="Incasari:"SortExpression="incasari"/>
<asp:BoundField DataField="actori" HeaderText="Actori:" SortExpression="actori" />
<asp:ImageField DatalmageUrlField="poza"
DatalmageUrlFormatString="images/movies/{0}" HeaderText="Poster:">
</asp:ImageField>
<asp:HyperLinkField HeaderText="Upload imagine" Text="upload"
DataNavigateUrlFields="id"DataNavigateUrlFormatString="Upload.aspx?id={0}" />
<asp:BoundField DataField="categoria"HeaderText="Categoria:"SortExpression="categoria"/>
<asp:CommandField ButtonType="Image" CancellmageUrl="~/images/delete.png"
EditImageUrl="~/images/edit.png" ShowEditButton="True"
UpdateImageUrl="~/images/edit.png" />
</Fields>
<HeaderStyle BackColor="#990000" Font-Bold="True" ForeColor="White" />
<AlternatingRowStyle BackColor="White" />
</asp:DetailsView>

Sursa de date pentru acest control va fi tot obiectul DataSet. Metoda care va popula
controlul DatailsView va fi GetDataByld(). Valoarea parametrului @id din interogare, este
preluat prin QueryString, deoarece in aceasta pagina se ajunge din movie.aspx prin

selectarea link-ului Detalii din controlul GridView. Pasii pentru selectarea sursei de date sunt:

Configure Data Source - ObjectDataSourcel EE3
J_ Choose a Business Object
8 ‘_:u_'__.:'

Select a buginess object that can be used to retrieve or update data [for example, an object defined in the Bin or
App_Code directory for this application).

Choosge your business object:

[1ata5et] T abletdapters. filmT ableddapter v Show only data companents

Figura 7.52 Selectarea obiectului
DataSet ca sursa de date Proios [ Net> ]

Eitarsh Cancel |
Y
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Configure Data Source - ObjectD ataSourcel EE3
I— Define Data Methods
—= '__.l

SELECT | UPDATE | INSERT | DELETE |

Chooze a method of the business object that returns data to azsociate with the SELECT operation. The
method can return a DataSet, DataReader, or strongly-typed collection.

Example: GetProducts(Int32 categoryld). returns a DataSet.

LChooze a method:

I GetD ataByld(Int32 id). returns filmD ataT able j

Method signature:
GetD ataByld(Ink32 id). returns filmD ataT able

= i

< Previous | Mest » I Eirishy I Cancel

A
Figura 7.53 Selectarea metodei GetDataByld

Configure Data Source - ObjectDataSourcel 7| x|

I— Define Parameters
/]
=

The wizard haz detected one or more parameters in your SELECT method. For each parameter in the SELECT
method, choose a source for the parameter's value.

Parameters: Parameter source:

Mane Yalue I GuemSting j

id lequest. String(id"]

GuenStringField:
Jid
Defaulty slue:

Show advanced properties

Method zignature:
GetDataBuyld(Int32 id], returnz filmD ataT able

=
[

< Previous | HERES I Finish | Cancel |

4
Figura 7.54 Valoarea parametrului id este preluata din QueryString

in lista de campuri ale controlului DetailsView, vrem s& apard un link catre pagina
care permite upload-ul unui fisier, respectiv un camp de tip imagine, care sa afiseze imagina
upload-ata. Imaginea reprezinta posterul filmului, iar cAmpul poza din tabela film contine

numele fisierului imagine. Toate posterele sunt upload-ate in directorul images/movies.
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Fields

Available fields:

Selected fields:

Add

= Actori

e
£ pload imagine

=] Cateqoria:

F edt, Update, Cancel

I

™ Auto-generate fislds

Befresh Schema

=

incasar B
actori
=] poza
CheckBoxField J
HyperLinkField
ButtorField =l

[|e =

ContentPlaceHolder] {Custom) || aspiDetailsvisw#Detailsiisw

| Denumirea:

abe

ImageField properties:

=

SortExpression -
“isible True
E Data
D atatlternateT extFi
DratadlternateT extFo
DatalmagelrField | poza
D atalmagellrdFomal images/movies/ {0}
E Styles
ContralStyle
FaooterSiyle
HeaderStyle
ItemnStyle b
HeaderT ext
The text within the header of thiz field

Convert this figld into a TemplateField

Cancel |

Details¥iew Tasks

Auto Format...

Choose Data Source: | ObjectDataSourcel |
Configure D'ata Source. ..
Fiefresh Schema
Edit Fields...

Add Mew Field...
tdove Field Up
Remove Field

[T Enable Paging

[T Enable Inserting

¥ Erable Editing

[ Enable Deleting

Edit Templates

Figura 7.55 Modificarea proprietatilor cimpului ImageField

in controlul DetailsView ad&dugadm un nou camp de tip ImageField. Pentru a afisa

posterul, modificam proprietatile :

o DatalmageUriField are valoarea numelui campului din baza de date care contine

numele fisierului imagine: poza

e DatalmageUriFormatString contine un gir de caractere care reprezinta calea catre

imagine: images/movies/{0}. Parametrul dintre acolade va fi inlocuit de numele

fisierului imagine din campul bazei de date

Pentru a afisa un link pentru upload-ul unui fisier imagine, controlul DetailsView

contine o coloana de tip HyperLinkField. Pentru acest camp modificam proprietatile:

e DataNavigateUriIFields contine id-ul care va fi trimis prin QueryString

e DatalmageUrlFormatString contine un sir de caractere care reprezintd adresa

paginii catre care se realizeaza redirect-ul: Upload.aspx?id={0}. Parametrul dintre

acolade va fi inlocuit cu id-ul inregistrarii modificate.

Fields

Avvailable fields:
P incasari
actori
poza
CheckBosField
ﬂ HyperLinkField
jj IrageField
‘] ButtonField

Add
Selected fields:
=] Actori ;I
T jj Puoster:
:Upload imagine
=] Categoaria:

ZE] Edit. Update. Cancel
JEN [

™ Auto-generate fields

A

Behesh Schema

HyperLinkField properties:

=" | £

el S

Figura 7.56 Modificarea
proprietatilor cimpului de tip
HyperLinkField

HeaderT ext

Upload imagine
Text upload
= Behavior
Inzertyizible True
Mawigatelrl
ShowHeader True
SortExpression
Target
Wizible Trae
= Data

DrataM avigateldiFiel | id

DrataM avigatelrlFon Upload. a:;l:_m:'?il:|={l:|}_|v

HeaderT ext
The test within the header of this field.

Cotvvert thiz field into & TemplateField

o1

Cancel
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VILL5. Upload.aspx

In aceasta pagina utilizatorul poate upload-a un fisier, acesta fiind salvat indirectorul
/images/movies/. Controlul de tip FileUpload are asociat un control de validare de tip

RequiredFieldValidator. De asemenea, pentru a afisa erorile vom utiliza un control de tip

ValidationSummary.

ContentPlaceHolder1 (Custom

] erowse.

Figura 7.57 Pagina upload.aspx in design view

Codul asp asociat paginii este:
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<% @ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true"CodeFile="Upload.aspx.cs"Inherits="Upload"Title="Upload Poster"%>

<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" Runat="Server">

</asp:Content>

<asp:ContentID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"Runat="Server">

<asp:FileUpload ID="FileUpload1" runat="server" Width="340px" CssClass="textBox" />

&nbsp;

<asp:Button ID="Button1" runat="server" onclick="Button1_Click" Text="Upload"
Width="60px" CssClass="button" />

&nbsp;

<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"

ControlToValidate="FileUpload1" ErrorMessage="Nu ati selectat un fisier pentru upload!"

Font-Bold="True" ForeColor="#990000">*

</asp:RequiredFieldValidator>

<br />

<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummary1" runat="server"

Font-Bold="True" ForeColor="#990000" />

</asp:Content>

Utilizatorul poate ajunge in pagina upload.aspx fie din pagina de adaugare a unui nou
film (AdaugaFilm.aspx), fie din pagina de detalii (Detalii.aspx). Deoarece in pagina de detalii
posterul filmului este afisat printr-un cadmp ImageField al controlului DetailsView, dupa
upload-ul figierului pe server se salveaza numele fisierului uploadat in tabela film din baza de
date filme.

Pentru conectarea la baza de date se foloseste sirul de conectare salvat in fisierul
web.config. Astfel, 1n aceastda pagina trebuie inclus spatiul de nume
System.Web.Configuration:

using System.Web.Configuration;

Daca utlizatorul ajunge in pagina Upload.aspx din pagina AdaugaFilm.aspx, numele
fisierului upload-at va fi salvat in sesiune.

Codul executat la apasarea butonului upload este urmatorul:
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protected void Button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (FileUpload1.HasFile)
{ FileUpload1.SaveAs(Server.MapPath(".") + "/images/movies/" + FileUpload1.FileName);
int id = Convert.ToInt32(Request.QueryString["id"]);
if (id > 0)
{SqlConnection conn = new SqlConnection
(WebConfigurationManager.ConnectionStrings["ConnectionString"].ConnectionString);
conn.Open();
string updateString = @"UPDATE film SET poza = @fileName WHERE id = @id";
SglCommand cmd = new SqlCommand(updateString, conn);
cmd.Parameters.AddWithValue("@id", id.ToString());
cmd.Parameters.AddWithValue("@fileName", FileUpload1.FileName);
cmd.ExecuteNonQuery();
Server.Transfer("Detalii.aspx?id=" + id);
b
else
{Session["uploadedFileName"] = FileUpload1.FileName;
Server.Transfer("AdaugaFilm.aspx");

b
¥
¥
VIl.6. AdaugaFilm.aspx
anldarl (Custnm) -
Aceasta pagina este un formular de adaugare -

a datelor introduse de utilizator in tabela film a bazei | .
de date.

Toate controalele de tip TextBox sau

DropDownlList au asociata clasa css textBox prin

Data aparitiei:

intermediul proprietatii CssClass.

10 11 | 12 | 13 | 14 15 | 18
17 | 18 |19 | 20 | 21 | 22 | 23

24 | 25 | 26 27 | 28 | 29| 30

Figura 7.58 AdaugaFilm.aspx in modul design - 1
* Error message 1.
* Error message 2.

Deoarece toate campurile din baza de date
sunt obligatorii, fiecarui control pentru introducerea datelor (cu exceptia celui pentru
introducerea incasarilor) i s-a asociat un control de tip RequiredFieldValidator. Controlul

txtincasari are asociat un control de tip RangeValidator.
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<asp:Content ID="Content2"ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"Runat="Server">
<table cellpadding="5" cellspacing="1" class="stylel1">
<tr>
<td bgcolor="#990000">
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Denumirea:"></asp:Label>
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="txtDenumire" runat="server" Width="213px" TabIndex="1"
BorderStyle="Groove" CssClass="textBox" MaxLength="50"></asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="txtDenumire" ErrorMessage="Nu ati introdus denumirea"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#990000">
<asp:Label ID="Label2" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Regizorul:"></asp:Label>
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="txtRegizor" runat="server" Width="214px" TabIndex="2"
BorderStyle="Groove" CssClass="textBox" MaxLength="50"></asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator2" runat="server"
ControlToValidate="txtRegizor" ErrorMessage="Nu ati introdus regizorul"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#990000">
<asp:Label ID="Label3" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Actori:"></asp:Label>
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="txtActori" runat="server" Rows="5" TextMode="MultiLine"
Width="212px" TabIndex="3" BorderStyle="Groove" CssClass="textBox"
MaxLength="50"></asp: TextBox>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator3" runat="server"
ControlToValidate="txtActori" ErrorMessage="Nu ati introdus actorii"
Font-Bold="True"ForeColor="#990000">*
</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
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<tr>
<td bgcolor="#990000">
<asp:Label ID="Label4" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Data aparitiei:"></asp:Label>
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="txtData" runat="server" Width="100px" TabIndex="4"
BorderStyle="Groove" CssClass="textBox"></asp:TextBox>
<asp:ImageButton ID="ImageButton1" runat="server"
ImageUrl="~/images/calendar.gif" onclick="ImageButton1_Click"
ToolTip="Calendar" CausesValidation="False" />
<asp:Calendar ID="Calendarl" runat="server" BackColor="#FFFFCC"
BorderColor="#FFCC66" BorderWidth="1px" DayNameFormat="Shortest"
Font-Names="Verdana" Font-Size="8pt" ForeColor="#663399" Height="200px"
ShowGridLines="True" Visible="False" Width="220px"
onselectionchanged="Calendarl_SelectionChanged">
<SelectedDayStyle BackColor="#CCCCFF" Font-Bold="True" />
<SelectorStyle BackColor="#FFCC66" />
<TodayDayStyle BackColor="#FFCC66" ForeColor="White" />
<OtherMonthDayStyle ForeColor="#CC9966" />
<NextPrevStyle Font-Size="9pt" ForeColor="#FFFFCC" />
<DayHeaderStyle BackColor="#FFCC66"Font-Bold="True"Height="1px" />
<TitleStyle BackColor="#990000" Font-Bold="True" Font-Size="9pt"
ForeColor="#FFFFCC" />
</asp:Calendar>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator4" runat="server"
ControlToValidate="txtData" ErrorMessage="Nu ati introdus data aparitiei"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#990000" >
<asp:Label ID="Label7" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Incasari:"></asp:Label>
</td>
<td>
<asp:TextBox ID="txtIncasari" runat="server" TabIndex="5" BorderStyle="Groove'
CssClass="textBox">0</asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:RangeValidator ID="RangeValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="txtIncasari" ErrorMessage="Incasarile intre 0 si 1000000 $"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000" MaximumValue="1000000"
MinimumValue="0">*</asp:RangeValidator>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#990000" class="style5">
<asp:Label ID="Label5" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Categoria:"></asp:Label>

</td>
<td>
<asp:DropDownlList ID="DropDownList1" runat="server" TabIndex="6"
CssClass="textBox">
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<asp:Listltem>S.F.</asp:ListItem>
<asp:Listitem>Romance</asp:Listltem>
<asp:Listitem>Drama</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Razboi</asp:Listltem>
<asp:Listltem>Actiune</asp:ListItem>
<asp:Listltem>Aventura</asp:ListItem>
<asp:Listlitem>Desene animate</asp:Listltem>
</asp:DropDownList>
</td>
<td>&nbsp; </td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#990000">
<asp:Label ID="Label6" runat="server" Font-Bold="True" ForeColor="White"
Text="Poster:"></asp:Label>
</td>
<td >
<asp:TextBox ID="txtPoster" runat="server" CssClass="textBox" Height="22px"
MaxLength="50" Width="173px"></asp:TextBox>
<asp:LinkButton ID="LinkButton1" runat="server" CausesValidation="False"
onclick="LinkButton1_Click">Upload </asp:LinkButton>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator5" runat="server"
ControlToValidate="txtPoster" ErrorMessage="Nu ati uploadat posterul"
ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="center" colspan="3">
<asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Adauga" CssClass="button"
onclick="Button1_Click" />
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3">
<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummary1" runat="server"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000" />
</td>
</tr>
</table>
</asp:Content>

Afisarea sau ascunderea calendarului se realizeaza prin intermediul unui control de tip

ImageButton L

protected void ImageButtonl_Click(object sender, ImageClickEventArgs e)
{
if (Calendarl.Visible == true)
{Calendarl.Visible = false;}
else
{Calendarl.Visible = true;}
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La apasarea acestui buton se genereaza un PostBack, rezultdnd in validarea
controalelor din pagina, desi nu s-a apasat inca butonul Adauga. Pentru a nu se realiza
aceasta validare, controlul ImageButton1 are setata proprietatea CausesValidation la
valoarea False.

Cand utilizatorul selecteaza o data calendaristica, se completeaza controlul textBox

corespunzator:

protected void Calendarl_SelectionChanged(object sender, EventArgs e)

{
txtData.Text = Calendarl.SelectedDate.ToShortDateString();

by

Link-ul pentru upload-ul unui fisier este un control de tip LinkButton. El va
redirecta catre pagina upload.aspx, unde utilizatorul va putea upload-a un fisier. Ca si la
controlul ImageButton, proprietatea CausesValidation are valoarea False. in momentul in
care utilizatorul se intoarce in pagina AdaugaFisier.aspx dupa ce a realizat upload-ul, datele
introduse pana atunci se pierd, deoarece server-ul reinitializeaza pagina. Pentru a nu pierde

datele introduse, acestea vor fi salvate in sesiune la apasarea butonului upload.

protected void LinkButton1_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (txtDenumire.Text.Length > 0)

Session["denumire"] = txtDenumire.Text;

b
if (txtRegizor.Text.Length > 0)

{

¥
if (txtActori.Text.Length > 0)

{

b
if (txtData.Text.Length > 0)

{

b
if (txtIncasari.Text.Length > 0)

{
¥

Session["categoria"] = DropDownListl.SelectedIndex;

Session["regizor"] = txtRegizor.Text;

Session["actori"] = txtActori.Text;

Session["dataAparitiei"] = txtData.Text;

Session["incasari"] = txtIncasari.Text;

Server.Transfer("Upload.aspx?id=0");

in evenimentul Page_Load al paginii vom verifica daca sunt date in sesiune, si vom

initializa controalele din pagina.
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protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

¢ if ('Page.IsPostBack)
¢ txtDenumire.Focus();
i}f(Session["denumire"] 1= null)
¢ txtDenumire.Text = Session["denumire"].ToString();
i}f(Session["regizor"] 1= null)
¢ txtRegizor.Text = Session["regizor"].ToString();
i};(Session["actori"] I= null)
¢ txtActori.Text = Session["actori"].ToString();
i}f(Session[“dataAparitiei“] I= null)
¢ txtData.Text = Session["dataAparitiei"].ToString();
%(Session[“incasari"] I= null)
¢ txtIncasari.Text = Session["incasari"].ToString();
%’(Session[“upIoadedFiIeName“] I= null)
¢ txtPoster.Text = Session["uploadedFileName"].ToString();
%’(Session[“categoria"] I= null)
¢ DropDownListl.Selectedindex = Convert.ToInt32(Session["categoria"]);
s b

La apasarea butonului Adauga, datele vor fi salvate in baza de date si sterse din
sesiune:

protected void Buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

SqglConnection conn = new SqlConnection
(WebConfigurationManager.ConnectionStrings["ConnectionString"].ConnectionString);
conn.Open();

string insertString = "INSERT INTO film (nume, data_aparitie, incasari, regizor,
actori, poza, categoria)";

insertString += " VALUES (@nume, @data, @incasari, @regizor, @actori, @poza,
@categoria)";

SqglCommand cmd = new SglCommand(insertString, conn);
cmd.Parameters.AddWithValue("@nume", txtDenumire.Text.Trim());
cmd.Parameters.AddWithValue("@data", Convert.ToDateTime(txtData.Text));
cmd.Parameters.AddWithValue("@incasari",Convert.ToInt32(txtIncasari.Text.Trim()));
cmd.Parameters.AddWithValue("@regizor", txtRegizor.Text.Trim());
cmd.Parameters.AddWithValue("@actori", txtActori.Text.Trim());
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cmd.ExecuteNonQuery();

Session.Remove("denumire");
Session.Remove("regizor");
Session.Remove("actori");
Session.Remove("dataAparitiei");
Session.Remove("incasari");
Session.Remove("denumire");
Session.Remove("categoria");

Server.Transfer("Movie.aspx");

cmd.Parameters.AddWithValue("@poza", txtPoster.Text.Trim());
cmd.Parameters.AddWithValue("@categoria", DropDownListl.SelectedValue);

Session.Remove("uploadedFileName");

VII.7.

Contact.aspx

Datele introduse de utilizator in acest formular, vor fi trimise prin email catre

detinatorul paginii. Pentru realizarea formularului, s-a folosit un control de tip Wizard, care

contine trei pasi.

Home  |/Fime  {[Comtact |
ContentPlaceHolder1 {Cuskam) || asp: Wizard#Wizard]

# El Wizard Tasks

Email -ul

Trimite

* Errormessage 1.
* Errormessage 2.

Figura 7.59
Pasul 1 de
completare al
formularului de
contact

ContentPlaceHolder 1 (Custom} || asp:itizard#wizardl

oo Auto Format...

Infomnati &4

Step:
Add/Remove wizardSteps. .
Corvert b Start avigationT emplate
Corvert to Stepi avigationTemplate
Corvert ta FinishM avigationT emplate
Corvert to SideB arT emplate

Edit Templates

Informatii

(nu mai mult de 50
caractere)

* Error message 1.
* Error message 2.

Figura 7.60 Pasul 2

T T

Auto Format...

Carmentari

Step:
Add/Remove WizardSteps...
Corvert to Starth avigationT emplate
Cotivert ta Steph avigationT emplate
Corvert to FinishM avigationT emplate
Corvert to SideB arT emplate

Edit Templatez
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ContenkPlaceHolder 1 (Custorn) I asp:wizard#Wizardl
Mailul a fost trimis!

B wizard Tasks

Auta Farmat...

Add/Remove wizardSteps...

Convert to Starth avigationT emp

Convert to StepM avigationT emp

Convert to FinizhM avigationT el

Convert to SideB arT emplate

Edit Templates

Figura 7.61 Ultimul pas al formularului.

La adaugarea controlului Wizard, puteti folosi optiunea Add/Remove WizardSteps

pentru a specifica numarul de pasi ai controlului.

ConbentPlaceHolder 1 (Custam

WizardStep Collection Editor

I Step 1
(1] Step 2

Figura 7.62 Adaugarea de pasi
pentru controlul wizard.

Butoanele afisate automat
sunt determinate de tipul pasului.

Figura 7.63
Al doilea pas este de tip Finish

izard#wWizard2

Wizard Tasks

Auto Format..

Add/Remove WizardSteps...
Conwert to Starth avigationT emp
Convert ta StepM avigationT emp
Convert to FinishtavigationT el

b SideBarTemplate

AllowF eturn

True

EnableTheming

True

EnableViewState | True

StepT ype

Auta

AllowF etum
EnablaT heming
EnableViewState

StepTupe
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Wizard5tep Collection Editor

Members:

0 Infarmatii
1| Comentari
2

Trirnite properties:

o AP

E Appearance
Title

B Behavior
AllawFeturn

Trimite

True

EnableTheming | True

EnableYiewState | True

StepType Complete
B Misc

(10

Bemove

[ o |

Cancel |

Y

Figura 7.64 Ultimul pas este de tip Complete

Codul asp asociat controlului wizard este:

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1" Runat="Server">
<asp:Wizard ID="Wizard1" runat="server" BackColor="#FFFBD6"

BorderColor="#FFDFAD" BorderWidth="1px" Font-Names="Verdana" Font-Size="0.8em"
Height="318px" Width="431px" ActiveStepIndex="0"
onfinishbuttonclick="Wizard1_FinishButtonClick">

<StepStyle VerticalAlign="Top" />
<StartNextButtonStyle BackColor="#990000" BorderColor="Black" BorderStyle="Solid"
Font-Bold="True" Font-Size="X-Small" ForeColor="White" Height="20px" Width="60px" />
<FinishCompleteButtonStyle BackColor="#990000" BorderColor="Black"BorderStyle="Solid"
Font-Bold="True" Font-Size="X-Small" ForeColor="White" Height="20px" Width="60px" />
<StepNextButtonStyle BackColor="#990000" BorderColor="Black" BorderStyle="Solid"
Font-Bold="True" Font-Size="X-Small" ForeColor="White" Height="20px" Width="60px" />
<FinishPreviousButtonStyle BackColor="#990000" BorderColor="Black" BorderStyle="Solid"
Font-Bold="True" Font-Size="X-Small" ForeColor="White" Height="20px" Width="60px" />
<WizardSteps>
<asp:WizardStep runat="server" title="Informatii">
<table cellpadding="0" cellspacing="1" class="style1">
<tr>
<td class="style4">
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Font-Bold="True" Text="Numele dvs."></asp:Label>
</td>
<td class="style3">
<asp:TextBox ID="txtNume" runat="server" Width="215px"></asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidatorl" runat="server"
ControlToValidate = "txtNume" ErrorMessage="Nu ati introdus numele"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
</td>
</tr>
<tr><td class="style4">
<asp:Label ID="Label2" runat="server" Font-Bold="True" Text="Email-ul">
</asp:Label>
</td>
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<td class="style3">
<asp:TextBox ID="txtEmail" runat="server" Width="215px"></asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:RequiredFieldValidator ID="RequiredFieldValidator2" runat="server"
ControlToValidate="txtEmail" ErrorMessage="Nu ati introdus email-ul" Font-Bold="True"
ForeColor="#990000">*</asp:RequiredFieldValidator>
<asp:RegularExpressionValidator ID="RegularExpressionValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="txtEmail" ErrorMessage="Nu ati scris corect email-ul"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000"
ValidationExpression="\w+([-+."T\w+)*@\w+([-. ][\w+)*\.\w=+([-. ]\w+ ) *">*
</asp:RegularExpressionValidator>
</td></tr>
<tr>
<td class="style2" colspan="3">
<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummary1" runat="server" Font-Bold="True"
ForeColor="#990000" />
</td></tr></table>
</asp:WizardStep>
<asp:WizardStep runat="server" title="Comentarii" StepType="Finish">
<table class="style1">
<tr>
<td class="style4">
<asp:Label ID="Label3" runat="server" Font-Bold="True"
Text="Comentariile dvs (nu mai mult de 50 caractere)"></asp:Label>
</td>
<td class="style3">
<asp:TextBox ID="txtComments" runat="server" Rows="5"
TextMode="MultiLine" Width="217px"></asp:TextBox>
</td>
<td>
<asp:CustomValidator ID="CustomValidatorl" runat="server"
ControlToValidate="txtComments" ErrorMessage="Nu mai mult de 50 carcatere"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000" OnServerValidate=
"CustomValidatorl_ServerValidate" ValidateEmptyText="True">*</asp:CustomValidator>
</td></tr>
<tr>
<td class="style2" colspan="3">
<asp:ValidationSummary ID="ValidationSummary2" runat="server"
Font-Bold="True" ForeColor="#990000" />
</td></tr></table></asp:WizardStep>
<asp:WizardStep runat="server" StepType="Complete" Title="Trimite">
<asp:Label ID="Label4" runat="server" Font-Bold="True"
Text="Mailul a fost trimis!"></asp:Label></asp:WizardStep> </WizardSteps>
<SideBarButtonStyle ForeColor="White" />
<NavigationButtonStyle BackColor="White" BorderColor="#CC9966" BorderStyle="Solid"
BorderWidth="1px" Font-Names="Verdana" Font-Size="0.8em" ForeColor="#990000" />
<SideBarStyle BackColor="#990000" Font-Size="Small" VerticalAlign="Top" Width="80px" />
<HeaderStyle BackColor="#FFCC66" BorderColor="#FFFBD6" BorderStyle="Solid"
BorderWidth="2px" Font-Bold="True" Font-Size="0.9em" ForeColor="#333333"
HorizontalAlign="Center" />
< StepPreviousButtonStyle BackColor="#990000" BorderColor="Black"
BorderStyle="Solid" Font-Bold="True" Font-Size="X-Small" ForeColor="White"
Height="20px" Width="60px" />
</asp:Wizard>
</asp:Content>




258

Controalele pentru introducerea numelui si e-mail-ului sunt validate prin intermediul
unui control RequiredFieldValidator. Campul e-mail este validat si din punctul de vedere al
formei sirului de caractere introdus, folosind un control RegularExpressionValidator.

Controlul de la pasul 2 este utilizat de utilizator pentru introducerea comentariilor. De
aceea, valoarea proprietatii TextMode este MultiLine. Dorim sa limitam numarul maxim al
caracterelor introduse la 50. Pentru a valida numarul de caractere introdus, folosim un

control de tip CustomValidator, pentru care codul se va executa pe server.

Froperties

CustomYaldatorl Systemw/eb.Ul W ebControlz.Co =

B | = [

E Data
DataBinding
EH Mizc
Dizposed
It
Load
FreFender
Serversalidate Custom¥alidatorl_Se = |
Unload

Figura 7.65 Evenimentul asociat controlului CustomValidator
protected void CustomValidatorl_ServerValidate(object source, Server\alidateEventArgs args)

{
if (txtComments.Text.Length > 50)
{args.IsValid = false;}
else
{args.IsValid = true;}

b

La apasarea butonului Finish de la pasul 2, se va trimite un e-mail. Mesajul va fi un

obiect de tip MailMessage. Constructorul clasei are parametrii: from, to, subject, body.
Pentru a trimite efectiv mail-ul, folosim clasa SmtpClient. Trimiterea unui mail presupune
existenta unui server Smtp. In exemplul de mai jos, folosim server-ul smtp oferit gratis
utilizatorilor Gmail. Parametrii username@gmai I .com respectiv username@gmai l .com trebuie

inlocuiti cu datele contului de mail.
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protected void Wizard1_FinishButtonClick(object sender, WizardNavigationEventArgs e)
{
MailMessage message = new MailMessage(txtEmail.Text, "username@yahoo.com", "Feedback
de la " + txtNume.Text, txtComments.Text);
SmtpClient mailClient = new SmtpClient();
mailClient.Host = "smtp.gmail.com";
mailClient.EnableSs| = true;
mailClient.Credentials = new System.Net.NetworkCredential
("username@gmail.com"”, "password");
mailClient.Port = 587;
mailClient.Send(message);
message.Dispose();

¥

L VII.8. Evaluare

1. Adaugati bazei de date o tabeld numita Categorii, care va contine toate categoriile
posibile ale unui film. Modificati apoi controalele de tip DropDownList din paginile
Movie.aspx respectiv AdaugaFilm.aspx astfel incat sa preia datele direct din tabela
nou introdusa. Veti folosi un obiect de tip TableAdapter adaugat in DataSet-ul
existent.

2. Adaugati o noua tabeld numita Actori. Realizati un formular de introducere a datelor
pentru noua tabeld. Modificati formularul de introducere a informatiilor despre film ,
astfel incat actorii sa fie preluati din noua tabela.

3. Modificati pagina upload.aspx astfel incat sa realizeze doar upload-ul unui figier, fara
a mai salva in baza de date numele acestuia. Apoi modificati pagina detalii.aspx
astfel Incat sa permita vizualizarea posterului upload-at in pagina upload.aspx.

4. Presupunand ca firma dvs. are doua locatii intr-un singur orag, adaugati o noua
pagina numita Despre.aspx, care sa contina un control de tip ImageMap. Imaginea
trebuie sa fie o harta cu cele doua locatii, iar la click pe fiecare dintre ele trebuie sa se
afigeze informatiile despre locatia respectiva intr-o noua pagina.

VIll. Test de verificare a cunostintelor

1.Care din urmatoarele obiecte poate fi folosit pentru a mentine starea intr-o aplicatie
ASP.NET ?
a. Session
b. Application
c. ViewState
d. Toate de mai sus
2.Care dintre urmatoarele modalitati realizeaza un redirect catre o pagina externa ?
a. Server.Transfer
b. Response.Redirect
c. a.sib.
d. Nici una din modalitatile de mai sus
3. Care din urmatoarele limbaje poate fi folosit pentru a scrie cod server side in ASP.NET
?
a. C#
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b. C
c. Visual Basic .Net
4.Pentru a delimita codul C# sau VB.Net scris in cadrul unei pagini se foloseste tag-ul:
a. <Body >
b. <Head >
c. < Script >
5. Controlul ASP.Net folosit pentru afisarea unui text intr-o pagina web este:
a. < asp:label >
b. < asp:listitem >
c. < asp:button >
6. Controlul ASP <asp:dropdownlist> corespunde carui tag Html ?
a. < Option >
b. < Select >
c. <List>
7.Controlul ASP < asp : listitem > corespunde carui tag Html ?
a. < Option >
b. <UL>
c. <List>
8. Proprietatea “EnableViewState” permite salvarea datelor introduse de utilizator?
a. Da
b. Nu
9.Care din urmatoarele posibilitati nu este o modalitate de mentinere a starii ?
b. Querystate
c. HiddenField
d. Application
e. Cookies
10. intr-o pagina web trebuie salvate informatii de dimensiuni mici intre doua accesari ale
paginii. Securitatea datelor nu este importanta. Care dintre urmatoarele posibilitati este cea
mai potrivita?
a. cookie
b. query string
c. url
d. javascript function
e. hidden field
11. Care dintre urmatoarele evenimente este ultimul in cadrul cilului de viaté a unei pagini
web?
a. Page_Load
b. Validate
c. Page_Init
12. Care dintre urmatoarele proprietati este comuna tuturor controalelor de validare?
a. ValueToCompare
b. ControlToValidate
c. InitialValue
d. ValidationExpression
e. ControlToCompare
13. Ce tip de data are valoarea returnata de proprietatea IsPostBack
a. bit
b. boolean
c. int
d. object
e. string
14.1ntr-o pagind web existd un control de tip DropDownList pentru a retine nume de
persoane. Controlul are doua valori: lon si Marius. La apasarea unui buton de submit, se
genereaza o actiune de post back. in loc de doué valori, controlul DropDownList contine 4: 2
valori ,lon” si 2 valori ,Marius”. De ce?
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a. eroare la incarcarea paginii web
b. Proprietatea AutoPostBack pentru controlul DropDownList are valoarea false.
c. Directiva AutoEventWireUp are valoarea false
d. Nu este verificata proprietatea IsPostBack la incarcarea paginii.
15. Care este durata de viata a unui element retinut in obiectul View State?
a. Elementul va exista cat timp exista pagina curenta
b. Elementul va exista cat timp exista sesiunea curenta
c. Elementul va exista cat timp exista obiectul Application
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