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	Unitatea de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Nr. ore
	Săptămâna
	Observaţii

	Realizarea unui model conceptual
	
	· Realizarea unui proiect conceptual


	15
	S1-S5
	

	Mediul de programare Microsoft Visual FoxPro
	3.1
	· Facilităţi oferite în lucrul cu baze de date.

· Moduri de lucru 

· Prezentarea interfeţei
	3
	S6
	

	Tipuri de date in Visual FoxPro
	1.1
1.2

1.3
	· Tipuri de date in Visual Fox

· Funcţii uzuale pentru prelucrarea datelor de un anumit tip
	6
	S7-S8
	

	Elemente de bază FoxPro ( I )
	1.1
1.2

1.3


	· Crearea, modificarea, afişarea structurii unei tabele

· Actualizarea datelor

· Poziţionarea şi căutarea în tabele

· Lucrul simultan cu mai multe tabele. Zone de lucru

· Evaluare sumativă
	6
	S9-S10
	

	Elemente de bază FoxPro ( II )
	1.1

1.2

1.3

1.4
	· Comenzi de calcul
· Operaţii asupra tabelelor

· Filtre

· Sortarea înregistrărilor unui tabel

· Indecşi

· Relaţii între tabele

· Evaluare sumativă
	9
	S11-S13
	

	Programare structurată. Instrucţiuni


	2.1
2.2


	· Instrucţiuni simple de citire-scriere

· Instrucţiuni condiţionale

· Instrucţiuni repetitive

· Evaluare sumativă
	6
	S14-S15
	

	Programare structurată. Proceduri şi funcţii


	2.1

2.2

2.3
	· Funcţii standard

· Proceduri şi funcţii utilizator – definire, apel, transmiterea informaţiilor prin parametri 

· Evaluare sumativă
	12
	S16-S19
	

	Proiecte
	3.1
3.2

3.3
	· Project Manager
	3
	S20
	

	Limbajul SQL
	1.4
2.2
	· Interogări SQL

· Evaluare sumativă
	6
	S21-S22
	

	Formulare şi meniuri
	3.1
3.2

3.3


	· Form Designer 

· Creare şi caracteristici

· Tipuri de controale
· Menu Builder
	9
	S23-S25
	

	Rapoarte şi etichete
	3.1

3.2

3.3
	· Report Designer

· Label Designer
	9
	S26-S28
	

	Realizarea unui proiect de gestiune a datelor specifice unui domeniu de interes practic
	3.1

3.2

3.3

1.1
1.2

1.3

2.1

2.2

2.3
	· Realizarea unui proiect de gestiune a datelor specifice unui domeniu de interes practic
	15
	S29-S33
	


COMPETENŢE SPECIFICE:
1. Identificarea datelor care intervin într-o problemă şi aplicarea algoritmilor fundamentali de

prelucrare a acestora
1.1. Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării datelor necesare

1.2. Identificarea relaţiilor dintre date 
1.3. Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate

2. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

2.1. Identificarea tehnicilor de programare adecvate rezolvării unei probleme şi aplicarea creativă a acestora

2.2. Elaborarea strategiei de rezolvare a unei probleme

2.3. Analizarea comparativă a eficienţei diferitelor tehnici de rezolvare a problemei respective şi alegerea celei mai eficiente variante

3. Implementarea algoritmilor într-un limbaj de programare

3.1. Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a

unei aplicaţii

3.2. Elaborarea şi realizarea unei aplicaţii, folosind un mediu de programare specific

3.3. Prezentarea unei aplicaţii Reguli elementare pentru crearea şi susţinerea unei prezentări publice

