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	Unităţi de învăţare
	Competenţe specifice
	Conţinuturi
	Nr. de ore alocate
	Săptămâna
	Observaţii

	Modelul conceptual al aplicaţiilor (1).


	1.1

1.2
	· Convenţii de realizare a diagramelor entităţi-relaţii (ERD).

· Introducere în modelarea datelor.

· Modelul entităţi-relaţii (ERM).

· Tipuri şi subtipuri.

· Moduri de reprezentare a entităţilor.

· Moduri de reprezentare a relaţiilor.

· Evaluare sumativă
	12
	S1-S4
	

	Modelul conceptual al aplicaţiilor (2).
	1.2, 1.3, 2.1
	· Transferabilitate.
· Relaţii exclusive (arce), recursive, ierarhice.
· Normalizarea bazelor de date.
· Modelarea datelor istorice şi a schimbărilor în timp.
· Modelare generică.
	12
	S5-S8
	

	Realizarea unui proiect (1).
Prezentarea unei diagrame ERD unui client. 
	3.2, 3.3
	· Lucrul în echipă pentru elaborarea unui proiect după un plan dat.
· Realizarea modelului conceptual, harta relaţiilor.

· Evaluare sumativă
	6
	S9-S10
	

	Noţiuni de administrare a bazelor de date.
	1.4, 2.2, 3.1
	· Baze de date relaţionale – concepte de bază (servere de baze de date).
· Etapele dezvoltării unei baze de date.

· Trecerea de la modelul conceptual la cel fizic.

· Instalarea şi utilizarea unui mediu de dezvoltare a aplicaţiilor  cu baze de date ( ex. Oracle Database XE şi Oracle Application Express, SQLServer)
	15
	S11-S15
	

	Programare SQL (1).
	1.4, 3.1, 2.1
	· Introducere în SQL.

· Crearea, modificarea, afişarea structurii unei tabele 

· Comanda SELECT (selecţii, proiecţii, operatori, expresii, clauzele WHERE şi ORDER BY).

· Funcţii „single-row”.

· Comenzi de manipulare a datelor (DML).
	12
	S16-S19
	

	Programare SQL (2).
	2.1
	· Gruparea datelor.

· Funcţii de grup.

· Clauzele GROUP BY şi HAVING. Operaţii cu mulţimi, ROLLUP, CUBE.
· Sortarea datelor.
	9
	S20-S22
	

	Programare SQL (3).
	2.1
	· Interogări multiple (joins).
· Sintaxa proprietară Oracle pentru interogarea datelor din mai multe tabele (joins).

· Subinterogări.

· Comenzi de manipulare a datelor (DML).
	9
	S23-S25
	

	Realizarea unui proiect (3).


	2.1
	· Construirea şi implementarea bazei de date.
· Evaluare sumativă
	3
	S26
	

	Programare SQL (4).
	2.1
	· Comenzi de definire  a datelor (DDL).
· Crearea şi gestionarea restricţiilor (constrângeri).

· Crearea şi gestionarea vederilor (views).
· Secvenţe, indecşi, sinonime.

· Evaluare sumativă
	9
	S27-S29
	

	Programare SQL (5).
	2.1
	· Comenzi de gestionare a drepturilor de acces la baza de date.
· Comenzi de gestionare a tranzacţiilor.

· Crearea de formulare şi rapoarte
	6
	S30-S31
	

	Realizarea unui proiect (4).


	2.2, 3.2, 3.3
	· Construirea şi implementarea bazei de date.

· Evaluare sumativă
	6
	S32-S33
	


COMPETENŢE SPECIFICE:

1. Identificarea datelor care intervin într-o problemă şi aplicarea algoritmilor fundamentali de

prelucrare a acestora
1.1. Analizarea unei probleme în scopul identificării şi clasificării datelor necesare

1.2. Identificarea relaţiilor dintre date 

1.3. Identificarea modalităţilor adecvate de structurare a datelor care intervin într-o problemă

1.4. Utilizarea funcţiilor specifice de prelucrare a datelor structurate

2. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

2.1. Identificarea tehnicilor de programare adecvate rezolvării unei probleme şi aplicarea creativă a acestora

2.2. Elaborarea strategiei de rezolvare a unei probleme

2.3. Analizarea comparativă a eficienţei diferitelor tehnici de rezolvare a problemei respective şi alegerea celei mai eficiente variante

3. Implementarea algoritmilor într-un limbaj de programare

3.1. Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a

unei aplicaţii

3.2. Elaborarea şi realizarea unei aplicaţii, folosind un mediu de programare specific

3.3. Prezentarea unei aplicaţii Reguli elementare pentru crearea şi susţinerea unei prezentări publice

4

