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Subiectul 11l (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. in timpul procesului de generare a permutarilor multimii {1, 2, .., n} prin metoda
backtracking, Tn tabloul unidimensional x este plasat un element x, (2<k<n). Acesta este

considerat valid daca este indeplinita conditia: (6p.)
a. xe{x1, X2, .., X1} b. X #Xk1
C. X O{X1, Xz, .., Xpn} d. Xe#Xk-1 1 X #X e

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. Consideram subprogramul recursiv definit :{/0:? Egghi'r)cg(c-l)-

alaturat. Ce se va afiga in urma apelului de

mai jos? cout<<c; | printf("%",c);
103 if (c>A) f(c-1);
f('B); (@p)| 4
3. a) Scrieti definitia unui subprogram, nz, cu un parametru intreg, n (0<nsl2), care
returneaza numarul zerourilor de la sfarsitul numarului n! . (6p.)

b) Scrieti programul C/ C++ care citeste de la tastatura un numar natural k (0<k<2) si
determina, folosind apeluri ale subprogramului nz, cel mai mic numar natural n pentru care
n! are cel putin k zerouri la sfargit. Numarul determinat se afiseaza pe ecran. (4p.)

4. Scrieti programul C/ C++ care citeste din figierul text BAC. TXT numarul intreg n
(1=n<10000) si un sir de n perechi de numere intregi a b (1<a<b<32000), fiecare pereche
fiind scrisd pe o linie noua a fisierului, cu un spatiu intre cele doud numere. Programul
afiseaza pe ecran pentru fiecare pereche a, b cel mai mare numar natural din intervalul
inchis [ a, b] care este o putere a lui 2 sau numarul 0 daca nu exista nicio putere a lui 2 n
intervalul respectiv. Numerele afigsate pe ecran se scriu in linie, separate prin cate un spatiu.
Un numar p este putere a lui 2 dacéa existd un numar natural k astfel incat p=2.

Exemplu: daca fisierul BAC. TXT contine numerele

3

2 69

10 20

19 25

se va afisa: 64 16 0. (10p.)
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